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Esipuhe

Esipuhe vuoden 2023 Golfin Sdantoihin

Tervetuloa perehtymédan Golfin Sddntoihin, jotka tulevat voimaan tammikuun
alussa 2023 kaikille pelaajille ympéri maailmaa. Tdma uusi painos noudattaa
periaatteita, jotka ovat aina ohjanneet R&A:ta ja USGA:ta pelin hallinnoinnissa.
Samalla tdma jatkaa vuosikymmen sitten alkanutta modernisointiprosessia
tarjoamalla selkeda kieltd, kdytannollistd lahestymistapaa ja helposti
ymmarrettdvid vastauksia. Jatkuvana strategianamme on tehdd sdannoista
johdonmukaisemmat, yksinkertaisemmat, helposti saatavilla olevat ja
mahdollisuuksien mukaan vdhemman rankaisevat.

Keskeiset muutokset on listattu sivuilla 15 ja 16. Huomaat myds, ettd muokkaukset
paragolfareille ovat osana Golfin Sdantoja uutena Sdannénd 25. Tamad tdrked
kehitys heijastaa sitoutumistamme varmistaa, ettd peli toivottaa tervetulleiksi
kaikki, jotka haluavat osallistua ja kilpailla.

Useat viimeisimmistd muutoksista on suunniteltu avustamaan tuomareita ja
toimikuntia sadantojen soveltamisessa pitden kuitenkin pelaajan keskitssa.
Olemme lisdanneet kuvien kdyttod saantdjen soveltamisen havainnollistamiseksi ja
yksinkertaistaneet monia rangaistuslausekkeita.

Hyodyllista tietoa on myos siirretty sadantojen tarkennuksista kyseiseen saantoon.
Loput tarkennuksista loytyvat edelleen Official Guide to the Rules of Golf -kirjasta
ja niiden lukumdara on pienentynyt merkittavasti. Ndihin tulevia paivityksia
julkaistaan edelleenkin neljannesvuosittain R&A:n ja USGA:n nettisivuilla.

Nelja vuotta sitten esiteltiin Golfin Sdannot - Pelaajan opas erillisend julkaisuna

ja sen sisdltd on nyt saatavilla séhkoisend. Tama on yksi niistd tavoista, joka
kuvastaa kuinka hallinnoimme tietoa ja pienennamme hiilijalanjélked, jota syntyy
kirjojen painamisen ja jakelun yhteydessa. Digitaalinen tarjontamme sisaltaa
lukuisia informatiivisia videoita ja kuvia sekd vastauksia usein kysyttyihin
kysymyksiin. Kaikkien ndiden on tarkoitus avustaa yleisimmissa sdantotilanteissa,
joita pelaaja pelatessaan kohtaa. Tarvittavien tietojen hakeminen on tehty
helpommaksi uuden hakutoiminnon avulla.

Kiitdmme toimikuntiamme ja henkilokuntaamme laajasta ja ankarasta tydstd,
jonka tuloksena olemme saaneet aikaiseksi uuden version Golfin Sdanndistad seka
myos kaikkia niitd, jotka ovat antaneet tydpaniksensa taman maailmanlaajuisen
pandemian luomien poikkeuksellisten ja haastavien olosuhteiden aikana.

Doug Norval Kendra B. Graham
Puheenjohtaja Puheenjohtaja
Saantotoimikunta Saantotoimikunta

R&A Rules Limited United States Golf Association
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Esipuhe

Suomenkielisen saantokirjan esipuhe

Suomenkieliset Golfin S&d@nnot ilmestyivdt ensimmadisen kerran vuonna 1956 Taavi
Pohjanpalon suomennoksena. Alkuperdisten sdantojen toistuvat muutokset tekivat
valttamattomaksi suomenkielisen saantokirjan perusteellisen uusimisen 1960-luvun
lopulla. Vuonna 1970 julkaistiin Jarl Palaston suomennos R&A:n julkaisemista
golfsdanndistd, johon perustui myds vuoden 1976 suomenkielinen sdantokirja.
Taman julkaisivat yhteistydssa Suomen Golfliitto ry ja Helsingin Golfklubi ry.

Vuoden 1984 sddntoihin tehtiin niin paljon muutoksia, ettd Suomen Golfliitto ry
katsoi tarpeelliseksi julkaista golfin sdannoista taysin uuden suomennoksen,
jonka laati Erkki KM Leppavuori. Vuoden 2012 sd@nnot perustuivat Erkki KM
Leppdvuoren toimittaman sddntdkirjan kieliasuun. Vuoden 2016 sdaannot kaytiin
kokonaisuudessaan ldpi, kieliasua muutettiin selkedmmaksi sekd paremmin
ymmadrrettdvaksi vastaamaan paremmin suomen kielen nykymuotoa.

Nyt julkaistut uudet sdaannot perustuvat vuoden 2019 ison saantémuutoksen
sdantoihin ja muutokset uusiin sdantdihin vastaavat aiemmin totuttujen muutosten
madardd. Englanninkielisessa versiossa muutoksia tuli ldhes 400 sdantojen
alakohtiin, joista neljannes koski sukupuolineutraalin ilmaisun tuomista sddntoihin.
Suomenkielisessa versiossa ndmad muutokset eivét tule ndkyviin, koska olemme jo
aiemmin kdyttdneet muotoa han tai pelaaja. Useita sadntojen tulkintoja on siirretty
nyt madritelmiin ja sdantdihin. Kieliasua on pyritty edelleen modernisoimaan ja
saamaan sitd mahdollisimman selkedksi ja luettavaksi.

Vuoden 2019 sddntdkirjan tapaan tahankin sdantokirjaan kaikki saannot ja
alasddnnot on saatu aseteltua vastaaville sivunumeroille englanninkielisen version
kanssa. Tdmad auttaa, jos tulee tarve tarkistaa alkuperdiskielinen vastine kyseiselle
sadntokohdalle.

Sdantokirjan suomalaisen version kdaannostyon koordinoinnista ja alustavasta
kdaannoksestd on vastannut Mika Wikstrom, alustavan kdannoksen muokkaamisesta
ja osittaisesta kdantdmisestd seka tarkennuksista Timo Huvinen, Arto Teittinen

sekd Pekka Lindroos. Lopullisesta oikoluvusta ja korjauksista ovat avustaneet
lisaksi Suomen Golfliiton Sdant6- ja tasoitustoimikunnan jasen Teemu Laakso, sekd
pyydettyind avustajina Kimmo Helaskoski sekd Kari Lahtinen.
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Esipuhe

Edellisen sddntémuutosten yhteydessa tuotettu “Official Guide to the Rules of Golf”
pysyy padkohtaisesti sellaisenaan pl. paragolfareille tehdyt sddantéjen muokkaukset,
jotka ovat nyt kiinted osa Golfin Sdant6jd uutena Saantona 25. Kyseinen teos pitdd
nyt sisalldan seuraavat osat:

¢ The Rules of Golf with Interpretations (Golfsddnnét tulkintoineen)
¢ Committee Procedures (Toimikunnan ohjeet)

¢ Model Local Rules and Other Forms of Play (Mallipaikallissdannot sekd muut
pelimuodot)

Ndistd Committee Procedures sekd Model Local Rules and Other Forms of Play osat
kddnnetddn edelleen suomeksi ja ne julkaistaan sdhkdisend versiona golf.fi-sivuilla.

Mikali Suomen Golfliitto madrittad pysyvat paikallissaannot, julkaistaan ne erikseen.
Suomen pohjoisen sijainnin vuoksi seurat joutuvat usein kdyttamaan valiaikaisia
paikallissdantoja. On tarkedd, ettd laaditaan vain paikallissdantdja, jotka ovat

Golfin Sd@antdjen mukaisia ja niiden kdyttd vastaa sddntdjen henked. Suomen
Golfliiton Saants- ja tasoitustoimikunta antaa tarvittaessa neuvoa paikallissddntdjen
laatimiseen. Epdselvyyksien selvittamiseksi seuroja kehotetaan olemaan
tarvittaessa yhteydessd SGL:n Sdanto- ja tasoitustoimikuntaan. Golfin Sdantéjen
tulkinnassa epdselvyydet ratkaistaan Rules of Golf -kirjan voimassa olevan
englanninkielisen painoksen mukaan.

Helsinki, joulukuu 2022

SGL:n S&dnto- ja tasoitustoimikunta

V all %5% % ©
s s U 0 M I G 0 I' F Tiedolla j i Piitok Puhdas, reilu Lisdimme
. BY GOLFLIITTO paatostemme tukena onavointa jarehellinen hyvinvointia
7 o0 o o &
 WASTUULLINEN Fidly 7A° W cos
Go LFLI ITTo i g#‘:lfl.lsr:’:?.agel.ata" Tur.valliner-lja . .Edjstimmi hii|ini:i:a,;j;'|'||:|:me
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Keskeisimmat sddantomuutokset

Keskeisimmat saantomuutokset
vuodelle 2023

Saantokohdat

S&ddnt6 1.3c(4)  Rangaistusten soveltaminen useaan sddntorikkeeseen

Sdantod on muokattu niin, ettd soveltamisessa ei endd tarvitse maaritella
liittyivatko rikkeet toisiinsa. Tdman vuoksi tilanteet, joista tulisi useampia
rangaistuksia, vdahenevat.

S&ddnt6 3.3b(4)  Pelaaja ei ole vastuussa reikdtulosten yhteenlaskusta
tai tasoituksen soveltamisesta

Sdantod on muokattu niin, ettd pelaajalla ei tarvitse olla tasoitusta tuloskortissa.
Toimikunta on vastuussa kilpailussa pelaajan tasoituslyontien madarittamisestd ja
nettotuloksen laskemisesta kdyttden kyseistd tasoitusta.

Sddnt6 4.1a(2)  Kierroksen aikana vaurioituneen mailan kdyttaminen,
korjaaminen tai korvaaminen

Saanto sallii pelaajan korvata rikkoutunut maila, jos se ei ole rikkoutunut
vdkivaltaisen toiminnan takia.

S&dnt6 6.3b(3)  Vaarin vaihdetun pallon lyéminen

Rangaistus vadrin vaihdetun pallon pelaamisesta on enda yhden lyonnin
rangaistus.

Sdanto 9.3 Luonnonvoimat liikuttavat palloa

Uusi Poikkeus 2 madrdd, ettd pallo taytyy asettaa takaisin, jos se liikkuu toiselle
kentdn alueelle pudottamisen, asettamisen tai takaisin asettamisen jalkeen. Tama
pdtee myds, jos pallo menee ulos.

Sadnt6 10.2b Muu avustaminen

Sdannon 10.2b kirjoitusasua on selkeytetty ja saanto sisdltda myos huhtikuussa
2019 julkaistut keskeiset periaatteet, jotka tukevat Golfin Sdantdja 2019.

S&dantojd 10.2b(1) ja (2) on muokattu niin, ettd caddie tai kukaan muu henkild ei
saa asettaa mitddn esinettd maahan, joka auttaa pelaajaa pelilinjan tai muun
tdhtdaamisen kanssa (esim. silloin, kun pelaaja ei nde lipputankoa), ja pelaaja ei voi
valttyd rangaistukselta, vaikka kyseinen esine poistettaisiinkin ennen lyontia.
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Keskeisimmat sdantomuutokset

Sdanto 11.1b Liikkeessa oleva pallo osuu vahingossa henkilo6n
tai ulkopuoliseen vaikutukseen: Paikka, josta pelid
jatketaan

Sdannon 11.1b kirjoitusasua on selkeytetty.

Sdantod 11.1b(2) on muokattu niin, ettd viheriolta pelatun pallon osuessa
hyonteiseen, pelaajaan tai mailaan, jolla pelaaja on lyonyt, pallo pelataan
paikaltaan — lydntid ei uusita.

Sdanto 21.1c Rangaistukset pistebogeyssa

Sdantéd on muokattu niin, ettd mailoihin, [dhtdaikaan ja tarpeettomaan
viivyttelyyn kohdistuvat rangaistukset kohdistuvat kyseiselle reidlle samalla
tavalla kuin normaalissa lyontipelissd. Sama muokkaus on tehty Sdantd6n 21.3¢
(Rangaistukset Par/Bogeyssa).

Saanto 25 Muokkaukset paragolfareille

Sdannon 25 lisdys tarkoittaa sitd, ettd kyseisessd sdaannossa olevat muokkaukset
koskevat kaikkia kilpailuita ml. kaikki pelimuodot.

Yleiset muutokset

Menettely linjassa taaksepdin - vapautumisessa

Linjassa taaksepdin -vapautumista on muokattu niin, ettd pelaajan vaaditaan
pudottavan pallon linjalle. Linjalla oleva kohta, jossa pallo pudotettaessa
ensimmadisend kosketti maata, muodostaa vapautumisalueen. Vapautumisalue
on yhden mailanmitan kokoinen alue mihin suuntaan tahansa kohdasta,

jossa pallo pudotettaessa ensimmadisend kosketti maata. Tama muokkaus
aiheuttaa muutoksia Sdantoihin 14.3b(3), 16.1c(2), 17.1d(2), 19.2b ja 19.3, sekd
vapautumisalueen madritelmaan.

Kuinka toimia, kun lydnti taytyy uusia

Monessa sdantokohdassa kdytetdan sanontaa “lyontid ei lasketa” (esim.
Sdannodssa 11.1b) on muokattu niin, ettd jos lyonti pitdd uusia ja ndin ei ole tehty,
ei kyseisen saannon rikkomisesta aiheudu tuloksen hylkdamista.

16



Sdantokirjan kdyttaminen

Sdantokirjan kdyttaminen

Golfin Sdantojen tulee olla kattavat ja niiden tulee antaa vastaus pelissa esille
tuleviin kysymyksiin, kun eritasoiset pelaajat pelaavat maailmanlaajuisesti pelid
erilaisilla kentilla.

Tama Golfin Sdannét -kirja on tarkoitettu niille, jotka hallinnoivat pelid ja jotka
tarvitsevat vastauksia kilpailuissa esiin tuleviin kysymyksiin.

Selvitettdessd kysymykseen vastausta tai ratkaisua kentalld esiin tulevaan
saantotilanteeseen antaa sdantokirjan siséllysluettelo (kirjan alussa) hyvda apua
oikean sdantdkohdan loytamiseen.

Hakemisto (kirjan lopussa) voi myds auttaa l[dytamdan nopeasti oikean sdaanndn
kulloiseenkin tilanteeseen. Esimerkiksi:

* Jos pelaaja on vahingossa liikuttanut palloaan viheri6lla, avainsanat tdssa
tapauksessa ovat “lilkkunut” tai “viherio”.

¢ Asiaan liittyvat saanndét (Saanto 9.4 ja Sdantd 13.1d) 6ytyvat hakemistosta
otsikoiden “liikkunut” ja “viherié” kohdalta.

e Saat oikean vastauksen lukemalla namad saannot.

Golfin Sdantojen sisdllysluettelon ja hakemiston kadyttdamisen lisdksi seuraavat
kohdat auttavat sinua sddntokirjan tehokkaaseen ja oikeaoppiseen kayttoon:

Tunne méddritelmat

Perustan golfin sdanndille muodostavat madritellyt termit, joita on yli 70 kappaletta
(kuten epanormaali kenttdolosuhde, yleinen pelialue). M&aritelmien hyvé hallinta on
keskeistd sddantdjen oikealle soveltamiselle. Sddntdtekstissa esiintyvat madritellyt
termit on kursivoitu ja niiden maaritelmat [8ytyvat tdman kirjan loppupuolelta
(alkaen sivulta 213).

Sdantojen oikea soveltaminen

Voidaksesi antaa oikean vastauksen sddntgihin liittyvissa kysymyksissa sinun on
ensiksi todettava tapaukseen liittyvat tosiseikat. Sinun tulee selvittaa:

e Mikd on pelimuoto (Onko kyseessa reikdpeli tai lyontipeli, henkilokohtainen,
foursome tai four-ball, jne.)?

o Ketka liittyvat tapaukseen (Koskeeko tapaus pelaajaa, hdnen pelipartneriaan tai
caddieta vai ulkopuolista vaikutusta)?

e Mika oli tapahtumapaikka (Oliko kyseessa esim. tiiausalue, bunkkeri tai estealue,
viherig)?

e Mitd todella tapahtui?
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Saantokirjan kdyttaminen

* Mikéd on pelaajan aikomus (Mitd pelaaja oli/on tekemdssé ja mitd pelaaja haluaa
tehda)?

e Tapahtuman ajoittuminen (Onko pelaaja palauttanut tuloskorttinsa tai onko
kilpailun tulokset jo julistettu)?

Viittaa sdantokirjaan

Kuten edelld on mainittu, sdantokirjasta loytyy yleensd vastaus suurimpaan osaan
sadntokysymyksista. Tuomareita ja toimikuntia seka niitd varten, jotka haluavat
tarkempia tietoja sddnndistd, on laadittu “Official Guide”-teos, joka pitda sisalldan
Golfin Sdantdjen tulkintoja sekd toimikunnille suositeltavia toimintaohjeita.

18



~_ Pelin perustee




Séénto 1

BN Peli, pelaajan kdyttdytyminen ja

1 sdannot

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

S&danto 1 esittelee pelin keskeiset periaatteet pelaajalle:
e Pelaa kenttd sellaisena kuin se on ja pallo sijaintipaikaltaan.
¢ Pelaa sddntojen ja pelin hengen mukaisesti.

¢ Josrikot jotain sdantdd, olet itse vastuussa rangaistusten soveltamisesta,
jotta et saavuttaisi mitddn mahdollista etua vastustajaan nahden reikdpelissa
tai muita pelaajia vastaan lyontipelissa.

1.1 Golfpeli

Golfia pelataan kentdlld lydgden mailalla palloa kierroksen aikana, joka kasittdd 18
reikdd (tai pienemman méadran reikiad).

Jokainen reika aloitetaan lyonnilld tiiausalueelta ja se paattyy, kun pallo pelataan
viheriolld reikédn (tai kun reikd muutoin on sddntdjen mukaisesti saatu valmiiksi.

Jokaisella lyonnilldcin pelaaja:
e Pelaa kenttdd sellaisena kuin se on, ja
e Pelaa palloansa sijaintipaikaltaan.

Mutta on poikkeustilanteita, joissa sddnnot sallivat pelaajan muuttavan
peliolosuhteita kentdilld, ja jotka edellyttavat tai sallivat pelaajan pelaavan palloa eri
paikasta kuin mihin se on pysahtynyt.

1.2 Pelaajan kayttdaytyminen

1.2a Kaikilta pelaajilta oletettava kdyttaytyminen
Kaikkien pelaajien oletetaan pelaavan golfpelin hengen mukaisesti:

e Toimimalla rehellisesti — kuten noudattamalla sdaantojd, soveltamalla kaikkia
rangaistuksia ja olemalla kaikin tavoin rehellinen.

e Huomioimalla muut — kuten pelaamalla ripedsti, huolehtimalla muiden
turvallisuudesta sekd olemalla hdiritsemattd muiden pelid. Jos pelaajan
lyémalla pallolla on mahdollisuus osua johonkin toiseen ihmiseen, pelaajan
tulee valittémasti varoittaa mahdollisesta vaarasta esim. huutamalla "FORE”.
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Séanto 1

e Pitdmalld hyvaa huolta kentdn kunnosta — kuten paikkaamalla lyontijdljet,
haravoimalla bunkkerit, korjaamalla pallojen alastulojdljet seka olemalla
aiheuttamatta tarpeetonta vahinkoa kentdlle.

Sdantojen nojalla rangaistusta ei seuraa, mikali hdn ei toimi edelld mainituilla
tavoilla, mutta toimikunta voi vakavasta pelin hengen vastaisesta toiminnasta
hylata pelaajan tuloksen.

”Vakavaksi kayttaytymisrikkeeksi” katsotaan sellainen pelaajan toiminta, joka
poikkeaa merkittavasti kaytoksestd, jota pelaajalta odotetaan golfissa. Talldin
pelaaja voidaan sulkea kilpailusta.

Muita kuin hylkdamisrangaistuksia voidaan pelaajan kadyttaytymisrikkeistd antaa
vain, jos ne ovat Sdannon 1.2b mukaisesti osana annettuja kayttaytymissaantoja.

1.2b Kayttaytymissdaannot
Toimikunta voi antaa paikallissdannoissa madrayksid pelaajan kadyttaytymiselle.

e Madrdyksiin voidaan sisallyttaa rangaistuksia kaytosrikkeistd, kuten yhden
lyonnin rangaistus tai yleinen rangaistus.

e Toimikunta voi myos hyldtad pelaajan tuloksen vakavasta kdyttaytymisméadrdysten
rikkomisesta.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 51 (Selittdd pelaajan kdyttaytymissdantojd, jotka
voidaan ottaa kadyttoon).

1.3 Pelaaminen sd@dntojen mukaisesti

1.3a Termin “Sd@anndt” merkitys; Kilpailumaaraykset

Termi “Sdaannot” tarkoittaa:

e Golfin sddntdja 1-25 ja sadntdihin liittyvid madritelmia, seka

e Kaikkia toimikunnan kilpailuun tai kentdlle laatimia “paikallissaantoja”.

Pelaajat ovat myds velvollisia noudattamaan kaikkia toimikunnan asettamia
“kilpailumaarayksia” (kuten ilmoittautumisvaatimuksia, pelipdivdamaarid ja
pelimuotoa, pelattavien kierrosten lukumaéraa seka kierroksella pelattavien reikien
pelijarjestystd ja maaraa).

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 5C ja Osa 8 (Paikallissddnnot ja taydelliset hyvaksytyt
mallipaikallissadannot); Osa 5A (Kilpailumaaraykset).
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Séénto 1

1.3b Sdintdjen soveltaminen

(1) Pelaajan vastuu sdantdjen soveltamisessa. Pelaajat ovat vastuussa sdantojen
soveltamisesta omaan peliinsa.

e Pelaajien oletetaan tunnistavan tilanteet, joissa he ovat rikkoneet jotakin
sddntdd ja olevan rehellisid soveltaessaan rangaistuksia omaan peliinsa.

» Jos pelaaja tietdd rikkoneensa sdaantod, josta seuraa rangaistus ja han
jattaa sen tarkoituksellisesti huomioimatta, hdanen tuloksensa hylataan.

» Jos kaksi tai useampi pelaaja sopivat, etteivat noudata jotain sdantoa tai
huomioi jotain rangaistusta, ja jos yksikin ndistd pelaajista on aloittanut
kierroksen, heiddn tuloksensa hyldtddn (vaikka he eivat olisi vield
toimineet sopimuksen mukaisesti).

e Kun on tarve selvittda tapahtuman tosiasiat, pelaajan vastuulla on huomioida
omien tietojensa lisdksi kaikki muu tieto, joka on kohtuudella saatavissa.

¢ Pelaaja voi kysyd apua sadntoihin tuomarilta tai toimikunnalta, mutta jos
apua ei ole saatavilla kohtuullisessa ajassa, pelaajan pitdd jatkaa pelaamista
ja ottaa asia esille tuomarin tai toimikunnan kanssa heti, kun tdma on
mahdollista (ks. Sdant6 20.1).

(2) Pelaajan “kohtuullisen hyvan arvion” hyvdksyminen paikan maarittamisessd,
kun sdantdja sovelletaan.

e Useat sddnndt edellyttavat tietyissa tilanteissa pelaajaa madrittelemdan
paikan, pisteen, linjan, alueen tai muun sddntdjen mukaisen kohdan kuten:

» Arvioitaessa kohtaa, jossa pallo viimeksi leikkasi estealueen rajan,

» Arvioitaessa tai mitattaessa, kun palloa pudotetaan tai asetetaan
vapauduttaessa,

» Asetettaessa palloa takaisin alkuperdiselle paikalleen (oli paikka tiedossa
tai ei),

» Madriteltdessd milld kentdn alueella pallo on, mukaan lukien sen onko
pallo kentdilld, tai

» Madriteltdessa koskettaako pallo epdnormaalia kenttdolosuhdetta tai onko
se sellaisen sisalld tai paalla.

e Tallaiset paikan madritykset tulee tehda ripedsti ja huolella, vaikka niitd ei
aina pystytdkdadn tekemadn tasmallisesti.

e Mikali pelaaja toimii tarkan paikan maarittamiseksi tavalla, jota siind
tilanteessa voidaan kohtuudella odottaa, pelaajan pdatos on hyvaksyttava,
vaikka paikka osoittautuisikin lydnnin jalkeen vadaraksi videokuvan tai muun
tiedon perusteella.

¢ Jos pelaaja huomaa ennen lydntidcn arvioineensa paikan vaarin, virhe tulee

korjata (ks. Sdanto 14.5).
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1.3c¢ Rangaistukset

(1) Rangaistuksiin johtavat toimenpiteet. Rangaistus seuraa, jos sdantdrike on
seurausta pelaajan tai hdnen caddiensa toimenpiteistad (ks. Sdantd 10.3c).

Rangaistus seuraa myds kun:

e Toinen henkilo toimii pelaajan pyynndosta tai luvalla niin, ettd kyseessa olisi
saantdrike, mikali pelaaja tai hdanen caddiensa olisi toiminut ndin, tai

e Pelaaja ndkee toisen henkilon toimivan pelaajan pallon tai varusteiden
suhteen niin, ettd kyseessa olisi sddntorike, jos pelaaja tai hdanen
caddiensa olisi toiminut ndin eikd pelaaja ryhdy kohtuullisiin toimenpiteisiin
vastustaakseen tai pysdyttadkseen tdméan tapahtumasta.

(2) Rangaistustasot. Rangaistusten tarkoituksena on poistaa pelaajan mahdollisesti
saama hyoty. Rangaistusten kolme péddtasoa ovat:

e Yhden lydnnin rangaistus. Tdtd rangaistusta sovelletaan tietyissa reikd- ja
lyontipelin saannoissd, kun joko (@) mahdollinen hyoty sddntorikkeestd on
pieni tai (b) pelaaja vapautuu rangaistuksella pelaamalla pallon eri paikasta
kuin missa pallo sijaitsee.

¢ Yleinen rangaistus (reidn menetys reikdpelissd, kahden lyonnin rangaistus
lyontipelissd). Tdtd rangaistusta sovelletaan suurimpaan osaan sdantorikkeistd,
joissa mahdollinen hyoty on merkittavampi kuin silloin, kun kdytetdan yhden

lyonnin rangaistusta.

e Tuloksen hylkddaminen. Reikd- ja lyontipelissd pelaajan tulos voidaan hyldta
tiettyjen toimenpiteiden tai sadantorikkeiden vuoksi sisdltden vakavat
kayttaytymissaantojen rikkomukset (ks. Sdanto 1.2) tai milloin mahdollinen
hy6ty on niin merkittava, ettei pelaajan tulosta voida pitdd oikeana.

(3) Rangaistusten muuttamista ei voi harkita. Rangaistuksia tulee soveltaa vain
sdantéjen mukaisesti:

e Pelaajalla tai toimikunnalla ei ole oikeutta soveltaa rangaistuksia eri tavalla
ja,

e Rangaistuksen vddrin soveltaminen tai rangaistuksen soveltamatta
jattaminen voi jadda voimaan vain, jos sitd ei voida endd korjata (ks. Sdannot
20.1b(2), 20.1b(3), 20.2d ja 20.2¢).

Reikdpelissd pelaaja ja vastustaja voivat sopia sdantotilanteen ratkaisusta,
kunhan he eivdt sovi minkdan sdaannon noudattamatta jattamisesta tai jata
soveltamatta rangaistuksia, joista he ovat tietoisia (ks. Sdantd 20.1b(1)).
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(4) Rangaistusten soveltaminen useaan sddntorikkeeseen. Saako pelaaja useita
rangaistuksia siitd, ettd han rikkoi useita saantoja tai rikkoi samaa sdantod
useita kertoja, riippuu siitd, keskeytyiko tilanne ja siitd, mitd pelaaja teki.

Tata sddntoa sovellettaessa katsotaan tilanteen keskeytyneen, jos:
e Pelaaja suorittaa lyénnin, ja

¢ Pelaaja tietdd tai han saa tiedon sdantorikkeesta. (Tama kasittda sen, ettd
pelaaja tietdd rikkovansa sdantod, hanelle kerrotaan sdantorikkeestd tai han
epéilee tehneensd sdantorikkeen.)

Rangaistukset ovat seuraavat:

e Yksirangaistus useammasta rikkeestd ennen tilanteen keskeytymista:
Jos pelaaja rikkoo useita sdaantojd tai samaa sdaantod useita kertoja ennen
tilanteen keskeytymistd, hdn saa vain yhden rangaistuksen.

Jos rikotuista sdannoistd on madratty eri rangaistukset, pelaaja saa vain
suuremman rangaistuksen.

¢ Useita rangaistuksia annetaan, jos sddntorike tapahtuu ennen ja jdlkeen
tilanteen keskeytymisen: Jos pelaaja rikkoo sd@ntéd ennen tilanteen
keskeytymistd ja rikkoo sen jdlkeen eri sddantod tai samaa sdantoa uudelleen,
hdn saa useampia rangaistuksia.

Poikkeus - Liikkunutta palloa ei ole asetettu takaisin: Jos pelaajan on
asetettava lilkkunut pallo takaisin paikalleen Sdannén 9.4 mukaisesti eika
han toimi niin ja pelaa vddrdstd paikasta, han saa vain yleisen rangaistuksen
Sdannon 14.7a mukaisesti.

Mutta kaikki rangaistuslyonnit, jotka pelaaja saa vapautuessaan rangaistuksella
(kuten yhden lyonnin rangaistus Sdantdjen 17.1, 18.1 ja 19.2 nojalla), lisataan
aina kaikkiin muihin rangaistuksiin.
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Sédnto 2

SAANTO
2 Kenttd

oo 0o oo

S&aannon tarkoitus:

Sdanto 2 esittelee perusasiat, jotka kaikkien pelaajien tulisi tietdd kentasta:
e Kentalld on viisi madriteltyd aluetta, ja
e Kentdlld on monenlaisia rakennelmia ja olosuhteita, jotka voivat haitata pelid.

On tarkeda tietdd kentdn alue, jossa pallo on seka hdiritsevien rakennelmien ja
olosuhteiden status, koska ne usein vaikuttavat pelaajan mahdollisuuksiin pelata
palloa tai ottaa vapautus.

2.1 Kentén rajat ja Ulkona

Golfia pelataan kentdilld, jonka rajat toimikunta asettaa. Alueet, jotka eivét ole
kentdilld ovat ulkona.

2.2 Madritellyt kentdn alueet

Kentdlld on viisi aluetta.

2.2a Yleinen pelialue

Yleinen pelialue kasittad koko kentdn paitsi ne nelja muuta madriteltya kentdn
aluetta, jotka on kerrottu Sdannodssa 2.2b.

Tata kutsutaan “yleiseksi” pelialueeksi koska:

e Se kattaa suurimman osan kentdstd ja sielld pelaajan palloa yleensa pelataan,
kunnes pallo pdatyy viheridlle.

e Se sisdltda kaikenlaisen maan sekd kasvavat ja kiinnittyneet asiat, jotka alueelta
loytyvat kuten vaylat, karheikot ja puut.
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KUVA 2.2: KENTAN MAARITELLYT ALUEET

Yleinen pelialue kattaa kentan kaikki
alueet paitsi:

@ Tiiausalue € Estealueet
@ Bunkkerit @ Pelattavan reién viherio

2.2b Nelja madriteltya aluetta

Tietyt saannot koskevat erityisesti neljdaa kentdn aluetta, jotka eivét ole yleiselld
pelialueella:

e Tiiausaluetta, jota pelaajan taytyy kdyttda aloittaessaan reian pelaamisen
(Sdants 6.2),

e Kaikkia estealueita (Sdanto 17),
o Kaikkia bunkkereita (Saants 12), ja

e Sen reidn viheridtd, jota pelaaja on pelaamassa (Sdanto 13).
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2.2¢ Kentdn alueen madrittaminen, jolla pallo sijaitsee

Kentdn alue, jolla pelaajan pallo sijaitsee, vaikuttaa sovellettaviin saantdihin palloa
pelattaessa tai vapauduttaessa.

Pallon katsotaan aina sijaitsevan vain yhdella kentdn alueella:

e Jos osakin pallosta on seka yleiselld pelialueella ettd yhdelld neljasta
madritellysta kentdn alueesta, katsotaan pallon olevan tallda maaritellylld kentdn
alueella.

e Jos osakin palloa on kahdella méaritellylld kentdn alueella, katsotaan pallon
olevan mddritellylld alueella, joka valitaan seuraavassa jdrjestyksessa: estealue,
bunkkeri, viherio.

2.3 Esineet tai olosuhteet, jotka voivat vaikuttaa pelaamiseen

Tietyt sadnnot voivat sallia vapautumisen (vapautuminen ilman rangaistusta)
tiettyjen mddriteltyjen asioiden tai olosuhteiden vaikutuksesta, kuten:

e Jrralliset luonnonhaitat (S3ant6 15.1),
o [iikuteltavat haitat (Sddntd 15.2), ja

e Epdnormaalit kenttdolosuhteet, joita ovat eldimen tekemdit kolot, kunnostettava
alue, kiinted haitta ja tilapdinen vesi (Saant6 16.1).

Mutta vapautusta ei saa pelid haittaavista ulkorajan merkeistd tai oleellisista osista.

2.4 Kielletyt pelialueet

Kielletty pelialue on madritelty osa epdnormaalia kenttdolosuhdetta (ks. Saanto
16.1f) tai estealuetta (ks. Sdanto 17.1e), josta pelaaminen on kielletty.

Pelaajan on vapauduttava, kun:
e Hanen pallonsa on kielletylld pelialueella, tai

e (Kielletty pelialue vaikuttaa pelaajan lyontiasennon alueella tai svingin vaatimalla
tilalla pelattaessa palloa kielletyn pelialueen ulkopuolelta (ks. Sdannét 16.1f ja
17.1e).

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 51(2) (Kayttaytymissdannoilld voidaan kieltdd pelaajaa
menemadsta kielletylle pelialueelle).
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S&ént6 3

SKANTO
C 3l Kilpailu

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

Sddnto 3 kattaa kaikkien golfkilpailujen kolme keskeista tekijda:
e Pelataan joko reikdpelid tai lyontipelid,
e Pelataan joko henkilokohtaisesti tai toisen kanssa osana pelaajaparia ja

¢ Tulokset lasketaan joko bruttona (tasoituksia ei huomioida) tai nettona
(tasoitukset huomioidaan).

3.1 Keskeiset elementit

3.1a Pelimuoto: Reikdpeli tai Lyontipeli

(1) Reikédpeli tai tavallinen ly6ntipeli. Pelimuodot ovat hyvin erilaiset:

® Reikdpelissd (ks. Saanto 3.2) pelaaja ja vastustaja kilpailevat toisiaan vastaan
voittaen, haviten tai tasaten reikia.

e Tavallisessa lyontipelissd (ks. Saanto 3.3) kaikki pelaajat kilpailevat toisiaan
vastaan kokonaislydntimdadrdan perustuen — tdma tarkoittaa laskemalla
yhteen kunkin pelaajan kaikki lydnnit (sisdltden lyénnit ja mahdolliset
rangaistuslyonnit) jokaiselta reidltd kaikilta kierroksilta.

Suurin osa sddnndistd patee molemmissa pelimuodoissa, mutta tietyt saannot
koskevat vain jompaa kumpaa.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 6C(11) (Toimikunnan huomioitavia asioita, jos se
jarjestaa kilpailun, jossa yhdistetdan nama kaksi pelimuotoa yhden kierroksen
aikana).

(2) Muut lyontipelin muodot. Sdant6 21 kattaa muut lyontipelin muodot (Pistebogey,
Maksimitulos ja Par/Bogey), joissa kdytetddn toisenlaista tuloslaskennan
menetelmdd. Sddannot 1-20 pdtevdt ndissd pelimuodoissa Sddnnon 21
mukaisesti sovellettuina.

3.1b Kuinka kilpaillaan: Pelaaminen henkildkohtaisesti tai pelipartnereina

Golfia pelataan joko kukin pelaaja itsendisesti kilpaillen tai pelipartnereina

kilpaillen yhdessa pelaajaparina.

Vaikka Sdannét 1-20 ja Saanto 25 keskittyvat henkilokohtaiseen peliin, ne patevat

myos:

e Pelipartnereita koskevissa kilpailuissa (Foursome ja Four-Ball) Sdéntojen 22 ja 23
mukaisesti ja

e Joukkuekilpailuissa Sdanndn 24 mukaisesti.
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3.1c Kuinka pelaajien tulos lasketaan: Bruttotulos vai nettotulos
(1) Scratch-kilpailut. Scratch-kilpailussa:

® Pelaajan bruttotulos reidlta tai kierrokselta on hdanen kokonaislydntimdaransa
(sisaltden lyonnit ja mahdolliset rangaistuslyonnit).

e Pelaajan tasoitusta ei huomioida.

(2) Tasoitukselliset kilpailut. Tasoituksellisessa kilpailussa:

e Pelaajan nettotulos reidlta tai kierrokselta on bruttotulos muokattuna
pelaajan tasoituslydnneilla.

e Talld tavoin eritasoiset pelaajat voivat kilpailla reilulla tavalla keskendén.

3.2 Reikdpeli

oo ce oo

Saannon tarkoitus:

Reikdpelissd on omia erityisid sddntojd (erityisesti koskien luovuttamista ja tietoa
lyéntimddrdsta), koska pelaaja ja vastustaja:

¢ Kilpailevat kullakin reidlld ainoastaan toisiaan vastaan,

e Ndkevat toistensa pelin, ja

e Voivat puolustaa omia etujaan.

3.2a Reidn ja ottelun tulos

(1) Reidn voittaminen. Pelaaja voittaa reidn, kun:

¢ Pelaaja pelaa reian loppuun vahemmilld lydnneilld (sisdltden lydnnit ja
mahdolliset rangaistuslyonnit) kuin vastustaja,

e Vastustaja luovuttaa reidn, tai
e \astustaja saa yleisen rangaistuksen (reidn menetys).

Jos vastustajan liikkeessd oleva pallo, jonka pitdisi mennd reikddn tasatuloksen
saavuttamiseksi, tarkoituksellisesti pysdytetdan tai sen kulkusuuntaa
muutetaan silloin, kun pallolla ei endé ole kdytdnndssa mahdollisuuksia mennd
reikécin (kuten silloin, kun pallo on vierinyt reicn ohi eika voi vierid takaisinpdin),
reidn tulos katsotaan ratkenneeksi ja pelaaja voittaa reidan. (ks. Sdant6 11.2a
Poikkeus)

(2) Reidn tasaaminen. Reikd tasataan (kutsutaan myds ”jaetaan”), kun:

¢ Pelaaja ja vastustaja pelaavat reidn loppuun samalla lyontimaaralla (siséltden
lyonnit ja mahdolliset rangaistusly6nnit), tai

¢ Pelaaja ja vastustaja sopivat reidn tasaamisesta (tama on mahdollista vasta
sen jalkeen, kun ainakin toinen pelaajista on suorittanut avauslyénnin
kyseiselld reialld).
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(3) Ottelun voittaminen. Pelaaja voittaa ottelun, kun:

e Pelaaja on enemmadn reikid voitolla kuin mita reikid on pelaamatta,
e Vastustaja luovuttaa ottelun, tai
e \Vastustajan tulos hylataan.

(4) Tasan olevan ottelun jatkaminen. Mikali ottelu on tasan viimeisen reidn jalkeen:

e Ottelua jatketaan reikd kerrallaan, kunnes voittaja saadaan selville. Ks.
S&anto 5.1 (ottelun jatkoreidt ovat saman kierroksen jatkoa, eivat uusi
kierros).

e Rejdt pelataan samassa jdrjestyksessa kuin varsinaisella kierroksella, ellei
toimikunta mdarad muuta jdrjestysta.

Mutta kilpailumaarayksissd voidaan todeta ottelun voivan pdattyd tasan
jatkoreikien pelaamisen sijaan.

(5) Milloin ottelun tulos on lopullinen. Ottelun tulos on lopullisesti toimikunnan
vahvistama (tama tulisi ilmetd kilpailumaarayksistd) esimerkiksi silloin:

e Kun ottelun tulos on kirjattu viralliselle tulostaululle tai muuhun maarattyyn
paikkaan, tai

e Kun ottelun tulos on ilmoitettu toimikunnan nimedamalle henkildlle.
Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 5A(7) (Suosituksia kuinka ottelun tuloksesta tulee
lopullinen).

3.2b Luovuttamiset

(1) Pelaaja voi luovuttaa lyénnin, reidn tai ottelun. Pelaaja voi luovuttaa vastustajan
seuraavan lydnnin, reidn tai ottelun:

e Seuraavan lydnnin luovuttaminen. Taméa on mahdollista milloin tahansa
ennen kuin vastustaja suorittaa seuraavan lyontinsd.

» Talloin vastustaja on suoriutunut reidstd tuloksella, johon on lisatty
luovutettu lyonti ja pallon voi poistaa kuka tahansa.

» Mikali luovutus tehddén vastustajan pallon ollessa edelleen liikkeessa
edellisen lyonnin seurauksena, koskee luovutus vastustajan seuraavaa
lyontid, ellei pallo mene reikddn, (jolloin luovutuksella ei ole merkitystd).

» Pelaaja voi luovuttaa vastustajan seuraavan lyénnin pysdyttamalla
vastustajan liikkeessd olevan pallon tai muuttamalla sen kulkusuuntaa
ainoastaan silloin, kun han tekee ndin tarkoituksenaan luovuttaa seuraava
lyonti ja pallolla ei endd ole kdytannossa mahdollisuutta menna reikddn.

e Reidn luovuttaminen. Tdmd on mahdollista milloin tahansa ennen kuin reika
on pelattu loppuun (ks. Sdantd 6.5) koskien myds tilannetta, jossa reikda ei
vield ole aloitettu.
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Mutta pelaaja ja vastustaja eivat saa sopia reikien luovuttamisesta toisilleen
lyhentddkseen ottelun kestoa. Jos he tietdvat tdmaén ja silti toimivat ndin,
molempien tulos hylatdan.

e Ottelun luovuttaminen. Tdma on mahdollista milloin tahansa ennen kuin
ottelun lopputulos on selvilld (ks. Sdannot 3.2a(3) ja (4)) koskien myos
tilannetta, jossa ottelua ei vield ole aloitettu.

(2) Kuinka luovuttaminen tehdd&n. Luovuttaminen tapahtuu ainoastaan selkedsti
viestimalla:

e Tdmd voidaan tehdd joko suullisesti tai toimimalla niin, ettd siitd selkedsti kdy
ilmi pelaajan aikomus luovuttaa lyonti, reika tai ottelu (esim. eleelld).

e Mikali vastustaja rikkoo sdaantojd nostaessaan pallonsa ilmeisen
vadrinymmarryksen vuoksi luullen pelaajan kommentin tai toimenpiteen
tarkoittaneen seuraavan lydnnin, reidn tai ottelun luovuttamista, rangaistusta
ei seuraa ja pallo asetetaan takaisin paikalleen alkuperdiseen paikkaansa
(joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa) (ks. Sdantd 14.2).

Mikéa tahansa luovutus on lopullinen eikd sitd voi perua.
3.2¢ Tasoitusten soveltaminen reikdpeliotteluissa

(1) Tasoitusten ilmoittaminen. Pelaajan ja vastustajan tulisi ilmoittaa toisilleen
tasoituksensa ennen ottelun alkua.

Mikali pelaaja ilmoittaa vaadran tasoituksen joko ennen ottelua tai ottelun aikana
eika korjaa virhettdan ennen vastustajan seuraavaa lyontid:

e |Imoitettu tasoitus on liian korkea. Pelaajan tulos hylatdan, mikali talla on
vaikutusta annettujen tai saatujen tasoituslyontien madraan. Rangaistusta ei
seuraa, mikali vaikutusta ei ole.

¢ Ilmoitettu tasoitus on liian alhainen. Rangaistusta ei seuraa ja pelaajan on
kdytettdvd ilmoittamaansa pienempda tasoitusta, kun lasketaan pelaajan
saamia tai antamia tasoituslyontejd.

(2) Reidt, joilla tasoituslyontejd kdytetdan.

e Tasoituslyonnit jaetaan reikdkohtaisesti ja alhaisempi nettotulos voittaa
reidn.

e Jostasan olevaa ottelua jatketaan kierroksen jalkeen, tasoituslydnnit
annetaan samoille rei’ille kuin kierroksen aikana (ellei toimikunta jaa niita
toisella tavalla).

Kukin pelaaja on vastuussa siitd, ettd tietdd milla rei’illd hdn saa tai antaa

tasoituslyonteja toimikunnan laatiman reikdkohtaisen tasoitusindeksoinnin

mukaisesti (tdmé loytyy yleensa tuloskortista).

Jos pelaajat eivdat huomio tai kdyttdvat virheellisesti tasoituslydnteja jollekin

vayldlle, reidn tulos sdilyy sellaisenaan, elleivat pelaajat korjaa virhettddn

ajoissa (ks. Sdanto 3.2d(3)).
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3.2d Pelaajan ja vastustajan velvollisuudet

(1) Lyontimddran ilmoittaminen vastustajalle. Vastustaja voi kysya pelaajalta
milloin tahansa reikda pelattaessa tai reidn paattymisen jalkeen montako lyontid
(sisdltaen lyonnit ja mahdolliset rangaistuslyonnit) pelaaja on kayttanyt.

Tdamadn tarkoituksena on antaa vastustajalle mahdollisuus suunnitella seuraavaa
lyontiddn ja reidn pelaamista tai vahvistaa juuri pelatun reidn lopputulos.

Kun lyontimadadrad kysytddn tai kun lydntimaara ilmoitetaan vaikkei olisi
kysyttykaan:
e Pelaajan taytyy ilmoittaa oikea lyontimadara.

e Pelaajan, joka ei ilmoita lydntimdarda vastustajan pyynnostd, katsotaan
ilmoittaneen vadaran lyontimadaran.

Pelaaja saa yleisen rangaistuksen (reidn menetys), jos hdn ilmoittaa
vastustajalleen vadran lydontimaaran, ellei hdn korjaa virhettdan ajoissa:

e Vaara lyontimddra ilmoitettu reikdd pelattaessa. Pelaajan on kerrottava oikea
lyontimaard ennen kuin vastustaja lyé seuraavan lyontinsd tai toimii sitd
vastaavasti (kuten luovuttamalla seuraavan lydnnin tai reidn).

e Vadara lyontimddra ilmoitettu reidn lopettamisen jdlkeen. Pelaajan on
kerrottava oikea lyontimaara:

» Ennen kuin kumpikaan pelaaja suorittaa aloituslydnnin seuraavalla reidlld
tai toimii sitd vastaavasti (kuten luovuttamalla seuraavan reién tai koko
ottelun), tai

» Koskien viimeistd reikdd ennen kuin ottelun tulos on lopullisesti
vahvistettu (ks. Sdanto 3.2a(5)).

Poikkeus - Ei rangaistusta, jos ei vaikutusta reidn tulokseen: Jos pelaaja kertoo
vadrdn lydntimadran reidn lopettamisen jdlkeen, mutta talld ei ole vaikutusta
vastustajan ymmarrykseen siitd, onko han voittanut, hdvinnyt vai tasannut reidn,
ei tdstd seuraa rangaistusta.

(2) Rangaistuksen ilmoittaminen vastustajalle. Kun pelaaja saa rangaistuksen:

e Pelaajan pitda kertoa vastustajalle saamastaan rangaistuksesta niin pian kuin
se on kaytannossa mahdollista huomioiden pelaajan etdisyys vastustajasta
ja muut kdytannon seikat. Aina ei valttamatta ole mahdollista kertoa
vastustajalle rangaistuksesta ennen kuin han ehtii lyémddn.

e Tamad vaatimus pétee, vaikkei pelaaja tietdisi saaneensa rangaistusta (koska
pelaajien oletetaan tunnistavan milloin he rikkovat golfsaantoja).
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Jos pelaaja ei menettele ndin eikd korjaa virhettddn ennen kuin vastustaja lyd
seuraavan lydntinsd tai toimii sitd vastaavasti (kuten luovuttamalla pelaajalle
seuraavan lydnnin tai reidn), pelaaja saa yleisen rangaistuksen (reian menetys).

Poikkeus - Ei rangaistusta, mikali vastustaja oli tietoinen rangaistuksesta: Jos
vastustaja tiesi pelaajan saaneen rangaistuksen, kuten ndhdessdan pelaajan
vapautuvan rangaistuksella, pelaaja ei saa rangaistusta jattdessadn kertomatta
vastustajalleen tdstd rangaistuksesta.

(3) Tieto ottelun tilanteesta. Pelaajien oletetaan tietdvan mika on ottelun tilanne, ts.
kumpi heistd johtaa ottelua ja kuinka paljon ("reikdd voitolla” ottelussa) tai ettd
ottelu on tasan (kdytetdan myds nimitystd “all square”).

Jos pelaajat yhdessa toteavat ottelun tilanteeksi virheellisen tuloksen:

e He voivat korjata ottelun tilanteen oikeaksi ennen kuin kumpikaan pelaajista
suorittaa avauslydnnin seuraavalla reidlld tai ottelun viimeisen reidn ollessa
kyseessd ennen kuin ottelun tulos on lopullisesti vahvistettu (ks. Sdanto
3.2a(5)).

e Jos ottelun tilannetta ei edelld mainitussa ajassa korjata, virheellinen tilanne
muuttuu ottelun todelliseksi tilanteeksi.

Poikkeus - Pelaaja pyytda sadntotulkintaa ajoissa: Jos pelaaja tekee

ajoissa pyynnon saantotulkinnasta (ks. Sdantd 20.1b) ja havaitaan, ettd
vastustaja joko (1) ilmoitti vadradn lyontimdaran tai (2) ei ilmoittanut pelaajalle
rangaistuksestaan, talloin ottelun tilanne korjataan oikeaksi.

(4) Omien oikeuksien suojeleminen. Ottelun pelaajien tulisi suojella omia
oikeuksiaan ja etujaan golfsdantdjen mukaisesti:

* Jos pelaaja tietda tai uskoo vastustajan rikkoneen sdantod, jonka rikkomisesta
seuraa rangaistus, pelaaja voi valita huomioiko hén rikkeen vai ei.

e Mutta jos pelaaja ja vastustaja sopivat, ettd eivdt noudata sdantojd tai
jattavat huomioimatta tietdmansd rangaistuksen ja kumpi tahansa pelaajista
on aloittanut kierroksen, molempien pelaajien tulos hyldtdan ja heidat
suljetaan kilpailusta Sddnnon 1.3b nojalla.

® Jos pelaaja ja vastustaja ovat eri mieltd siitd, onko jompikumpi heista
rikkonut jotain sdaantoéd, kumpi tahansa voi suojella oikeuksiaan pyytamalla
sadntétulkintaa Sdannon 20.1b nojalla.

Jos tuomari on asetettu yhteen otteluun koko kierroksen ajaksi, hanen tulee
puuttua kaikkiin saantorikkeisiin, jotka hdan nakee tai jotka hénelle kerrotaan
(ks. Saanto 20.1b(1)).
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3.3 Lyontipeli

Saannon tarkoitus:

Lyontipelissé on erityisid sddntoja (erityisesti tuloskorteille ja pallon pelaamiselle
reikdin), koska:

¢ Jokainen pelaaja kilpailee kaikkia muita kilpailussa pelaavia vastaan, ja
e Sddntodjen tulee olla samat kaikille.

Kierroksen jdlkeen pelaajan ja merkitsijan (joka yllapitdd pelaajan tulosta)
taytyy vahvistaa, ettd pelaajan tulos kullekin vayldlle on oikein ja pelaajan pitda
palauttaa tuloskortti toimikunnalle.

3.3a Lyontipelin voittaja

Pelaaja, joka selvittda kaikki kierrokset pienimmalla lyontien (sisaltden lydnnit ja
mahdolliset rangaistuslyonnit) yhteistuloksella, on voittaja.

Tasoituksellisessa kilpailussa tdmad tarkoittaa pienintd nettolydntimaaraa.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 5A(6) (Kilpailumaaradyksissa tulisi mainita kuinka
tasatulokset ratkaistaan).

3.3b Tulosten kirjaaminen lyontipelissa

Merkitsijd kirjaa pelaajan tulokset pelaajan tuloskorttiin. Merkitsijd on joko
toimikunnan nimedama tai toimikunnan hyvaksymalld tavalla pelaajan valitsema.

Pelaajalla tulee olla sama merkitsija koko kierroksen ajan, ellei toimikunta hyvaksy
merkitsijén vaihtamista ennen vaihtoa tai sen jdlkeen.

(1) Merkitsijdn vastuut: Vdyldkohtaisten tulosten merkitseminen ja vahvistaminen
tuloskorttiin. Kierroksen jokaisen reidn jalkeen merkitsijdn tulisi varmistaa
pelaajalta kyseisen reidn tulos (sisdltden lydnnit ja mahdolliset rangaistuslyonnit)
ja merkita tama tulos tuloskorttiin.

Kierroksen jdlkeen:
e Merkitsijén pitdd vahvistaa tuloskortin reikdkohtaiset tulokset.

® Jos pelaajalla on ollut useampi kuin yksi merkitsijd, jokaisen merkitsijén pitad
vahvistaa ne pelatut reidt, joilla hdan on ollut merkitsijiind, mutta jos joku
merkitsijoistd ndki pelaajan kaikki pelatut reidt, voi tdma merkitsijé vahvistaa
kaikki reikatulokset.

Merkitsijd voi kieltdytyd vahvistamasta pelaajan reikadtulosta, jos hdn epdilee

sen olevan vadrin. Tallaisessa tapauksessa toimikunta tekee pdatdksen pelaajan

reikdtuloksesta kdytettdvissa olevien tietojen perusteella. Jos merkitsijé edelleen
kieltdaytyy vahvistamasta pelaajan tulosta, foimikunta voi vahvistaa reikdatuloksen
tai hyvaksya vahvistuksen joltain, joka ndki pelaajan toimet kyseiselld reidlld.

Jos merkitsijd, joka on pelaaja, tietoisesti vahvistaa vaaran reikadtuloksen,
merkitsijcin tulos tulisi hyldta Saannén 1.2a nojalla.
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KUVA 3.3b: TULOSKORTIN VASTUUT TASOITUKSELLISESSA LYONTIPELISSA

Nimi: {Unto Kuntonen: PVM: { 24..2023

REKA |1 23 4 5 6 7 8|9 Uos Vastuunjako
PAR 5144 4|4 ,53|4)4) 37
+__. Toimikunta
Tuos 5.5 5 41315 & 3 438
*_ Pelaaja

REIKA |10 | 11/12 13 /14 | 15| 16|17 | 18 |Sisdaan Yht. -\'"\,Pelaajaja
PAR 314|534 5344|335, 72 -’ merkitsija
TUOS (3 4 4 415 5 43 43 4

Tasoitus: 5

Nettotulos: (49

...................................................

(2) Pelaajan vastuut: Tulosten vahvistaminen ja tuloskortin palauttaminen.
Kierroksen aikana pelaajan tulisi seurata tuloksiaan kultakin reialta.

Kierroksen jdlkeen pelaajan:

e Tulisi huolellisesti tarkistaa merkitsijin kirjaamat reikdtulokset ja kasitella
mahdolliset epdselvyydet toimikunnan kanssa,

e Taytyy varmistaa, ettd merkitsijd vahvistaa reikdtulokset tuloskorttiin,

e Eiole lupa muuttaa merkitsijin kirjaamia reikdtuloksia paitsi merkitsijcin
suostumuksella tai toimikunnan hyvaksymana (mutta pelaajan tai merkitsijin
ei tarvitse tehdd mitdan erillistd vahvistamista muutetulle tulokselle), ja

e Pitdd vahvistaa tuloskortin reikdkohtaiset tulokset ja viipymatta palauttaa
tuloskortti toimikunnalle. Taman jdlkeen pelaaja ei saa tehdd muutoksia
tuloskorttiin.

Jos pelaaja rikkoo mitd tahansa Saannon 3.3b vaatimuksista, hanen tuloksensa
hylatédan.

Poikkeus — Rangaistusta ei seuraa, jos merkitsija ei hoida velvollisuuksiaan:
Rangaistusta ei seuraa, mikali toimikunta toteaa, ettd pelaajan Sdannon 3.3b(2)
rike johtuu merkitsijin velvollisuuksien laiminlydnnistd (esim. merkitsijd on
lahtenyt pelaajan tuloskortin kanssa tai jattanyt tuloskortin vahvistamatta) eika
pelaaja ole voinut tdhdn vaikuttaa.

35



S&ént6 3

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 5A(5) (Suositukset kuinka méadritelldan, koska
tuloskortti on palautettu).

Ks. Toimikunnan ohjeet, Kappale 8; Mallipaikallissdant6 L-1 (Rangaistuksen
pienentdminen, jos palautetussa tuloskortissa ei ole reikdtuloksia vahvistettu).

(3) vaara reikdtulos. Jos pelaaja palauttaa tuloskortin, jossa on vaara reikatulos
milla tahansa reialla:

e Palautettu tulos on suurempi kuin oikea tulos. Suurempi palautettu tulos jaa
voimaan.

e Palautettu tulos on pienempi kuin oikea tulos tai tulos puuttuu. Pelaajan tulos
hylatédan.

Poikkeus - Rangaistusta ei ole kirjattu, koska siita ei tiedetty: Jos yksi tai
useampi reikdtulos on pienempi kuin oikea tulos, koska pelaaja ei lisdnnyt
tulokseen yhtd tai useampaa rangaistuslyontid, joita han ei tiennyt saaneensa
ennen tuloskortin palauttamista:

e Pelaajan tulosta ei hylata.

e Sen sijaan, jos virhe havaitaan ennen kuin kilpailu on paattynyt,
toimikunnan tulee muuttaa pelaajan tulokset sdaantdjen mukaisiksi niilta
rei’iltd, joilta lydntejd puuttuu, lisddmalla pelaajan reikdkohtaisiin tuloksiin
rangaistuslyonnit, joiden olisi pitdnyt olla mukana tuloksissa.

Tatd poikkeusta ei sovelleta:
e Kun huomioimatta jatetty rangaistus on hylkddminen, tai

e Kun pelaajalle on kerrottu, ettd rangaistus saattaisi seurata tai pelaaja ei
ollut varma rangaistaanko hantd eika han esittényt asiaa toimikunnalle ennen
tuloskortin palauttamista.

(4) Pelaaja ei ole vastuussa reikdtulosten yhteenlaskusta tai tasoituksen
soveltamisesta. Pelaajan tasoituksen ei tarvitse olla tuloskortissa eika pelaajan
tarvitse suorittaa tuloksen yhteenlaskua. Rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja
palauttaa tuloskortin, josta puuttuu tasoitus tai tasoitusta on sovellettu vaarin,
tai tulosten yhteenlaskussa on tehty virhe.

Toimikunnan saadessa pelaajalta tuloskortin kierroksen jalkeen, toimikunnan
vastuulla on:

e Yhteenlasku, ja

e Pelaajan tasoituslydntien laskeminen kilpailuun ja niiden huomioiminen
nettotuloksen laskennassa.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Kappale 8; Mallipaikallissdanto L-2 (Pelaajan
saattaminen vastuuseen tuloskortissa olevasta tasoituksestaan).
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3.3c¢ Palloa ei ole pelattu reikdan

Pelaajan tulee pelata pallo reikddn kierroksen jokaisella reidlld. Jos pelaaja ei pelaa
palloaan reikddn jollakin reidlla:

e Pelaajan tulee korjata virheensd ennen kuin hdn suorittaa aloituslyénnin
seuraavalla reidlld tai viimeisen reidn ollessa kyseessd ennen kuin hén palauttaa
tuloskortin.

e Jos virhettd ei korjata edelld mainitussa ajassa, pelaajan tulos hyldtdan.

Ks. Sddnnét 21.1, 21.2 ja 21.3 (Muiden lyontipelimuotojen saannot (Pistebogey,
Maksimitulos ja Par/Bogey-kilpailut), joissa tuloslaskenta on erilainen ja pelaajaa ei
hyladtd, jos hadn ei pelaa palloaan reikddn).
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SKANTO
4 Pelaajan varusteet

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

Saanto 4 kdsittelee varusteita, joita pelaaja voi kdyttad kierroksen aikana.
Lahtokohtana on periaate, ettd golf on haastava peli, jossa onnistumisen tulisi
riippua pelaajan arvioista, taidoista ja kyvyistd. Pelaajan:

e On kdytettdva hyvdksyttyja mailoja ja palloja,

e Mailojen mdara on rajattu 14 mailaan, ja

e On kiellettyd kayttdaa muita varusteita, jotka keinotekoisesti auttavat pelaajan
pelia.

Yksityiskohtaiset vaatimukset mailoille, palloille ja muille varusteille seka menettely
konsultointiin ja varusteiden toimittamiseksi tarkastusta varten, ks. varustesddnnot.

4.1a Lydnnin suorittamiseen sallitut mailat

(1) Hyvaksytyt mailat. Suorittaessaan lyontid pelaajan on kdytettavd mailaa, joka
on varustesddntojen mukainen silloin, kun:

e Seoliuusi, tai

e Sen peliominaisuuksia on muutettu jollain tavalla (mutta ks. Sdanto 4.1a(2),
jos maila on vaurioitunut kierroksen aikana).

Mutta jos hyvaksytyn mailan peliominaisuudet muuttuvat kulumisen vuoksi
normaalissa kdytossd, se on edelleen hyvdksytty maila.

Mailan “peliominaisuuksia” ovat mitkd tahansa osat, piirteet tai ominaisuudet,
jotka vaikuttavat kuinka maila toimii tai auttavat suuntaamisessa sisaltden
muiden muassa painotuksen, varsi- ja lapakulman, suuntausominaisuudet seka
sallitut ulkoiset lisdvarusteet.

(2) Kierroksen aikana vaurioituneen mailan kdyttdminen, korjaaminen tai
korvaaminen. Jos hyvaksytty maila on vaurioitunut kierroksen aikana tai pelin
ollessa keskeytyneend Saanndn 5.7a mukaisesti, lukuun ottamatta vakivaltaista
rikkomista, pelaaja voi korjata mailan tai korvata sen toisella mailalla.

Mutta riippumatta vaurion laadusta tai aiheuttajasta, vaurioitunutta mailaa
kasitelldan hyvaksyttyna mailana loppukierroksen ajan (mutta ei lyontipelin
uusinnan aikana, joka on uusi kierros).
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Loppukierroksen aikana pelaaja voi:
e Jatkaa lydmistd vaurioituneella mailalla tai

e Poislukien vékivaltaiset rikkomiset, korjata mailan tai korvata sen toisella
mailalla (ks. Sdanto 4.1b(4)).

Jos pelaaja korvaa vaurioituneen mailan toisella mailalla, hanen tulee poistaa
vaurioitunut maila pelistd Sdannon 4.1c(1) menettelytavan mukaisesti ennen
seuraavaa lyontiddn.

“Vaurioituminen kierroksen aikana” tarkoittaa sitd, etta mailan peliominaisuudet
ovat muuttuneet jostain syystd kierroksen aikana (sisaltden toimenpiteet pelin
ollessa keskeytettynd Sdannon 5.7a nojalla), joko:

e Pelaajan aiheuttamana (kuten lydnnissd tai harjoitussvingissa mailan kanssa,
mailaa golfbéagiin laitettaessa tai sieltd pois otettaessa, pudottamalla maila
tai nojaamalla siihen tai vadrinkdyttamalla sitd), tai

e Toisen pelaajan, ulkopuolisen vaikutuksen tai l[uonnonvoimien aiheuttamana.

Mutta maila ei ole “vaurioitunut kierroksen aikana”, jos pelaaja on
tarkoituksellisesti muuttanut sen peliominaisuuksia kierroksen aikana
Sdannossa 4.1a(3) mainitulla tavalla.

(3) Mailan peliominaisuuksien muuttaminen tarkoituksellisesti kierroksen aikana.
Pelaaja ei saa lyodd mailalla, jonka peliominaisuuksia hdn on tarkoituksellisesti
muuttanut kierroksen aikana (tai pelin ollessa keskeytettynd Saannon 5.7a
mukaisesti):

e Kadyttamalld mailan sdaagtdominaisuuksia tai muuttamalla mailaa fyysisesti
(ainoastaan vaurion korjaaminen on sallittua Sdannon 4.1a(2) mukaisesti), tai

e Laittamalla mitd tahansa ainetta mailan lapaan (paitsi puhdistettaessa sitd)
vaikuttamaan mailan kdyttaytymiseen lyénnin aikana.

Poikkeus — Sdddettdvdn mailan palauttaminen alkuperdiseen asentoon tai

kielletyn ulkoisen lisdvarusteen poistaminen: Rangaistusta ei seuraa ja mailaa

voi kdyttaa lydntiin seuraavissa kahdessa tapauksessa:

¢ Jos mailan peliominaisuuksia on muutettu saatéominaisuutta kdyttaen, mutta
ennen kuin mailalla lyédddn, maila palautetaan mahdollisimman ldhelle sen
alkuperdistd asentoa sadatamalla ominaisuus takaisin siihen missa se oli.

e Kielletty ulkoinen lisdvaruste (esim. teippi mailan lyéntipinnassa) poistetaan
mailasta ennen kuin mailalla lyodaan.

Rangaistus lydnnin suorittamisesta rikkoen Sdant6a 4.1a: Tuloksen hylkda@minen.
e Tdmdn sddnndn perusteella ei seuraa rangaistusta, jos pelkdstdan kuljettaa

mukanaan (mutta ei kayta lyontiin) ei-hyvaksyttyd mailaa tai mailaa, jonka
suoritusominaisuuksia muutettiin tarkoituksellisesti kierroksen aikana.

e Mutta tillainen maila huomioidaan edelleen Sdanndssa 4.1b(1) olevassa 14
mailan rajoituksessa.
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4.1b 14 mailan rajoitus; Mailojen jakaminen, lisddminen ja korvaaminen
kierroksen aikana

(1) 14 mailan rajoitus. Pelaaja ei saa:

e Aloittaa kierrostaan mukanaan enemman kuin 14 mailaa, tai
e Pitdd mukanaan enempdd kuin 14 mailaa kierroksen aikana.

Tdma rajoitus koskee kaikkia mailoja, joita pelaaja kuljettaa tai hanelle
kuljetetaan. Mutta se ei koske rikkindisen mailan osia tai irrallaan olevia osia
(esim. mailan paatd, vartta tai grippid), joita pelaaja kuljettaa tai hdnelle
kuljetetaan kierroksen alkaessa.

Jos pelaaja aloittaa kierroksensa mukanaan véhemman kuin 14 mailaa, hdn voi
lisdta mailoja kierroksen aikana 14 mailan rajoitukseen asti (ks. Sdannon 4.1b(4)
rajoitukset). Maila katsotaan lisatyksi, kun lisdtty maila on pelaajan hallussa ja
pelaaja ly6 seuraavan lydnnin milld tahansa mailalla.

Kun pelaaja huomaa rikkoneensa tatd saantod pitdmallda mukanaan enemman
kuin 14 mailaa, hadnen tulee poistaa ylimadardinen tai ylimddrdiset mailat pelista
S&aanndn 4.1c(1) menettelytavan mukaisesti ennen seuraavaa lyontiddn:

¢ Jos pelaaja aloitti pelinsa mukanaan enemman kuin 14 mailaa, hdn saa valita
mailan tai mailat, jotka poistaa pelista.

e Jos pelaaja lisdsi ylimdardiset mailat kierroksen aikana, lisatyt mailat on
poistettava pelistd.

Jos pelaaja kierroksensa aloitettuaan poimii mukaansa toisen pelaajan mailan
tai maila on laitettu vahingossa hanen béagiinsa hdnen tietdmattdaan, maila ei
vaikuta hanen laskettavien mailojensa mdarddn (mutta tillaista mailaa ei saa
kdyttad).

(2) Mailoja ei saa lainata. Pelaajan on kdytettdva niitd mailoja, joita hanelld
oli mukanaan aloittaessaan tai joita hdn on lisannyt luvallisesti kohdan (1)
mukaisesti:

¢ Pelaaja ei saa lyddd kenenkdan muun kentdlld pelaavan pelaajan mailalla
(vaikka toinen pelaaja pelaisi eri ryhmassa tai kilpailussa).

e Kun pelaaja huomaa rikkoneensa tatd saantoa lyomadilld toisen pelaajan
mailalla, pelaajan tulee poistaa tdmad maila pelistd Sdannon 4.1c(1)
menettelytavan mukaisesti ennen seuraavaa lyontiddn.

Ks. Sdanndt 22.5 ja 23.7 (Rajoitettu poikkeus pelipartneripelimuodoissa, jossa
pelipartnerit voivat jakaa mailoja, silld edellytykselld, ettd heidan mailojensa
yhteenlaskettu mdard on enintdan 14).

(3) Kadonneita mailoja ei saa korvata. Jos pelaaja aloitti pelinsa mukanaan 14
mailaa tai on lisdnnyt mailoja 14 mailan rajoitukseen asti ja sen jdlkeen kadottaa
mailan kierroksen aikana tai kun peli on keskeytetty Sdannon 5.7a nojalla,
pelaaja ei saa korvata kadonnutta mailaa toisella mailalla.
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(4) Rajoitukset mailojen lisddmiseen ja korvaamiseen. Kun pelaaja lisdé tai korvaa
mailoja Sdanndn 4.1a(2) tai Saannon 4.b(1) mukaisesti, pelaaja ei saa:

e Tarpeettomasti viivyttda pelia (ks. Sdanto 5.6a),

e Lisdtd tai lainata mitdan mailaa, jota joku muu kentdilld pelaava pelaaja
kuljettaa tai hdnelle kuljetetaan (vaikka toinen pelaaja pelaisi eri ryhmassa tai
kilpailussa), tai

e Koota mailaa osista, joita joku muu kentdlld pelaava pelaaja kuljettaa tai
hanelle kuljetetaan (vaikka toinen pelaaja pelaisi eri ryhmassa tai kilpailussa).

Kun pelaaja tulee tietoiseksi, ettd hdn on rikkonut tdtd sdantoa lisaamalla tai
korvaamalla mailan, kun se ei ole sallittua, pelaajan tdytyy poistaa tdma maila
pelistd Sdanndn 4.1c(1) menettelytavan mukaisesti ennen kuin han lyo yhtdan
lyontid.

Jos pelaaja lyo mailalla, jota han kuljettaa mukanaan, vaikka se on poistettu
pelistd ennen kierrosta (Sdanto 4.1c(2)) tai kierroksen aikana (Sdanto 4.1c(1)),
pelaajan tulos hylatddan Saannon 4.1c(1) nojalla.

Rangaistus Sddnnon 4.1b rikkomisesta: Rangaistusta sovelletaan perustuen siihen,
milloin pelaaja huomaa tehneensa rikkeen:

e Pelaaja huomaa tehneensd rikkeen reikda pelatessaan. Rangaistusta sovelletaan
sen reidn jalkeen, jota pelataan. Reikdpelissd pelaajan on pelattava reika
loppuun, muutettava ottelun tilanne sen mukaisesti, ja sen jalkeen huomioitava
rangaistus ja sdadettdva ottelun tilanne.

e Pelaaja huomaa tehneensa rikkeen kahden reidn valilld. Rangaistusta sovelletaan
juuri padttyneen reidn jdlkeiseen tilanteeseen, ei seuraavalle reidlle.

Rangaistus reikdpelissd — Ottelun tulosta muutetaan vahentamalla reikévoitto,
maksimissaan 2 reikédvoittoa:

e Tdssd on kyseessd ottelun tilanteen sddtdaminen — se ei ole sama kuin reidn
menetys.

e Kesken olevan reidn tuloksen selvittyd tai juuri lopetetun reidn jalkeen ottelun
tilannetta muutetaan vahentamalla reikdvoitto jokaista sellaista reikda kohden,
jolla rike on tapahtunut, maksimissaan 2 reikdvoittoa kierrosta kohden.

e Esimerkiksi jos pelaaja aloitti kierroksensa mukanaan 15 mailaa ja huomaa
rikkeensa 3. reidlld voittaen tdmadn reidn ja siirtyy ottelussa 3 reidn johtoon, 2
reikdvoiton maksimikorjauksen huomioimisen jdlkeen pelaaja olisi tdman jalkeen
ottelussa yhden reidn johdossa.

Rangaistus lyontipelissd — kahden lyonnin rangaistus, maksimissaan nelja lyontia:

Pelaaja saa yleisen rangaistuksen (kahden lydnnin rangaistus) jokaista reikaa

kohden, jossa rike tapahtui, maksimissaan nelja lyontid kierrosta kohden (kahden

lydnnin rangaistus lisatdan kahdelle ensimmdiselle reidlle, joilla rike tapahtui).
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4.1c Menettelytapa mailojen poistamiseksi pelista

(1) Kierroksen aikana. Kun pelaaja huomaa kierroksen aikana rikkoneensa Saantoa
4.1b, pelaajan pitdd toimia niin, ettd hdn selkedsti osoittaa jokaisen mailan, joka
poistetaan pelistd ennen kuin lyoé seuraavan lyontinsd.

Tdmaén voi tehdé joko:

e |Imoittamalla ndma mailat reikdpelissd vastustajalleen tai lyontipelissd
merkitsijélleen tai saman ryhmaén toiselle pelaajalle, tai

¢ Toimimalla muutoin selkeélld tavalla (kuten kdantamalld mailan toisinpdin
bdgissd, laittamalla mailan golfauton lattialle tai antamalla mailan toiselle
henkilélle).

Pelaaja ei saa loppukierroksen aikana lyddd milldan niista mailoista, jotka han
on poistanut pelista.

Jos pelistd poistettu maila on toisen pelaajan maila, tdmd toinen pelaaja voi
jatkaa mailan kdyttoa.

Rangaistus Sddnnon 4.1c(1) rikkomisesta: Tuloksen hylkddminen.

(2) Ennen kierrosta. Jos pelaaja huomaa juuri ennen kierroksensa alkua, ettd hanelld
on vahingossa mukanaan enemman kuin 14 mailaa, pelaajan tulee yrittdd jattaa
ylimdardinen maila pois.

Mutta vaihtoehtoisesti ilman rangaistusta pelaaja voi:

e Ennen kierrosta poistaa pelistd minka tahansa ylimdardisen mailan
menettelytavan (1) mukaisesti, ja

e Pitdd ylimadrdiset mailat mukanaan (mutta niitd ei saa kayttad) kierroksen
aikana eika niitd huomioida 14 mailan rajoituksessa.

Jos pelaajalla on ensimmdiselld tiiausalueella tarkoituksellisesti mukanaan
enemman kuin 14 mailaa, ja hén aloittaa kierroksensa jattamatta ylimaardisia
mailoja pois, tatd vaihtoehtoa ei voi kdyttda ja toimitaan Sdannon 4.1b(1)
nojalla.
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4.2a Sallitut pallot

(1) On pelattava hyvaksytyilld palloilla. Jokaisessa lyonnissd pelaajan on
kaytettdva palloa, joka tdyttaa varustesdcdnndissd olevat vaatimukset.

Pelaaja voi saada pelaamiseen sallitun pallon keneltd tahansa, myos kentdlld
olevalta toiselta pelaajalta.

(2) Tarkoituksellisesti muutetulla pallolla ei saa pelata. Pelaaja ei saa lyddd
palloa, jonka suoritusominaisuuksia on tarkoituksellisesti muutettu kuten
naarmuttamalla tai lammittamalld palloa tai laittamalla siihen jotain ainetta
(paitsi puhdistettaessa palloa).

Rangaistus lydmisestd Saannon 4.2a vastaisesti: Tuloksen hylkdaminen.

4.2b Pallo hajoaa kappaleiksi reikdd pelattaessa

Jos pelaajan pallo hajoaa kappaleiksi lyonnin jélkeen, rangaistusta ei seuraa eika
lyontid lasketa.

Pelaajan on pelattava toinen pallo sieltd, mista lyonti suoritettiin (ks. Sdantd 14.6).

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta Sdannon 4.2b vastaisesti:
Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.

4.2c Pallo halkeaa tai sdroytyy reikdd pelattaessa

(1) Pallon nostaminen sen halkeamisen tai saréytymisen tarkastamiseksi. Jos
pelaajalla on kohtuullinen syy uskoa, ettd hanen pallonsa on haljennut tai
sardytynyt pelattavan reidn aikana:

® Pelaaja voi nostaa pallon tutkiakseen sen, mutta:

¢ Pallon paikka on ensin merkittdvd eika palloa saa puhdistaa (paitsi viheriolld)
(ks. Sdanto 14.1).

Jos pelaaja nostaa pallon ilman edelld mainittua kohtuullista syyta (paitsi
viheriélld, jossa pelaaja saa nostaa pallon Sdanndn 13.1b nojalla), jattda pallon
paikan merkitsemdttd ennen sen nostamista tai puhdistaa pallon, kun se ei ole
sallittua, pelaaja saa yhden lyonnin rangaistuksen.
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(2) Milloin pallon voi vaihtaa toiseen palloon. Pelaaja voi vaihtaa pallon toiseen
vain silloin, kun on selvdsti ndhtavissa, ettd alkuperdinen pallo on haljennut tai
sardytynyt, ja tamad vaurio tapahtui tatd reikdd pelattaessa — mutta vaihtaminen
ei ole mahdollista, jos pallo on ainoastaan naarmuuntunut tai sen maali on
vahingoittunut tai vari muuttunut.

e Jos alkuperdinen pallo on haljennut tai sardytynyt, pelaajan taytyy asettaa
takaisin alkuperdiselle paikalle joko toinen pallo tai alkuperdinen pallo (ks.
S&ddnto 14.2).

e Jos alkuperdinen pallo ei ole haljennut tai saroytynyt, pelaajan taytyy asettaa
se takaisin alkuperdiselle paikalle (ks. Sdant6 14.2).

Jos pelaaja ly6 vadrin vaihdettua palloa, pelaaja saa yhden lyénnin
rangaistuksen Sdannon 6.3b nojalla.

Mikddn tdssa sdannossa ei kielld pelaajaa vaihtamasta palloa toiseen jonkun
muun saannon perusteella tai vaihtamasta palloa kahden reidn valilla.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sddntod 4.2c: Yleinen
rangaistus Sdannon 14.7a mukaisesti.

4.3 Varusteiden kdytto

S&dantdd 4.3 sovelletaan kaikentyyppisiin varusteisiin, joita pelaaja saattaa kdyttaa
kierroksen aikana. Ainoastaan vaatimukset hyvaksytyilld mailoilla ja palloilla
pelaamisesta on késitelty Sdanndissd 4.1 ja 4.2.

Tdssd sddanndssa kdsitelldan ainoastaan sitd, kuinka varustetta kdytetdan. Saanto ei
rajoita varusteita, joita pelaajalla voi olla mukanaan kierroksen aikana.

4.3a Varusteiden sallittu ja kielletty kadytto

Pelaaja voi kdyttda varustetta helpottaakseen pelidan kierroksen aikana, paitsi ettd
pelaaja ei saa hankkia mahdollista hyotya:

o Kayttdamalla varustetta (muita kuin mailaa ja palloa), joka keinotekoisesti poistaa
tai vahentdd taidon tai arvioinnin tarvetta, jotka ovat olennaisia golfpelin
haasteita, tai

o Kayttamalla varustetta (mukaan lukien maila ja pallo) lyonnissd epanormaalilla
tavalla. "Epdnormaalilla tavalla” tarkoitetaan tapaa, joka on olennaisesti
erilainen kuin mihin varustetta on tarkoitettu kdytettavan, eikd tapaa ole
normaalisti hyvaksytty osaksi pelin pelaamista.

Tdma saanto ei vaikuta minkdan muun saannodn soveltamiseen, joka rajoittaa
pelaajan hyvdksyttyjd toimenpiteitd mailalla, pallolla tai muilla varusteilla (kuten
mailan tai muun esineen asettaminen maahan tahtdaamisen helpottamiseksi, ks.
Sdant6 10.2b(3)).
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Tamadn sdannon perusteella yleisid esimerkkejd pelaajalle kierroksen aikana
sallituista ja kielletyistd varusteiden kadytttavoista ovat:

(1) Tieto etdisyydestd ja suunnasta.

e Sallittua. Hankkia tietoa etdisyydesta tai suunnasta (kuten kdyttden
etdisyyttd mittaavaa laitetta tai kompassia).

o Kiellettya.
» Mitata korkeuseroja,

» Tulkata etdisyys- tai suuntatietoa (kuten kayttda laitetta, joka suosittelee
pelilinjaa tai mailavalintaa pallon sijainnin perusteella), tai

» Suuntaamisvilineen kdyttdminen (ks. Varustesddnnot) pallon
suuntaamiseen.

Ks. toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdant6 G-5 (Toimikunta voi ottaa
kayttoon paikallissdaannon, jolla kielletdaadn etdisyyttd mittaavien laitteiden
kdyttaminen).

(2) Tieto tuulesta ja muista sddolosuhteista.
e Sallittua.

» Saada kaikentyyppistd sadtietoa (mukaan lukien tuulen nopeus), joka on
saatavissa sddennusteista, tai

» Mitata ldmpétilaa tai kosteutta kentdilld.
o Kiellettyd.
» Mitata tuulen nopeutta kentdlld, tai

» Kayttdd mitddn valmistetta saadakseen muuta tuuleen liittyvaa
tietoa (kuten kadyttdd jauhetta, nendliinaa tai nauhaa tuulen suunnan
arvioimiseen).

(3) Tiedon kerddminen ennen kierrosta tai kierroksen aikana.

e Sallittua.

» Kayttdd tietoa, joka kerdttiin ennen kierrosta (kuten tietoa aiempien
kierrosten pelaamisesta, lyontivinkkejd tai mailasuosituksia), tai

» Pelaamiseen liittyvdn tai fysiologisen tiedon tallentaminen (kdytettdvaksi
kierroksen jalkeen) (kuten mailan lyontimitta, pelitilastot tai syke).
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e Kiellettyd.

» Kayttda kierrokselta kerdttyd laitteen kdsittelemda pelaamiseen
liittyvaa tietoa (kuten mailasuosituksia perustuen pelattavan kierroksen
lydntimittoihin), tai

» Kayttdd mitddn taman kierroksen aikana tallennettua fysiologista tietoa.

(4) Aani- ja kuvamateriaali.

e Sallittua.

» Kuunnella tai katsella lahetystd, kun ne eivat liity pelattavaan kilpailuun
(kuten uutisraportit tai taustamusiikki). Mutta ndin toimittaessa on
huomioitava muut (ks. Sdantd 1.2).

e Kiellettya.
» Musiikin tai muun kuunteleminen héirididen eliminoimiseksi tai
helpottaakseen lydnnin rytmittamistd, tai

» Katsoa sellaista ldhetystd kilpailusta, joka helpottaa pelaajaa mailan
valinnassa, lydmisessd tai pdatettdessd miten pelata kierroksen aikana,
mutta pelaaja voi katsoa sellaista ldhetystd, jota ndytetdan kentalla
katselijoille, esim. ldhetystd kilpailun videonaytoilta.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdant6 G-8 (Toimikunta voi ottaa
kayttoon paikallissdaannon, jolla kielletddn tai rajoitetaan dani- ja kuvalaitteiden
kayttamistd kierroksen aikana).

(5) Kdsineet ja mailaotetta parantavat tuotteet.

e Sallittua.
» Kayttdd tavallista kdsinettd, joka tayttda varustesddntdjen vaatimukset,
» Kayttda hartsia, jauhetta ja muita kosteuttavia tai kuivaavia aineita, tai
» Kietoa pyyhe tai nendliina mailan kddensijan ympdrille.

e Kiellettya.
» Kayttda kdsinettd, joka ei taytd varustesddntojen vaatimuksia, tai

» Kayttdd muita varusteita, jotka antavat epdreilun edun kdden asennolle tai
mailan kddensijan otteeseen.
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(6) Vilineet venyttelyyn ja harjoitteluun tai lyénnin apuvilineet.

e Sallittua.

» Kayttdd mitd tahansa varustetta tavalliseen venyttelyyn (paitsi
harjoitussvingiin), olipa varuste suunniteltu venyttelyyn, kdytettavaksi
golfissa (esim. suuntaustikut voidaan asettaa hartioille) tai mihin tahansa
golfiin liittymattomaan tarkoitukseen (kuten kumiletku tai putken patka).

e Kiellettyd.

» Kayttda mitddn golfharjoittelun tai lyonnin apuvalinettd (kuten
suuntaustikkua tai painotettua mailanp&an suojusta tai “donitsia”) tai
ei-hyvaksyttyd mailaa milld tavalla tahansa mikd mahdollisesti antaa
pelaajalle hydtyad auttamalla lydntiin valmistautumisessa tai lydnnissd
(kuten auttamalla svingissd, mailaotteessa, suuntauksessa, pallon
paikassa tai lydntiasennossa).

Lisdohjeistusta edelld kuvattujen varusteiden kaytosta ja muun tyyppisista
varusteista (kuten vaatteet ja kengét) l6ytyy varustesddnndistd.

Pelaajan, joka on epdvarma, voiko han kadyttaa jotakin varustetta tietylld tavalla,
tulisi pyytda saantotulkintaa toimikunnalta (ks. Saanto 20.2b).

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdant6 G-6 (Toimikunta voi ottaa
kayttoon paikallissdaannon, jolla kielletdan moottoroitu kuljetus kierroksen aikana).

4.3b Lddketieteellisestd syysta kdytettdvat varusteet

(1) Lddketieteellinen poikkeus. Pelaaja ei riko Sdantod 4.3, jos han kayttda
varustetta, joka auttaa lddketieteellisessd vaivassa edellyttden, ettd:

e Pelaajalla on lddketieteellinen syy kayttaa varustetta, ja

e Toimikunta paattaa, ettd varusteen kadytto ei anna pelaajalle epéreilua etua
muihin pelaajiin ndhden.

Ks. Sdanto 25.3a (Proteesin kdytto); Saanto 25.4f (Sdanndn 4.3 soveltaminen
liilkkumisen apuvalineisiin).
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(2) Teippi tai samankaltaiset tuet. Pelaaja voi kayttda urheiluteippia tai
samankaltaisia tukia lddketieteellisistd syistd (kuten estimadan loukkaantumista
tai auttamaan nykyisessd vammassa), mutta teippid tai tukia ei saa kayttaa:

e Liiallisesti, tai

e Auttamaan pelaajaa enemmadn kuin lddketieteellisistd syistd on tarpeen
(esimerkiksi niilld ei saa lukita niveltd helpottamaan pelaajan lyomistd).

Pelaajan, joka epdilee mihin tai miten teippid tai samankaltaista tukea voi
kadyttaa, tulisi pyytaa saantotulkintaa toimikunnalta.

Rangaistus Sdannon 4.3 rikkomisesta:

¢ Rangaistus ensimmadisestd rikkeestd: Yleinen rangaistus. Jos rike tapahtuu
kahden reidn valilld, rangaistus kirjataan seuraavalle reiélle.

¢ Rangaistus toisesta rikkeestd: Tuloksen hylkdd@minen. Tata rangaistusta
sovelletaan, vaikka rike olisi tdysin erilainen kuin mika aiheutti ensimmadisen
rangaistuksen. Tama rangaistus toteutuu vain, jos ensimmainen ja toinen
rangaistus ovat erillisid tapahtumia (ks. Saanto 1.3c(4)).
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S&ant6 5

SAANTO
o3 Kierroksen pelaaminen

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

S&anto 5 kdsittelee miten kierros pelataan — kuten missé ja milloin pelaaja
saa harjoitella kentdlld ennen kierrosta tai kierroksen aikana, milloin kierros
kadynnistyy ja pdattyy sekd mita tapahtuu, kun peli on keskeytettynad tai sitd
jatketaan. Pelaajien oletetaan:

e Aloittavan jokaisen kierroksen ajallaan, ja

e Pelaavan jokaisen reidn ilman taukoja ja ripedsti, kunnes kierros on pelattu
loppuun.

Kun on pelaajan vuoro pelata, on suositeltavaa, ettei han kayta lyontiinsa
enempadd kuin 40 sekuntia ja tavallisesti vield vahemman.

5.1 Mika on kierros

“Kierros” on toimikunnan maaraamassa jarjestyksessa pelattavat 18 reikda tai
pienempi madra reikia.
Kun kierros paattyy tasatulokseen ja sitd jatketaan, kunnes voittaja on selvilla:

e Tasatuloksessa olevan reikdpeliottelun jatkaminen reika kerrallaan. Kyseessa on
saman kierroksen jatkaminen, ei uusi kierros.

e Lyontipelin uusinta. Kyseessd on uusi kierros.

Pelaajan katsotaan pelaavan kierrostaan siita hetkestd, kun se alkaa siihen asti,
kunnes se paattyy (ks. Saanto 5.3), paitsi pelin ollessa keskeytettynd Sdannon 5.7a
mukaisesti.

Kun sdannoissa viitataan tapahtumiin “kierroksen aikana”, se ei sisalld tapahtumia
pelin ollessa keskeytettynd Sdanndn 5.7a mukaisesti, ellei sédnndssa ole toisin
kerrottu.

5.2 Harjoittelu kentédlld ennen kierrosta tai kierrosten valilla

Tatd saantod sovellettaessa:

e “Kentdlld harjoittelulla” tarkoitetaan pallon pelaamista tai minkd tahansa reidn
viherion pinnan kokeilemista pydrittdmallad palloa tai hankaamalla sitd, ja

e Rajoitukset kentdlld harjoittelemisessa ennen kierrosta tai kierrosten valilla
koskevat vain pelaajaa, eivat pelaajan caddieta.
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5.2a Reikdpeli

Reikdpelikilpailussa pelaaja saa harjoitella kentdilld sekd ennen kierrosta etta
kierrosten valilla.

5.2b Lyontipeli

Lyéntipelissd kilpailupdivana:

* Pelaaja ei saa harjoitella kentdlld ennen kierrosta paitsi, ettd han saa:
» Harjoitella puttaamista ja ldhilyonteja ensimmadisen tiiausalueen |dhettyvilla.
» Harjoitella milld tahansa harjoitusalueella.

» Harjoitella viimeksi pelatulla viheriélld tai sen ldheisyydessd, vaikka han
pelaisi kyseisen reidn uudestaan samana paivana (ks. Sdanto 5.5b).

e Pelaaja saa harjoitella kentdlld sen jalkeen, kun hdn on padattanyt kyseisen pdivan
viimeisen kierroksensa.

Jos pelaaja ly6 lyonnin rikkoen tatd sadntod, han saa yleisen rangaistuksen
ensimmadiselle reidlle. Jos pelaaja lyo toisen lyonnin rikkoen tdtd sdantdd, hanen
tuloksensa hylatdan.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdant6 I-1 (Molemmissa
pelimuodoissa toimikunta voi ottaa kdyttéon paikallissdaanndn, jolla kielletaan,
rajoitetaan tai sallitaan harjoittelu kentdlld ennen kierrosta tai kierrosten valilld).

5.3 Kierroksen aloittaminen ja paattaminen

5.3a Milloin kierros alkaa

Pelaajan kierros alkaa, kun han suorittaa lyonnin ensimmadiselld reidlldan (ks.
Sdanto 6.1a).

Pelaajan on aloitettava peli l&htoajallaan (ei ennen):

e Tamad tarkoittaa, ettd pelaajan on oltava valmiina pelaamaan toimikunnan
mddrddamana lahtoaikana ja sen maaraamalld lahtopaikalla.

e Toimikunnan maaraamand ldhtoaikana pidetddn tarkkaa aikaa (esim. klo 9:00
tarkoittaa 9:00:00 ei milloin tahansa ennen 9:01).

Jos lahtoaika viivastyy jostain syysta (kuten sad, muiden ryhmien hidas peli
tai sadntétulkinnan tarve tuomarilta), timan saannon rikkomisesta ei seuraa
rangaistusta, jos pelaaja on paikalla ja valmiina pelaamaan silloin kun hdnen
ryhménsa voi aloittaa pelin.

Rangaistus sddnnon 5.3a rikkomisesta: Tuloksen hylkd@minen, paitsi seuraavissa
kolmessa tapauksessa:
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¢ Poikkeus 1 — Pelaaja saapuu ldhtopaikalle valmiina pelaamaan vdhemman kuin 5
minuuttia mydhdssa: Pelaaja saa yleisen rangaistuksen, joka kirjataan pelaajan
ensimmadiselle reidlle.

¢ Poikkeus 2 - Pelaaja aloittaa vdhemman kuin 5 minuuttia etuajassa: Pelaaja saa
yleisen rangaistuksen, joka kirjataan pelaajan ensimmdiselle reidlle.

¢ Poikkeus 3 — Toimikunta pdattdd, etta erityisen poikkeukselliset tilanteet estivat
pelaajaa aloittamasta ajallaan: Kyseessa ei ole tdmdn saannon rikkominen, ei
rangaistusta.

5.3b Milloin kierros paattyy
Pelaajan kierros paattyy:
o Reikdpelissd, kun ottelun tulos on ratkennut Sdannén 3.2a(3) tai (4) mukaisesti.

o [yontipelissd, kun pelaaja pelaa pallonsa reikddn viimeiselld reidlld (mukaan
lukien virheen korjaaminen esimerkiksi Sdannon 6.1 tai 14.7b mukaisesti).

Ks. Sdanndt 21.1e, 21.2e, 21.3e ja 23.3b (Milloin kierros alkaa ja pdattyy muissa
lyontipelin pelimuodoissa ja Four-Ball:ssa).

5.4 Ryhmissa pelaaminen

5.4a Reikdpeli

Kierroksen aikana pelaajan ja vastustajan on pelattava jokainen reikd samassa
ryhmadssa.

5.4b Lydntipeli

Pelaajan pitda pysya kierroksensa ajan toimikunnan madraamassad ryhmassa, ellei
toimikunta hyvdksy muutosta ennen tai jdlkeen sen tapahtumista.

Rangaistus Sdannon 5.4 rikkomisesta: Tuloksen hylkd@minen.
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5.5 Harjoittelu kierroksen aikana tai kun peli on keskeytetty

5.5a Reikdd pelattaessa ei saa lydda harjoituslyonteja

Reikad pelattaessa pelaaja ei saa lydda harjoituslydntejd millaan pallolla kentdilld tai
kentdn ulkopuolella.

Harjoituslydntejd eivat ole:
e Harjoitussvingi/harjoitusheilahdus, kun tarkoituksena ei ole lyoda palloa.

e Pallon lydminen takaisin harjoitusalueelle tai toiselle pelaajalle, kun tama
tapahtuu yksinomaan huomaavaisuudesta.

e Pelaajan lyonnit reidn loppuun pelaamiseksi, kun reidn tulos on ratkennut.

5.5b Rajoitus harjoituslydnneille reidn pelaamisen jdlkeen

Reidn pelaamisen jdlkeen, mutta ennen kuin pelaaja suorittaa avauslydnnin
seuraavalla reidlld, han ei saa lyoda harjoituslyontejd.

Poikkeus —Missé pelaaja saa harjoitella puttaamista ja lahilydnteja: Pelaaja saa
harjoitella puttaamista tai lahilyonteja:

e Viimeksi pelatun reidn viheridlld ja milld tahansa harjoitusviherislla tai niiden
ldheisyydessa (ks. Saant6 13.1e), ja

e Seuraavan reidn tiiausalueella tai sen laheisyydessa.

Mutta harjoituslydntejé ei saa lydda bunkkerista eivatka harjoituslydnnit saa
tarpeettomasti hidastaa pelid (ks. Sdanto 5.6a).

Ks. toimikunnan menettelytavat, Osa 8; Mallipaikallissdanto I-2 (Toimikunta
voi ottaa kdyttoon paikallissdadannon, jolla kielletdan puttaamisen ja lahilyontien
harjoittelu viimeksi pelatun reidn viheriélld tai sen laheisyydessa).

5.5¢ Harjoittelu, kun peli on keskeytettynd tai muuten pysdytetty

Kun peli on keskeytetty tai muuten pysdytetty Sddnndn 5.7a mukaisesti, pelaaja ei
saa lyoda harjoituslyontejd paitsi:

e S3dannon 5.5b sallimilla tavoilla,
e Missd tahansa kentdn ulkopuolella, ja
e Missd tahansa kentdlld misséa toimikunta sen sallii.

Jos pelaajat sopivat reikdpeliottelun keskeyttamisestd eivatkad aio jatkaa sitd saman
pdivan aikana, pelaajat saavat harjoitella kentdlld rajoituksetta ennen kuin ottelua
jatketaan.

Rangaistus Sddannon 5.5 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.

Jos rike tapahtuu kahden reidn vililld, rangaistus kirjataan seuraavalle reidlle.
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5.6 Tarpeeton viivyttely; Riped pelinopeus

5.6a Tarpeeton pelin viivyttdminen

Pelaaja ei saa tarpeettomasti viivyttaa pelid reikdd pelatessaan tai reikien valilla.
Pelaajan voidaan sallia hieman viivyttda pelid erityisista syistd, kuten:

e Kun pelaaja odottaa apua fuomarilta tai toimikunnalta,

e Kun pelaajaa loukkaantuu tai sairastuu, tai

e Kun on olemassa jokin muu hyva syy.

Rangaistus Sdannon 5.6a rikkomisesta:

¢ Rangaistus ensimmdisestd rikkeestd: Yhden lydnnin rangaistus.

¢ Rangaistus toisesta rikkeesta: Yleinen rangaistus.

¢ Rangaistus kolmannesta rikkeestd: Tuloksen hylka@minen.

Jos pelaaja viivyttelee tarpeettomasti kahden reidn valilld, rangaistus kirjataan
seuraavalle reidlle.

Ks. Sdanto 25.6a (Sdanndn 5.6a soveltaminen paragolfareille).

5.6b Riped pelinopeus
Golfkierros on tarkoitus pelata ripedsti.

Jokaisen pelaajan tulisi ymmartdd, ettd hdnen pelinopeutensa vaikuttaa
todennéakoisesti siihen, kuinka kauan muiden pelaajien kierroksen pelaaminen
kestdd. Tamad koskee sekd pelaajan omassa ryhmédssd pelaavia ettd perdssa
tulevien ryhmien pelaajia.

Pelaajia kehotetaan antamaan ohituslupa nopeammille ryhmille.

(1) Pelinopeussuositukset. Pelaajan tulisi pelata ripedsti koko kierroksen ajan,
mukaan lukien ajan, joka kuluu:

e [ydntiin valmistautumiseen ja lyontiin,
e Siirtymiseen paikasta toiseen lydntien vililla, ja
e Sjirtymiseen seuraavalle tiiausalueelle, kun reikd on pelattu loppuun.

Pelaajan tulisi valmistautua seuraavaan lyontiinsd ennakkoon ja olla valmiina
pelaamaan, kun on hdnen vuoronsa.
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Kun on pelaajan vuoro pelata:

e On suositeltavaa, ettei pelaaja kayta lyontiinsd enempaa kuin 40 sekuntia
siitd, kun han pystyy (tai hanen pitdisi pystyd) pelaamaan esteettd ja
hdiriotta, ja

® Pelaajan tulisi tavallisesti kyetd lyomaan nopeamminkin ja ndin myds
kehotetaan tekemaan.

(2) Pelaaminen védralld vuorolla pelin nopeuttamiseksi. Pelimuodosta riippumatta
tulee hetkid, jolloin pelaajat voivat pelata vdaralld vuorolla nopeuttaakseen
pelia:

e Reikdpelissd pelaajat voivat sopia, ettd toinen heistd voi pelata vaaralla
vuorolla ajan sddstamiseksi (ks. Sddnto 6.4a Poikkeus).

e lydntipelissd pelaajat voivat pelata “ready golfia” turvallisella ja vastuullisella
tavalla (ks. Saantd 6.4b(2)).

(3) Toimikunnan ohjeet pelinopeuteen. Ripedn pelin edistdmiseksi ja
toteuttamiseksi toimikunnan tulisi laatia paikallissdantd pelinopeusohjeeksi.
Ohjeessa voidaan maarata maksimiaika kierrokselle, reidlle tai reikdjaksolle
ja lyonnille. Toimikunta voi my6s madaratd rangaistukset, mikali ohjetta ei
noudateta.

Ks. toimikunnan ohjeet, Osa 5H (Suositukset pelinopeusohjeen sisalloksi).

5.7 Pelin keskeyttdminen; Pelin jatkaminen

5.7a Milloin pelaajat voivat keskeyttda pelin ja milloin pelaajien on
keskeytettdva peli

Kierroksen aikana pelaaja ei saa keskeyttdd pelaamista, paitsi seuraavissa
tapauksissa:

e Toimikunnan keskeyttdessa pelin. Kaikkien pelaajien on keskeytettava
pelaaminen, jos toimikunta keskeyttda pelin (ks. Sdanto 5.7b).

e Sopiminen pelin keskeyttdmisestd reikdpelissd. Ottelun pelaajat voivat sopia
pelin keskeyttamisestda mistd syystd tahansa, paitsi jos keskeyttdminen
viivastyttdd kilpailua. Jos he sopivat pelin keskeyttdmisestd ja toinen pelaajista
haluaa sen jdlkeen jatkaa pelid, sopimus on pdattynyt ja toisenkin pelaajan on
jatkettava pelia.

e Yksittdinen pelaaja keskeyttda pelin salamoinnin vuoksi. Pelaaja saa keskeyttda
pelin, jos hdn perustellusti uskoo salamoinnista aiheutuvan vaaraa, mutta hanen
tulee ilmoittaa tastd toimikunnalle viipymatta.

Kentdltd poistuminen ei ole sellaisenaan pelin keskeyttamistd. Pelaajan pelin
viivyttamistd ei kdsitelld tdssd saanndssd vaan Sdannossa 5.6a.

Jos pelaaja keskeyttda pelin muusta syysta kuin tdssa sddannossa on sallittu tai ei
ilmoita toimikunnalle asiasta sitd vaadittaessa, pelaajan tulos hylatdan.
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5.7b Kuinka pelaajien on meneteltdvd, kun toimikunta keskeyttaa pelin

Toimikunnalla on kaksi tapaa keskeyttdd peli, joissa kummassakin on erilaiset
vaatimukset, milloin pelaajien pitad keskeyttdd pelaaminen.

(1) Valiton pelin keskeyttdaminen (esimerkiksi vaaratilanteen uhatessa). Kun
toimikunta ilmoittaa pelin valittomasta keskeyttamisestd, pelaaja ei saa lyoda
yhtdan lydntid ennen kuin toimikunta antaa luvan jatkaa pelid.

Toimikunnan tulisi kdyttdad selkedd tapaa ilmoittaakseen pelaajille pelin
valittomastd keskeyttamisestd.

(2) Tavanomainen pelin keskeyttaminen (kuten pimeyden tai pelikelvottoman
kentdn vuoksi). Jos toimikunta keskeyttda pelin tavanomaisista syistd,
jatkotoimenpiteet riippuvat siitd missa kukin peliryhmd on:

e Kahden reidn pelaamisen vilissa. Jos ryhman kaikki pelaajat ovat reikien
pelaamisen vilissd, heiddn pitad keskeyttda peli eivdatkd he saa suorittaa
aloituslydntid seuraavalla reidlld ennen kuin toimikunta antaa luvan jatkaa
pelid.

e Reidn pelaaminen on kesken. Jos kuka tahansa ryhmaén pelaajista on
aloittanut reidn pelaamisen, pelaajat voivat joko keskeyttda pelin tai pelata
reidn loppuun.

» Pelaajille sallitaan hieman aikaa (yleensd ei enempad kuin kaksi minuuttia)
paattaa keskeyttavatko he pelin vai pelaavatko reidn loppuun.

» Jos pelaajat paattdvat jatkaa reidn pelaamista, he voivat jatkaa ja pelata
reidn loppuun tai keskeyttdd pelaamisen ennen reidn loppuun pelaamista.

» Kun pelaajat ovat pelanneet reidn loppuun tai ovat keskeyttaneet
pelaamisen ennen kuin reikd on pelattu loppuun, he eivét saa lydda yhtdan
lyontid ennen kuin toimikunta antaa luvan jatkaa pelid Sdannén 5.7¢
mukaisesti.

Jos pelaajat eivat pddse yksimielisyyteen miten toimia:

» Reikdpeli. Jos vastustaja keskeyttdd pelaamisen, pelaajan on myés
keskeytettava pelaaminen eikd kumpikaan pelaajista saa jatkaa pelia
ennen kuin toimikunta antaa luvan jatkaa pelid. Jos pelaaja ei keskeytd
pelaamista, pelaaja saa yleisen rangaistuksen (reidn menetys).

» LyOntipeli. Kuka tahansa ryhman pelaajista saa keskeyttda pelinsa tai
jatkaa reidn pelaamista riippumatta siitd, mitd ryhman muut pelaajat
paattavat tehdd, paitsi ettd pelaaja saa jatkaa pelid vain, jos pelaajan
merkitsijé jaa valvomaan pelaajan tulosta.

Rangaistus Sdannon 5.7b rikkomisesta: Tuloksen hylkd@minen.
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Poikkeus — Rangaistusta ei seuraa, mikali toimikunta pdattad, ettd oli
hyvdksyttavaa olla keskeyttdmattd: Kyseessd ei ole tdmadn saa@nnon rikkominen
eikd rangaistusta seuraa, jos toimikunta katsoo, ettd pelaajalla oli hyvaksyttava syy
olla keskeyttamattd pelaaminen, kun sitd edellytettiin.

Ks. toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdanto J-1 (Suositeltavat
tavat toimikunnalle miten ilmoitetaan valittdmasta ja tavanomaisesta pelin
keskeyttamisestd).

5.7c Kuinka pelaajien on meneteltdvd, kun pelid jatketaan

(1) Mistd pelid jatketaan. Pelaajan on jatkettava pelid siitd kohdasta, missa
han keskeytti pelin reikdd pelatessaan, tai jos han keskeytti reikien valill,
niin seuraavalta tiiausalueelta. Ndin menetelldan, vaikka pelid jatkettaisiin
seuraavana pdivana.

Jos pelaaja jatkaa pelaamista eri kohdasta kuin missa hdn keskeytti pelaamisen,
ks. Sdanto 6.1b ja 14.7.

(2) Milloin pelid jatketaan. Pelaajan pitdd olla kohdan (1) mukaisessa paikassa ja
valmiina pelaamaan:

e Toimikunnan madrdamand aikana, jolloin pelid jatketaan, ja

¢ Pelaajan on jatkettava pelid tdand madrattynd kellonaikana (ei ennen).
Mikali mahdollisuus jatkaa pelid viivastyy jostain syystd (kuten silloin, kun
edelld olevan ryhman pelaajien on pelattava ensin ja siirryttavéa pois edestd),

tatd saantoa eirikota, jos pelaaja on paikalla ja valmiina pelaamaan, kun
pelaajan ryhma pystyy jatkamaan pelia.

Rangaistus Sddnnon 5.7c(2) rikkomisesta: Tuloksen hylkédminen.

Poikkeukset tuloksen hylkddmiseen, jos pelid ei virheellisesti jatketa ajallaan:
Poikkeukset 1, 2 ja 3 Sddnndssa 5.3a ja poikkeus Sdantoon 5.7b patevdt myos
tahan.

5.7d Pallon nostaminen, kun peli keskeytetddn; Pallon asettaminen
takaisin ja vaihtaminen, kun pelid jatketaan
(1) Pallon nostaminen, kun peli keskeytetdan ja ennen kuin pelid jatketaan. Kun

reidn pelaaminen keskeytetddn tdiman saannon mukaisesti, pelaaja saa merkitd
pallonsa paikan ja nostaa pallon (ks. Sdanto 14.1).

Ennen kuin pelaaja jatkaa pelidan:

* Jos pelaajan pallo nostettiin, kun peli keskeytettiin. Pelaajan on asetettava
alkuperdinen tai muu pallo takaisin alkuperéiselle paikalle (joka arvioidaan,
jos se ei ole tiedossa) (ks. Sdantd 14.2).

® Jos pelaajan palloa ei nostettu, kun peli keskeytettiin. Pelaaja voi valita
pelaavansa palloa paikaltaan tai voi merkitd pallon paikan, nostaa pallon (ks.
S&anto 14.1) ja asettaa takaisin taméan tai muun pallon alkuperéiselle paikalle
(ks. Saantd 14.2).
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Kummassakin tapauksessa:

¢ Jos pallon makuu on muuttunut pallon nostamisen seurauksena, pelaajan
tulee asettaa tama tai muu pallo takaisin Sdannén 14.2d mukaisesti.

e Jos pallon makuu on muuttunut pallon nostamisen jalkeen ja ennen kuin pallo
on asetettu takaisin, Sdantod 14.2d ei sovelleta:

» Alkuperdinen tai muu pallo on asetettava takaisin alkuperdiselle paikalle
(joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa) (ks. Sdanto 14.2).

» Mutta jos pallon makuu tai muut lyéntiin vaikuttavat olosuhteet
huonontuivat tdnd aikana, sovelletaan Sdantoa 8.1d.

(2) Miten toimitaan, jos pallo tai pallon merkkinappi liikkuu pelin ollessa
keskeytettynd. Jos pelaajan pallo tai pallon merkkinappi liikkuu milldan lailla
ennen kuin pelid jatketaan (sisdltden luonnonvoimat), pelaajan on joko:

o Asetettava alkuperdinen tai muu pallo takaisin alkuperdiselle paikalle (joka
arvioidaan, jos se ei ole tiedossa) (ks. Sdant6 14,2), tai

e Asetettava pallon merkkinappi merkitsemddn alkuperdistd paikkaa, jonka
jdlkeen hdnen on asetettava alkuperdinen tai muu pallo takaisin tdhan
paikkaan (ks. Sdannét 14.1 ja 14.2).

Jos pelaajan lyontiin vaikuttavat olosuhteet ovat huonontuneet pelin ollessa
keskeytettynd, ks. Sdantd 8.1d.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sddntod 5.7d: Yleinen
rangaistus Sdannon 14.7a mukaisesti.
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SRANTO
[l Reidn pelaaminen

oo 0o oo

S&aannon tarkoitus:

Sdanto 6 kdsittelee miten reikd pelataan — kuten yksityiskohtaiset Sdannot
tilaamisesta reidn aloittamiseksi, vaatimuksesta kdyttdd samaa palloa koko reidan
ajan paitsi, kun vaihtaminen on sallittua, pelijarjestyksesta (jolla on suurempi
merkitys reikdpelissd kuin lyontipelissd) ja reidn loppuun pelaamisesta.

6.1 Reidn pelaamisen aloittaminen

6.1a Milloin reika alkaa
Reika on aloitettu, kun pelaaja suorittaa aloituslyénnin reidn pelaamiseksi.

Reikéd on aloitettu, vaikka lydnti suoritettaisiin tiiausalueen ulkopuolelta (ks. Sdanto
6.1b) tai lyonti mitatoitdisiin jonkin saannon nojalla.

6.1b Palloa on pelattava tiiausalueen sisdpuolelta

Pelaajan on aloitettava jokainen reikd pelaamalla palloa mistd tahansa tiiausalueen
sisdpuolelta Sdannon 6.2b nojalla.

Jos pelaaja aloittaessaan reikdd pelaa palloa tiiausalueen ulkopuolelta (kdsittden
myd6s pelaamisen sekd pelattavan reidn muilta tiimerkeiltd ettd muiden reikien
tiimerkeiltd):

(1) Reikdpeli. Rangaistusta ei seuraa, mutta vastustaja voi mitatéida lyénnin:

e Mitdtéiminen taytyy tehda heti ja ennen kuin kumpikaan pelaajista lyo
seuraavaa lyontid. Kun vastustaja mitatoi lydnnin, mitatointia ei voi perua.

® Jos vastustaja mitatoi lyonnin, pelaajan on pelattava pallo tiiausalueen
sisdpuolelta ja on edelleen hdanen vuoronsa pelata.

® Jos vastustaja ei mitatoi lydntid, lyonti lasketaan, pallo on pelissd ja sitd on
pelattava paikaltaan.
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(2) Lydntipeli. Pelaaja saa yleisen rangaistuksen (kahden lyénnin rangaistus) ja
hanen on korjattava virheensd pelaamalla pallo tiiausalueen sisapuolelta:

e Tiiausalueen ulkopuolelta pelattu pallo ei ole pelissd.

e T&td ja muita ennen virheen korjaamista lyotyja lyontejd (siséltden lyonnit
ja kaikki yksinomaan tdman pallon lydmisestd tulleet rangaistuslydnnit) ei
lasketa.

® Jos pelaaja ei korjaa virhettd ennen kuin hén suorittaa avauslyénnin
seuraavalla reidlla tai, jos kyseessa on kierroksen viimeinen reikd, ennen kuin
han palauttaa tuloskorttinsa, pelaajan tulos hylataan.

6.2 Pallon pelaaminen tiiausalueelta

Sdannossa 6.2b olevia tiiausalueen saantoja sovelletaan aina kun pelaajan pitda tai
hanelld on lupa pelata palloa tiiausalueelta. Tallaisia tilanteita ovat:
¢ Pelaaja on aloittamassa reian pelaamisen (ks. Sdanto 6.1),

¢ Pelaaja haluaa pelata uudestaan tiiausalueelta jonkun saannon mukaisesti (ks.
Saanto 14.6), tai

e Pelaajan pallo on pelissd tiiausalueella lyonnin jalkeen tai sen jdlkeen, kun
pelaaja on ottanut vapautuksen.

Tama saanto koskee vain tiiausaluetta, jolta pelaajan on pelattava aloittaessaan
pelattavaa reikda, ei muita kentdn tiiauspaikkoja (joko samalla tai toisella reidlla).
6.2b Tiiausalueen sdannot

(1) Koska pallo on tiiausalueella.

e Pallo on tiiausalueella, kun osakin pallosta koskettaa tiiausaluetta tai on
minkd tahansa tiiausalueen osan yldapuolella.

e Pelaaja saa seistd tilausalueen ulkopuolella ly6dessdan palloa, joka on
tiiausalueella.
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KUVA 6.2b: MILLOIN PALLO ON TIAUSALUEELLA

Tiiausalueen
sisdlla

Tiiausalueen
ulkopuolella

Katkoviivoilla rajattu alue méaarittelee tiiausalueen ulkorajan (ks. Tiiausalueen madritelma).
Pallo on tiiausalueella, kun osakin sitd koskettaa tiiausaluetta tai on sen ylapuolella.

(2) Pallon saa tiiata tai pelata maasta. Pallo on pelattava joko:
e Maanpinnalle tai sen sisddn asetetulta tiiltd, tai
* Maasta.

Tdtd sdantod sovellettaessa “maa” sisdltdd hiekan ja muut luonnon materiaalit,
jotka asetellaan palloa tai tiitd varten.

Pelaaja ei saa lyddd palloa sddntdjenvastaisen tiin paalta tai tiiaten pallon
tavalla, joka ei ole sallittua tdmadn sddnnén mukaan.

Rangaistus Sddnnon 6.2b(2) rikkomisesta:
e Rangaistus ensimmdisestd rikkeestd: Yleinen rangaistus.

e Rangaistus toisesta rikkeestd: Tuloksen hylkdd@minen.

(3) Tiettyjd olosuhteita saa parantaa tiiausalueella. Ennen lydntid pelaaja saa
tehda seuraavia toimenpiteitd tiiausalueella parantaakseen lyontiin vaikuttavia
olosuhteita (ks. Sdant6 8.1b(8)):

e Muokata maanpintaa tiiausalueella (esimerkiksi tekemalld kohouman mailalla
tai jalalla),
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e Siirtdd, taivuttaa tai katkoa ruohoa, heinda tai muuta luontoon kuuluvaa, joka
on kiinnittynyt tai kasvaa tiiausalueella,

e Poistaa tai painaa alas hiekkaa ja maata tiiausalueella, ja

e Poistaa kastetta, huurretta tai vetta tiiausalueella.

Mutta pelaaja saa yleisen rangaistuksen, jos han tekee muita toimenpiteita
parantaakseen lyontiin vaikuttavia olosuhteita Séannon 8.1a vastaisesti.

(4) Rajoitus tiimerkkien siirtdmisesta tai niiden puuttuessa tiiausalueelta
pelattaessa.

e Toimikunta asettaa tiimerkit madrittamaan tiiausalueen. Niiden tulisi pysya
samalla paikalla kaikille pelaajille, jotka pelaavat télta tiiausalueelta.

e Mikali pelaaja parantaa lyontiin vaikuttavia olosuhteita siirtamalla jotakin
tiimerkkia ennen lydntiddn tiiausalueelta, hén saa yleisen rangaistuksen
Sddnnon 8.1a(1) rikkomisesta.

e Jos pelaaja huomaa yhden tai molempien tiimerkkien puuttuvan, pelaajan
tulee pyytda foimikunnalta apua. Mutta jos foimikuntaa ei ole tavoitettavissa
kohtuullisessa ajassa, pelaajan tulee kdyttda mahdollisimman hyvada
harkintakykya (Sdant6 1.3b(2)) arvioidessaan tiiausalueen sijaintia.

Kaikissa muissa tilanteissa tiimerkkeja kasitellddan normaaleina liikuteltavina
haittoina, joita saa siirtdd kuten Saanndssa 15.2 on sallittu.

(5) Pallo ei ole pelissd ennen kuin sitd on lyéty. Kun pallo on tiiattu tai maan
pinnalla reidn aloittamiseksi tai kun sitd pelataan uudestaan tiiausalueelta
jonkun sdaannon perusteella:

e Pallo ei ole pelissd ennen kuin pelaaja on lyonyt sitd, ja
e Pallon saa nostaa tai sen saa siirtdd rangaistuksetta ennen lyontid.

Jos tiiattu pallo putoaa tiiltd tai pelaaja tondisee pallon tiiltd ennen kuin
pelaaja on lydnyt, pallon saa rangaistuksetta tiiata uudestaan mihin tahansa
tiiausalueella.

Mutta jos pelaaja lyo palloa, joka on putoamassa tiiltd tai sen jalkeen, kun se on
pudonnut, rangaistusta ei seuraa, lydnti lasketaan ja pallo on pelissd.

(6) Kun pelissd oleva pallo on tiiausalueella. Jos pelaajan pelissd oleva pallo
on tiiausalueella lyénnin jalkeen (kuten tiiattu pallo hutilyonnin jalkeen) tai
vapautumisen jdlkeen, pelaaja saa:

¢ Nostaa tai lilkuttaa palloa rangaistuksetta (ks. Sdant6 9.4b, Poikkeus 1), ja

e Pelata tamdn tai muun pallon mistd tahansa tiiausalueelta tiin pdalta tai
maan pinnalta kohdan (2) mukaisesti mukaan lukien, ettad pallo pelataan
paikaltaan.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdant6ad 6.2b(6):

Yleinen rangaistus Sdanndn 14.7a nojalla.
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6.3 Reidn pelaamisessa kaytetty pallo

oo ce oo

Saannon tarkoitus:

Reika pelataan lyomalld palloa tiiausalueelta viheriolle ja reikdan. Lyotydan
tiiausalueelta pelaajan on normaalisti pelattava samalla pallolla reikd loppuun.
Pelaajaa rangaistaan, jos hdn pelaa vddraa palloa, tai vaihtaa pallon silloin, kun
se ei ole sadantéjen mukaan sallittua.

6.3a Reikd pelataan samalla pallolla tiiausalueelta reikddn

Pelaaja voi aloittaa reidn pelaamisen tiiausalueelta milla tahansa hyvaksytylla
pallolla, ja hdn saa vaihtaa palloaan reikien pelaamisen valissa.

Pelaajan on pelattava reikdcdn se pallo, joka pelattiin tiiausalueelta, paitsi kun:

e Pallo katoaa tai on ulkona, tai
e Pelaaja vaihtaa pallon (riippumatta siitd onko se sallittua vai ei).

Pelaajan tulisi laittaa pelipalloonsa jokin merkki tunnistamista varten (ks. Sdanto
7.2).

6.3b Pallon vaihtaminen toiseen palloon reikdd pelattaessa

(1) Milloin pelaajan on sallittua ja ei ole sallittua vaihtaa pallo toiseen palloon.
Tietyt saannot sallivat pelaajan vaihtaa pallon, jota hdn on kadyttanyt reikda
pelatessaan vaihtamalla pelissé oleva pallo toiseen, mutta jotkut sdannot eivat
sitd salli:

e Kun pelaaja vapautuu jonkin sdannon nojalla, joko pudottamalla
tai asettamalla pallon (esimerkiksi kun pallo ei pysy paikallaan
vapautumisalueella tai vapauduttaessa viheriolld), hdan saa kayttaa joko
alkuperdistd tai muuta palloa (Sdant6 14.3a),

e Kun pelaaja pelaa uudestaan sieltd mistd edellinen lydnti ly6tiin, hdn saa
kayttad joko alkuperdista tai muuta palloa (Saant6 14.6), ja
e Kun pallo asetetaan takaisin paikalleen, pelaaja ei saa vaihtaa palloa uuteen,

vaan hanen on kdytettdvd alkuperdistad palloa tietyin poikkeuksin (Sddnto
14.2a).

(2) Vaihdetusta pallosta tulee pelissé oleva pallo. Kun pelaaja vaihtaa pelissd
olevan pallon toiseen (ks. Sdanto 14.4):

e Alkuperdinen pallo ei ole endd pelissd, vaikka se olisikin paikallaan kentalla.
e Tdmd pdtee, vaikka pelaaja:

» Vaihtaisi muun pallon alkuperdisen tilalle, vaikka se ei olisi sdantojen
mukaan sallittua (riippumatta siitd havaitsiko pelaaja, ettd han vaihtaisi
pallon muuhun palloon), tai
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» Asettaisi takaisin, pudottaisi tai asettaisi vaihdettavan pallon (1) vaaralla
tavalla, (2) vddrddn paikkaan tai (3) kdyttdaen menettelytapaa mika ei ollut
sallittua.

e Virheen korjaaminen ennen vaihdetun pallon pelaamista, ks. Sdant6 14.5.

Jos pelaajan alkuperdista palloa ei ole l6ydetty ja pelaaja laittaa peliin toisen
pallon lyénti ja lyontimatka —vapautumisella (ks. Sdannot 17.1d, 18.1, 18.2b
ja 19.2a), tai laittaa toisen pallon peliin siten kuin sdannot sallivat silloin, kun
tiedetdcdn tai on kdytdnndssd varmaa mitd pallolle tapahtui (ks. Sdannot 6.3c,
9.6, 11.2¢, 15.2b, 16.1eja 17.1¢):

¢ Pelaajan pitdd jatkaa pelaamista vaihdetulla pallolla, ja

e Pelaaja ei saa pelata alkuperdiselld pallolla, vaikka se l6ydettdisiin kentdltd
ennen 3 minuutin etsintdajan paattymista (ks. Saanté 18.2a(1)).

(3) Védrin vaihdetun pallon lyominen. Jos pelaaja ly6 palloa, joka on vaihdettu

vaarin, pelaaja saa yhden lydnnin rangaistuksen ja hanen on pelattava reika
loppuun vaarin vaihdettulla pallolla.

6.3c Vaara pallo

(1) Vvéaréan pallon lyéminen. Pelaaja ei saa lyddd vddrdd palloa.
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Poikkeus - Pallo liikkuu vedessd: Rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja lyd vddrdd
palloa, joka liikkuu vedessa estealueella tai tilapdisessd vedessa:

e Lydntid ei lasketa, ja

e Pelaajan on korjattava virheensd sdantéjen mukaisesti pelaamalla oikeaa
palloa sen alkuperdiseltd paikalta tai vapautumalla sadantojen mukaisesti.

Rangaistus vddrdn pallon pelaamisesta rikkoen S&&ntod 6.3c(1):
Reikdpelissd, pelaaja saa yleisen rangaistuksen (reidn menetys):

® Jos pelaaja ja vastustaja pelaavat toistensa palloja reidn aikana, ensiksi
vddrdad palloa lybnyt saa yleisen rangaistuksen (reidn menetys).

e Mutta jos ei tiedetd, kumpi pelasi ensin vddrdd palloa, rangaistusta ei seuraa
ja reikd pelataan loppuun asti vaihtuneilla palloilla.

Lyontipelissd pelaaja saa yleisen rangaistuksen (kahden lyénnin rangaistus) ja
hdnen on korjattava virheensd jatkamalla pelid alkuperdiselld pallolla paikaltaan
tai vapautumalla sdaantéjen mukaan:

e Viddrdlld pallolla lyotya lyontid ja ennen virheen korjaamista lyotyja lyonteja
(sisdltden lyonnit ja kaikki yksinomaan taman pallon lydmisestd tulleet
rangaistuslyonnit) ei lasketa.

® Jos pelaaja ei korjaa virhettd ennen kuin hén suorittaa avauslyénnin
seuraavalla reidlla tai, jos kyseessd on kierroksen viimeinen reikd, ennen kuin
han palauttaa tuloskorttinsa, pelaajan tulos hyldtaan.
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(2) Miten toimitaan, kun toinen pelaaja ly6 pelaajan palloa vddrdna pallona. Jos
tiedetddin tai on kédytdnndssd varmaa, ettd toinen pelaaja pelasi pelaajan palloa
védrénd pallona, pelaajan on asetettava alkuperdinen tai muu pallo takaisin
alkuperdiseen paikkaan (joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa) (ks. Saanto
14.2).

Tdmad patee riippumatta siitd, l6ytyyko alkuperdinen pallo vai ei.

6.3d Milloin pelaaja saa pelata useampaa kuin yhtd palloa samalla reidlld
Pelaaja saa pelata reidn aikana useampaa kuin yhtd palloa kerrallaan ainoastaan:

e Pelatessaan varapalloa (josta tulee joko pelissd oleva pallo tai se hylatdan kuten
on kerrottu Sdanndssa 18.3¢), tai

e Pelatessaan lyontipelissd kahta palloa korjatakseen mahdollista vakavaa
sddntorikettd pelattuaan vddrdstd paikasta (ks. Sdanto 14.7b), tai ollessaan
epdvarma kaytettdavastd menettelytavasta (ks. Saanté 20.1c(3)).

6.4 Pelijarjestys reikda pelatessa

Sadannon tarkoitus:

Saanto 6.4 kasittelee pelijdrjestystd reidn pelaamisen aikana. Pelijdrjestys
tilausalueelta riippuu siitd, kenelld on aloitusoikeus. Sen jdlkeen jdrjestys
perustuu siihen, kenen pallo on kauimpana reidstd.

e Reikdpelissd pelijdrjestys on ehdoton; jos pelaaja pelaa vdaralld vuorolla,
vastustaja voi mitdtéida lydnnin ja pelaajan pitda uusia lyonti.

e Lyontipelissd vadralld vuorolla pelaamisesta ei seuraa rangaistusta ja on sekd
sallittua ettd suositeltavaa pelata “ready golfia”, jolla tarkoitetaan ajoittaista
pelaamista vaaralld vuorolla turvallisella ja vastuullisella tavalla.

6.4a Reikdpeli
(1) Pelijérjestys. Pelaajan ja vastustajan on pelattava tdssd jdrjestyksessa:

e Ensimmadisen reidn aloittaminen. Ensimmaiselld reidllad aloitusoikeus
maaradytyy toimikunnan lahtojarjestyksen mukaisesti, tai jos arvontaa ei ole
suoritettu, sopimalla tai arpomalla (esimerkiksi kolikkoa heittamalld).

e Aloittaminen kaikilla muilla rei’illa.

» Reidn voittaneella pelaajalla on aloitusoikeus seuraavalla tiiausalueella.

» Jos reikd tasataan, aloitusoikeus sdilyy pelaajalla, jolla se oli edelliselld
tiiausalueella.
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» Jos pelaaja tekee oikea-aikaisen pyynnon sddntotulkinnasta (ks. Saanto
20.1b), johon ei ole vield saatu toimikunnan paatdsta ja joka voisi vaikuttaa
aloitusoikeuteen seuraavalla reidlld, aloitusoikeus joko sovitaan tai
arvotaan.

e Kun molemmat pelaajat ovat aloittaneet reidn.

» Kauimpana reidstd olevaa palloa pelataan ensin.

» Jos pallot ovat samalla etdisyydelld reidistd tai niiden keskindisia
etdisyyksid ei tiedetd, ensin pelattava pallo joko sovitaan tai arvotaan.

(2) Vastustaja voi mitdtoidd pelaajan vaarilld vuorolla lyédyn lyonnin. Jos pelaaja
pelaa, kun on hdnen vastustajansa vuoro pelata, rangaistusta ei seuraa, mutta
vastustaja voi mitatoida lyénnin:

e Tdamad taytyy tehda hetija ennen kuin kumpikaan pelaajista lyd seuraavaa
lyéntid. Kun vastustaja mitatoi lyénnin, mitatointia ei voi perua.

e Jos vastustaja mitatoi lyonnin, pelaajan taytyy pelata omalla vuorollaan sieltd
mistd lyonti lyotiin (ks. Sdant6 14.6).

e Jos vastustaja ei mitatoi lyontid, lyonti lasketaan ja pallo on pelissd ja sitd on
pelattava paikaltaan.

Poikkeus — Sopiminen vddrdlld vuorolla pelaamisesta ajan sddstamiseksi:
Sadstadkseen aikaa:

e Pelaaja voi pyytda vastustajalta lupaa pelata vadralla vuorolla tai hyvaksya
vastustajan pyynnon pelata vdaralld vuorolla.

e Jos vastustaja taman jadlkeen ly6 vddralld vuorolla, pelaajalla ei ole oikeutta
mitatoida lyontid.

Ks. Sdanto 23.6 (Pelijdrjestys Four-Ball:ssa).

6.4b Lyontipeli

(1) Normaali pelijarjestys.

e Ensimmdisen reidn aloittaminen. Ensimmadiselld tiiausalueella aloitusoikeus
maardytyy toimikunnan laatiman lahtojarjestyksen mukaisesti tai, jos
lahtojdrjestystd ei ole, sopimalla tai arpomalla (kuten kolikkoa heittamalla).

e Aloittaminen kaikilla muilla rei’illa.

» Reidn alhaisimman bruttotuloksen tehneelld ryhméan pelaajalla on
aloitusoikeus seuraavalla tiiausalueella. Toiseksi parhaan bruttotuloksen
tehneen pelaajan tulisi pelata seuraavana jne.
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» Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on sama tulos, heidan tulisi pelata
samassa jarjestyksessa kuin edellisella tiiausalueella.

» Aloitusoikeus maaraytyy bruttotuloksen mukaan, vaikka kyseessa olisi
tasoituksellinen kilpailu.

e Kun kaikki pelaajat ovat aloittaneet reidn.

» Kauimpana reidstd olevaa palloa tulisi pelata ensin.

» Jos kaksi tai useampi pallo ovat samalla etdisyydelld reidistd tai niiden
keskindisid etdisyyksid ei tiedetd, ensin pelattava pallo joko sovitaan tai
arvotaan.

Rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja pelaa vaaralld lyontivuorolla, paitsi jos
kaksi tai useampi pelaaja sopii pelaamisesta vadralld vuorolla antaakseen etua
jollekin heistd ja joku heistd pelaa vadaralld vuorolla. Talléin jokainen, joka sopi
asiasta, saa yleisen rangaistuksen (kahden lydnnin rangaistus).

(2) Pelaaminen vaaralld vuorolla turvallisella ja vastuullisella tavalla (“Ready
Golf”). Pelaajien on seka sallittua ettd suositeltavaa pelata vaaralla vuorolla
esimerkiksi silloin, kun:

e Kaksitai useampi pelaaja sopivat toimivansa ndin kdytannollisyyssyista tai
aikaa sddstdadkseen,

e Pelaajan pallo pysdhtyy hyvin ldhelle reikdd ja pelaaja haluaa pelata reikddin,
tai

e Yksittdinen pelaaja on valmis ja pystyy pelaamaan ennen kuin pelaaja, jonka
vuoro normaalissa pelijarjestyksessa kohdan (1) mukaan on, kunhan pelaaja

ei vadralld vuorolla pelatessaan aiheuta vaaraa, héiritse tai estd muiden
pelaajien pelid.

Mutta jos pelaaja, jolla on lyontivuoro kohdan (1) mukaisesti, on valmis, pystyy
pelaamaan ja osoittaa, ettd hdn haluaa pelata ensin, muiden pelaajien tulisi
yleensd odottaa, ettd pelaaja on pelannut.

Pelaajan ei tulisi pelata vadralld vuorolla saavuttaakseen etua muihin pelaajiin
nahden.
6.4¢c Kun pelaaja pelaa varapallon tai muun pallon tiiausalueelta

Ennen kuin pelaaja pelaa varapallon tai muun pallon tiiausalueelta, ryhman muut
pelaajat lydvat reidn ensimmadisen lyéntinsd.

Jos useampi kuin yksi pelaaja pelaa varapallon tai muun pallon tiiausalueelta,
pelijdrjestys on sama kuin aiemmin.

Varapallon tai muun pallon pelaaminen vddrdlld vuorolla, ks. Sdannot 6.4a(2) ja
6.4b.
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6.4d Kun pelaaja vapautuu tai haluaa pelata varapallon muualta kuin
tiiausalueelta

Pelijarjestys Sadntojen 6.4a(1) ja 6.4b(1) nojalla ndissd kahdessa tapauksessa on:

(1) Vapautuminen pelaamalla palloa eri paikasta kuin se on.

e Kun pelaaja huomaa, ettd hanen on kdytettdva lyonti ja lyontimatka
-vapautumista. Pelaajan lyontivuoro maardytyy sen paikan perusteella, mista
héan 16i edellisen lyontinsd.

e Kun pelaajalla on mahdollisuus joko pelata pallo paikaltaan tai vapautua.

» Pelaajan lydntivuoro maardytyy sen paikan perusteella, missd hanen
alkuperdinen pallonsa on (joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa) (ks.
Sdanto 14.2).

» Tamd patee, vaikka pelaaja olisi jo pdattanyt kayttaa lyonti ja lydntimatka
- vapautumista tai vapautuu pelatakseen eri paikasta kuin missa
alkuperdinen pallo on (kuten jos alkuperdinen pallo on estealueella tai
pallo on pelaamattomassa paikassa).

(2) varapallon pelaaminen. Pelaajan lyontivuoro varapallon pelaamiseksi on heti
edellisen lyénnin jdlkeen ja ennen kuin kukaan muu on pelannut palloaan, paitsi:

¢ Kun aloitetaan reidn pelaamista tiiausalueelta (ks. Sdantd 6.4¢), tai

e Kun pelaaja odottaa ennen kuin han paattda pelata varapallon (jossa
tapauksessa pelaajan lydntivuoro, kun hdn on padattanyt pelata varapallon,
madrdytyy sen paikan perusteella, mistd hédn 16i edellisen lydntinsa).

6.5 Reidn pelaaminen loppuun

Pelaaja on pelannut reidn loppuun:
e Reikdpelissd kun:
» Pelaaja on pelannut reikddn tai pelaajan seuraava lyonti on luovutettu, tai

» Reidn tulos on ratkennut (kuten jos vastustaja on luovuttanut reidn,
vastustajan tulos on pienempi kuin pelaaja pystyisi saamaan tai pelaaja tai
vastustaja saa yleisen rangaistuksen (reidn menetys)).

e lydntipelissd, kun pelaaja on pelannut reikdén Sdannon 3.3c¢ mukaisesti.

Jos pelaaja ei tiedd, ettd hdn on jo pelannut reidn loppuun ja pyrkii jatkamaan reidn
pelaamista, tatd pelaamista ei katsota harjoitteluksi eikd han saa rangaistusta
toisen pallon pelaamisesta eika vddrdn pallon pelaamisesta.

Ks. Sdannot 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) ja 23.3c (Milloin pelaaja on pelannut reidn
loppuun muissa lyontipelin pelimuodoissa tai Four-Ball:ssa).
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Séanto 7

Sl Pallon etsiminen, Bytaminen ja

7 tunnistaminen

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

Sdanto 7 sallii pelaajalle reilun mahdollisuuden etsid pelissd olevaa palloaan
kunkin lydnnin jalkeen kohtuullisia toimenpiteitd kdyttaen.

e Mutta pelaajan tdytyy silti olla varovainen, koska pelaajaa rangaistaan, mikali
hdnen tarpeettomat toimensa parantavat seuraavan lyonnin olosuhteita.

e Pelaajaa ei rangaista, jos pallo liilkkuu vahingossa sitd etsittdessa ja
tunnistettaessa, mutta pallo taytyy asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen.

7.1 Pallon etsiminen sddntéjenmukaisesti

7.1a Pelaaja voi suorittaa tarpeellisia toimenpiteitd loytadkseen ja
tunnistaakseen pallonsa

Pelaaja itse on vastuussa pelissd olevan pallonsa l6ytymisestd jokaisen lyénnin
jalkeen.

Pelaaja voi suorittaa tarpeellisia toimenpiteitd etsiessdan palloa loytddkseen ja
tunnistaakseen sen, esim.:

e Liikuttamalla hiekkaa tai vettd, ja

e Liikuttamalla tai taivuttamalla heindd, pensaita, puun oksia ja muita kasvavia
tai kiinnittyneitd luontoon kuuluvia ja samalla my6s katkoa niitd, mutta vain jos
niiden katkeaminen on seurausta tarpeellisista toimenpiteistd palloa etsittdessa
tai tunnistettaessa.

Mikali etsinndn aikana tarpeelliset toimenpiteet parantavat seuraavaan lydntiin
vaikuttavia olosuhteita:

e Rangaistusta ei seuraa Sdannon 8.1a perusteella, jos olosuhteiden parantuminen
johtuu oikealla tavalla suoritetusta etsinndsta.

e Mutta, jos olosuhteiden parantuminen johtuu tarpeettomista toimenpiteista
palloa etsittdessd, pelaaja saa yleisen rangaistuksen Saannon 8.1a rikkomisesta.

Yrittdessddn loytda ja tunnistaa palloaan, pelaaja voi poistaa irrallisia
luonnonhaittoja Sdannon 15.1 mukaisesti ja poistaa liikuteltavia haittoja Sdannon
15.2 mukaisesti.
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7.1b Kuinka menetelld, jos pelaajan pallon makuuseen vaikuttavaa
hiekkaa on siirretty palloa etsittdessa tai tunnistettaessa

e Pelaajan taytyy palauttaa hiekkaan alkuperdisen kaltainen makuu, mutta pelaaja
saa jattda pienen osan palloa ndkyviin, vaikka pallo olisi ollut kokonaan hiekan
peitossa.

e Jos pelaaja pelaa palloa ilman, ettd hdn on palauttanut alkuperdisen kaltaisen
makuun, saa pelaaja yleisen rangaistuksen.

7.2 Kuinka pallo tunnistetaan

Pelaajan paikallaan oleva pallo voidaan tunnistaa milld tahansa seuraavista
tavoista:

e Pelaaja tai joku muu ndkee, ettd pallo pysadhtyy paikkaan, jossa voidaan tietda
kyseessd olevan pelaajan pallo.

o Nakemalld pelaajan tunnistemerkit pallossa (ks. Sddnt6 6.3a), mutta palloa ei
voi tunnistaa, jos samalta alueelta [8ydetddn samanlainen pallo samanlaisilla
merkinngilla.

e [oytamalla samanmerkkinen, -mallinen, -numeroinen ja kunnoltaan
vastaavanlainen pallo kuin pelaajan pallo siltd alueelta, jossa pelaajan pallon
oletetaan olevan. Mutta palloa ei voi tunnistaa, jos toinen vastaavanlainen pallo
on samalla alueella eikd ole mahdollista tietad kumpi on pelaajan pallo.

Mikali pelaajan varapalloa ei voida erottaa hdnen alkuperdisestd pallostaan, ks.
Sdantd 18.3¢(2).

7.3 Pallon nostaminen tunnistamista varten

Jos pallo voi olla pelaajan, mutta sitd ei voida tunnistaa paikaltaan:

e Tunnistaakseen pallon pelaaja saa nostaa sen (tai kdantaa sita paikallaan),
mutta:

e Pallon paikka tulee ensin merkitd, eika palloa saa puhdistaa enempaa kuin on
tarpeen sen tunnistamiseksi (paitsi viheriolld) (ks. Saanto 14.1).

Jos nostettu pallo on pelaajan pallo tai jonkun muun pelaajan pallo, se taytyy
asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen (ks. Sdanto 14.2).

Jos pelaaja nostaa pallon tdmdn sadannon perusteella, vaikka se ei ollut
vélttamatontd pallon tunnistamiseksi, (lukuun ottamatta viheriotd, missa pelaaja
voi nostaa pallon Sdannon 13.1b mukaisesti), unohtaa merkitd pallon paikan ennen
nostamista tai puhdistaa palloa, kun se ei ole sallittua, saa pelaaja yhden lyonnin
rangaistuksen.

Rangaistus pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 7.3: Yleinen rangaistus
S&dannon 14.7a nojalla.
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7.4 Palloa liikutetaan vahingossa sitd etsittdessa tai
tunnistettaessa

Rangaistusta ei seuraa, jos palloa etsittdessd tai tunnistettaessa pelaaja, vastustaja
tai joku muu vahingossa liikuttaa pelaajan palloa. Mutta, jos pelaaja aiheuttaa
pallon liikkumisen ennen kuin hadn aloittaa sen etsimisen, pelaaja saa yhden lyénnin
rangaistuksen Sdannon 9.4b nojalla.

Tdman sddannon “vahingossa” sisaltda pallon lilkkumisen jonkun toimesta, joka
loytddkseen piilossa olevan pallon tekee sellaisia toimia, jotka todenndkdisesti
aiheuttavat pallon liikkumisen samalla kun pallo l6ytyy (kuten pitkdn ruohon
siirtdminen syrjddn jalalla tai puun ravisteleminen).

Tallaisissa tapauksissa pallo taytyy asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen (joka
arvioidaan, jos se ei ole tiedossa) (ks. Sdant6 14.2). Ndin meneteltdessa:

e Jos pallo oli kiintedn haitan, olennaisen osan, ulkorajan merkin, tai kasvavan tai
kiinnittyneen luontoon kuuluvan paalld, alla tai sitd vasten, taytyy pallo asettaa
takaisin alkuperdiselle paikalleen, edelld mainitun kohteen pdille, alle tai sitd
vasten (ks. Sdant6 14.2c).

e Jos pallo oli peittyneena hiekkaan, makuu pitda palauttaa alkuperdisen
kaltaiseksi ja pallo pitad asettaa takaisin téhan makuuseen (ks. Sdant6 14.2.d(1)).
Mutta ndin menetellessddn pelaaja saa jdttdd pienen osan palloa ndkyviin.

Ks. my6s Sdanto 15.1a (rajoitus irrallisten luonnonhaittojen poistamisesta
tarkoituksellisesti ennen pallon asettamista takaisin).

Rangaistus Sdannon 7.4 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.
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SAgTO Kenttd pelataan sellaisena kuin
se on

S&aannon tarkoitus:

Sdanto 8 kattaa pelin keskeisen periaatteen: ”kenttd pelataan sellaisena kuin
se on”. Pelaajan pallon pysdhdyttyd hanen tulee yleensa hyvdksya lyontiin
vaikuttavat olosuhteet eika niitd saa parantaa ennen pallon pelaamista. Pelaaja
voi kuitenkin tehdad tiettyja kohtuullisia toimenpiteitd, vaikka ne parantavat
olosuhteita. On myds olemassa tiettyja tilanteita, joissa olosuhteet voidaan
palauttaa ennalleen ilman rangaistusta, jos niitd on parannettu tai huononnettu.

8.1 Pelaajan toimenpiteet, jotka parantavat lyontiin vaikuttavia

olosuhteita

Tukeakseen keskeistd periaatetta “pelaa kenttd sellaisena kuin se on” tdma sdanto
rajoittaa niitd toimenpiteitd, joilla pelaaja saa parantaa mitdaan ndistd varjelluista
lyéntiin vaikuttavista olosuhteista” (missa tahansa kentqlld tai sen ulkopuolella)
seuraavaa lydntidnsd varten:

e Pelaajan pysdhtyneen pallon makuuta,

e Pelaajan aiotun lydntiasennon aluetta,

e Pelaajan svingin vaatimaa tilaa,

e Pelaajan pelilinjaa, ja

e Vapautumisaluetta, jolle pelaaja tulee pudottamaan tai asettamaan pallon.
Tatd sdantod sovelletaan sekd kierroksen aikana ettd pelin ollessa Sdanndn 5.7a
mukaisesti keskeytettyna tehtdviin toimenpiteisiin.

Sdantdd ei sovelleta:

e [rrallisten luonnonhaittojen tai liikuteltavien haittojen poistamiseen, mikd on
tietyin rajoituksin sallittua Sdannon 15 nojalla, tai

e Tehtyihin toimenpiteisiin pelaajan pallon ollessa liikkeessd, mika kasitelldadn
Sdannossa 11.

8.1a Kielletyt toimenpiteet

Lukuun ottamatta niitd tapoja, jotka sallitaan Sdanndissd 8.1b, c ja d, pelaaja ei
saa tehdd mitdan seuraavista toimenpiteistd, jos ne parantavat lyontiin vaikuttavia
olosuhteita:

(1) Liikuttaa, taittaa tai katkaista mitdan:
e Kasvavaa tai kiinnittynyttd luontoon kuuluvaa,
e Kiintedd haittaa, olennaista osaa tai ulkorajan merkkid, tai
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e Tiiausalueen tiimerkkid, kun palloa pelataan tiiausalueelta.

(2) Siirtaa irrallista luonnonhaittaa tai liikuteltavaa haittaa tiettyyn paikkaan tai
asentoon (esim. helpottaakseen lydntiasennon ottamista tai parantaakseen
pelilinjaa).

(3) Muokata maanpinnan muotoa, mukaan lukien:

e Laittamalla takaisin lydnnissd irronneen turpeen,

e Sjirtamalld tai painamalla alas lyontijdlkiin asetettuja turpeita, jotka ovat jo
laitettuna takaisin paikalleen, tai muita paikalleen asetettuja nurmipaloja, tai

e Muodostamalla tai tasoittamalla reikid, painaumia tai muita maanpinnan
epdtasaisuuksia.

(4) Poistaa tai tasoittaa hiekkaa tai irtomaata.
(5) Poistaa kastetta, huurretta tai vetta.
Rangaistus Sdannon 8.1a rikkomisesta: Yleinen rangaistus.

8.1b Sallitut toimenpiteet

Valmistautuessaan lydntiin tai lyodessddn pelaaja voi tehdd seuraavia toimenpiteita
eikd rangaistusta seuraa, vaikka samalla parannetaan lyontiin vaikuttavia
olosuhteita, kun han:

(1) Etsii normaalisti palloaan kayttden vain tarpeellisia toimenpiteitd [dytddkseen ja
tunnistaakseen sen (ks. Sdanto 7.1a).

(2) Poistaa tarvittavin toimenpitein irrallisia luonnonhaittoja (ks. Sdanto 15.1) ja
litkuteltavia haittoja (ks. Sdant6 15.2).

(3) Kayttada tarpeellisia toimenpiteitda merkatessaan pallon paikkaa, ja nostaessaan
ja asettaessaan sitd takaisin Sdantdjen 14.1 ja 14.2 nojalla.

(4) Asettaa mailan kevyesti suoraan pallon eteen tai taakse. "Asettaa mailan
kevyesti” tarkoittaa, ettd ruoho, irtomaa, hiekka tai muu materiaali kannattaa
mailan painoa maanpinnalla tai sen yldpuolella.

Mutta sallittua ei ole:
e Painaa mailaa maata vasten, tai

e Jos pallo on bunkkerissa, koskettaa hiekkaa suoraan pallon edessd tai takana
(ks. Sdanto 12.2b(1)).

(5) Asettaa jalat tukevasti paikoilleen ottaessaan lyontiasennon, mukaan lukien
kohtuullisen maaran jalkojen kaivamista hiekkaan tai irtomaahan.

(6) Asettuu normaaliin lydntiasentoon tehden kohtuudella tarvittavia toimenpiteita
padstdkseen pallolle ja lyontiasentoon.

Mutta kun pelaaja toimii ndin:

e Han ei valttamatta pysty ottamaan normaalia lydntiasentoa tai svingaamaan
normaalisti, ja

e Hanen taytyy pyrkia vaikuttamaan mahdollisimman vahan olosuhteisiin
tallaisissa tilanteissa.
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(7) Suorittaa lyontid tai lyonnin taaksevientid silloin, kun lyonti suoritetaan.

Mutta pallon ollessa bunkkerissa, hiekkaan koskeminen bunkkerissa
taakseviennin aikana ei ole sallittua Sdannon 12.2b(1) nojalla.

(8) Tiiausalueella:
o Asettaa tiin maahan tai maan pinnalle (ks. Sdantd 6.2b(2)),

e Liikuttaa, taivuttaa tai katkaisee mitd tahansa kasvavaa tai kiinnittynytta
luontoon kuuluvaa (ks. Sdantd 6.2b(3)), ja

® Muokkaa maanpinnan muotoa poistamalla tai painamalla hiekkaa tai
irtomaata, tai poistamalla kastetta, huurretta tai vettad (ks. Sdantd 6.2b(3)).

(9) Tasoittaa hiekkaa bunkkerissa huolehtiessaan kentdn kunnosta, kun pallo on
pelattu pois bunkkerista (ks. Saanto 12.2b(3)).

(10) Poistaa hiekkaa ja irtomaata sekd kunnostaa vaurioita viheriolld (ks. Sdanto
13.10).

(11) Liikuttaa luontoon kuuluvaa ndhddkseen onko se irtonainen.

Mutta jos havaitaan, ettd esine on kasvava tai kiinnittynyt, taytyy sen pysya
kiinnittyneend ja se pitdd palauttaa niin ldhelle alkuperdistd paikkaa ja asentoa
kuin mahdollista.

Ks. Sdanto 25.4g (Sdannon 8.1b(5) muokkaaminen lydntiasentoa otettaessa
pelaajille, jotka kayttavat lilkkkumisen apuvélinettd).

8.1c Rangaistuksen vilttiminen palauttamalla alkuperdisiksi Sdannon
8.1a(1) tai 8.1a(2) vastaisesti parannetut olosuhteet

Jos pelaaja parantaa lyontiin vaikuttavia olosuhteita liikuttamalla, taittamalla tai
katkaisemalla jotain Sdannon 8.1a(1) vastaisesti tai liikuttamalla jotakin tiettyyn
paikkaan rikkoen Sdantoa 8.1a(2):

e Rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja ennen seuraavaa lyonticdn palauttaa
parantamansa olosuhteet alkuperdiseen tilaan sallituilla toimenpiteilld, jotka on
madritelty alla olevissa kohdissa (1) ja (2).

e Mutta pelaajan parantaessa lyontiin vaikuttavia olosuhteita tekemalld
jotain Sddnnaissa 8.1a(3)-(5) késitellyistd toimenpiteistd, ei hdn voi vlttya
rangaistukselta palauttamalla olosuhteet alkuperdiseen tilaan.

(1) Kuinka palauttaa olosuhteet alkuperdisiksi, kun jotain on liikutettu, taivutettu
tai katkaistu. Pelaaja voi valttyd rangaistukselta Sdannon 8.1a(1) rikkomisesta,
jos hdn ennen lyontid palauttaa alkuperdisen esineen alkuperdiselle paikalleen
niin, ettd sdantojen vastaisesti tehty parannus haviaa esimerkiksi:

* Palauttamalla poistetun ulkorajan merkin (esim. ulkorajatolpan) takaisin
paikalleen tai siirtamalld ulkorajan merkin takaisin sen alkuperdiseen
asentoon sen jdlkeen, kun se on tydnnetty eri kulmaan, tai
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e Palauttamalla puun oksan tai heindn tai kiintedn haitan alkuperdiseen
paikkaansa sen liikuttamisen jalkeen.

Mutta pelaaja ei voi vdlttyd rangaistukselta:

¢ Jos parannusta ei poisteta (esim. silloin, kun ulkorajan merkkid tai oksaa on
taivutettu tai katkaistu merkittavasti niin, etta sitd ei voida enda palauttaa
alkuperdiseen asentoon), tai

e Kayttamalld jotain muuta kuin alkuperdistd esinetta yrittadkseen palauttaa
olosuhteet, esim.:

» Kayttamalla erilaista tai toista esinettd (esim. laitetaan muu kuin poistettu
tolppa reikdan, josta ulkorajatolppa oli poistettu, tai sidotaan siirretty oksa
takaisin paikalleen), tai

» Kadyttamalla muita materiaaleja alkuperdisen esineen korjaamiseen (esim.
kaytetdan teippia rikotun ulkorajan merkin tai oksan korjaamiseen).
(2) Kuinka palauttaa esinettd siirtdmalld parantuneet olosuhteet. Pelaaja voi vilttya

rangaistukselta Sdannon 8.1a(2) rikkomisesta, jos hdn ennen lydntid palauttaa
siirretyn esineen paikoilleen.

8.1d Pallon pysdhtymisen jdlkeen huonontuneiden olosuhteiden
palauttaminen entiselleen
Jos lydntiin vaikuttavat olosuhteet huonontuvat sen jalkeen, kun pallo pysahtyi:

(1) Milloin huonontuneiden olosuhteiden palauttaminen on sallittua. Jos lyontiin
vaikuttavat olosuhteet huonontuvat muun henkilon kuin pelaajan itsensa tai
eldimen vuoksi, pelaaja voi ilman rangaistusta Saannon 8.1a nojalla:

e Palauttaa alkuperdiset olosuhteet niin samanlaisiksi kuin mahdollista.

e Merkitd pallon paikan ja nostaa, puhdistaa ja asettaa pallon takaisin
alkuperdiselle paikalleen (ks. Sdannot 14.1 ja 14.2), jos se on tarpeellista
tehdd alkuperdisten olosuhteiden palauttamiseksi, tai jos jotain ainesta
pdaatyi pallon péalle silloin, kun olosuhteet huononivat.

¢ Jos huonontuneita olosuhteita ei voida helposti palauttaa alkuperdisiksi,
pelaaja voi nostaa ja asettaa pallon takaisin lahimpdan paikkaan (ei
lahemmadksi reikdd), joka (1) on lyontiin vaikuttavilta olosuhteiltaan
mahdollisimman samanlainen kuin alkuperdinen paikka, (2) on yhden
mailanmitan sisalld alkuperdisestd paikasta, ja (3) on samalla kentdn alueella
kuin alkuperdinen paikka.

Poikkeus - Pallon makuun huononeminen sitd nostettaessa, liikuteltaessa

tai sen jdlkeen ja ennen sen asettamista takaisin: Tama tilanne kdsitelldan
Sdannossa 14.2d, ellei makuu huonontunut pelin ollessa keskeytettynd ja pallo
oli nostettuna, jolloin tdmd sdanto patee.
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(2) Milloin huonontuneiden olosuhteiden parantaminen on kiellettyd. Pelaaja ei saa
parantaa lyéntiin vaikuttavia olosuhteita (paitsi Sdantsjen 8.1c(1), 8.1c(2) ja 13.1c
sallimilla tavoilla), joita on huonontanut:

e Pelaaja, mukaan lukien pelaajan caddie,
¢ Pelaajan hyvaksymana toimiva toinen henkild (muu kuin tuomari), tai
e Luonnonvoimat kuten tuuli tai vesi.

Jos pelaaja parantaa huonontuneita olosuhteita silloin, kun se ei ole sallittua,
hdn saa yleisen rangaistuksen Séaannon 8.1a nojalla.

Rangaistus pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Saantod 8.1d: Yleinen
rangaistus 14.7a nojalla.

Ks. Sdanto 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteitd
pelaajaparin puolesta, ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan
toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteita
pelaajaparin puolesta, ja pelipartnerin toimenpiteet koskien pelaajan palloa tai
varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).

8.2 Pelaaja muuttaa tahallisesti muita fyysisia olosuhteita, jotka

vaikuttavat pelaajan paikallaan olevaan palloon tai tulevaan
lyontiin

8.2a Milloin Sddntod 8.2 sovelletaan

Tdmd sdanto kdsittelee vain pelaajan tahallisia toimenpiteitd hdnen muuttaessaan

muita fyysisid olosuhteita, jotka vaikuttavat pelaajan paikallaan olevaan palloon tai

tulevaan lyéntiin.

Tdtd saantoad ei sovelleta pelaajan toimintaan, jossa han:

e Tarkoituksellisesti muuttaa oman pallonsa kulkusuuntaa tai mitd tahansa
fyysisid olosuhteita vaikuttaakseen siihen, minne pallo saattaisi pysahtya (taméa
kdsitellaan Saannoissd 11.2 ja 11.3), tai

o Muuttaa lyontiinsd vaikuttavia olosuhteita (taméa kasitelldan Sdannossd 8.1a).

8.2b Kielletyt toimenpiteet muiden fyysisten olosuhteiden muuttamiseksi
Pelaaja ei saa tehda tarkoituksellisesti mitdadn toimenpiteitd, jotka on lueteltu
Sadannossd 8.1a (paitsi jotka on sallittu Sddnnossd 8.1b, c tai d), muuttaakseen
mitddn muita fyysisia olosuhteita, jotka vaikuttavat:
e Minne pelaajan pallo saattaisi mennd tai pysahtya pelaajan seuraavan tai sitd
mydhemman lyonnin seurauksena, tai
e Minne pelaajan paikallaan oleva pallo voi menna tai pysahtya, jos se liikkuu
ennen lydntid (esim. kun pallo on jyrkdssd rinteessa ja pelaaja pelkdd, ettd se voi
vierid pensaaseen).
Poikkeus — Toimenpiteet kentdn kunnosta huolehtimiseksi: Rangaistusta ei
seuraa tdméan saannon nojalla, jos pelaaja muuttaa muita fyysisid olosuhteita
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huolehtiessaan kentdn kunnosta (esim. tasoittaa jdlkid bunkkerissa tai laittaa irti
lyddyn turpeen takaisin).

Rangaistus Sddnnon 8.2 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.

Ks. Sddnto 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehdd toimenpiteitd
pelaajaparin puolesta, ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan
toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteitd
pelaajaparin puolesta, ja pelipartnerin toimenpiteet koskien pelaajan palloa tai
varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).

8.3 Pelaaja muuttaa tahallisesti fyysisia olosuhteita, jotka
vaikuttavat toisen pelaajan paikallaan olevaan palloon

tai tulevaan lyontiin

8.3a Milloin sdantoa 8.3 sovelletaan

Tdamad sdanto kdsittelee ainoastaan pelaajan tahallisia toimenpiteitd muuttaakseen
fyysisid olosuhteita siten, ettd ne vaikuttavat toisen pelaajan paikallaan olevaan
palloon tai tulevaan lyéntiin.

Tama ei koske pelaajan toimintaa, jolla halutaan tarkoituksellisesti muuttaa toisen
pelaajan liikkeessd olevan pallon suuntaa tai pysdyttdaa hdnen pallonsa, tai muuttaa
fyysisid olosuhteita vaikuttamaan siihen, minne pallo saattaisi pysdhtya (tdma
kasitelldan Saannoissd 11.2 ja 11.3).

8.3b Kielletyt toimenpiteet muiden fyysisten olosuhteiden muuttamiseksi

Pelaaja ei saa tarkoituksellisesti tehdd mitddn toimenpiteitd, jotka on lueteltu
S&ddnndssa 8.1a (paitsi jotka on sallittu Sdanndssa 8.1b, c tai d):

e Parantaakseen tai heikentddkseen toisen pelaajan lyéntiin vaikuttavia olosuhteita,
tai

e Muuttaakseen mitddn fyysistd olosuhdetta vaikuttaakseen:

» Minne toisen pelaajan pallo saattaisi mennd tai pysdhtya pelaajan seuraavan
tai sitd myohemman lyonnin seurauksena, tai

» Minne toisen pelaajan paikallaan oleva pallo voi menna tai pysahtyd, jos se
liikkuu ennen lyontid.

Poikkeus - Toimenpiteet kentdn kunnosta huolehtimiseksi: Rangaistusta ei
seuraa tdmdn sdannon nojalla, jos pelaaja muuttaa muita fyysisia olosuhteita
huolehtiessaan kentdn kunnosta (esim. tasoittaa jdlkid bunkkerissa tai laittaa irti
lyddyn turpeen takaisin).

Rangaistus Sdannon 8.3 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.

Ks. Sddntd 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehdd toimenpiteitd
pelaajaparin puolesta, ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan
toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteita
pelaajaparin puolesta, ja pelipartnerin toimenpiteet koskien pelaajan palloa tai
varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).
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SAANTO T pelataan sijaintipaikaltaan; Paikallaan

9 olevan pallon nostaminen tai liilkuttaminen

oo 0o oo

S&aannon tarkoitus:

S&anto 9 kasittelee pelin keskeisen periaatteen: “pallo pelataan sijainti-
paikaltaan”.

® Jos pelaajan pallo pysdhtyy ja sen jdlkeen luonnonvoimat kuten tuuli tai
vesi liikuttavat sitd, niin pelaajan tulee yleensd jatkaa pelid pallon uudesta
paikasta.

¢ Jos joku tai jokin ulkopuolinen vaikutus nostaa tai liikuttaa paikallaan olevaa
palloa ennen lyontid, taytyy pallo asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen.

¢ Pelaajan tulee olla varovainen kaikkien paikallaan olevien pallojen ldhelld, ja
pelaaja, joka aiheuttaa oman pallonsa tai vastustajan pallon liikkumisen, saa
normaalisti tdstd rangaistuksen (paitsi viheriolld).

Saantdd 9 sovelletaan kentdlld pelissd paikallaan olevaan palloon seké kierroksen
aikana ettd pelin ollessa keskeytettynd Saanndn 5.7a mukaisesti.

9.1 Pallo pelataan sijaintipaikaltaan

9.1a Pallon pelaaminen sieltd, mihin se pysadhtyi

Pelaajan paikallaan oleva pallo, joka on kentdilld, on pelattava sijaintipaikaltaan,
paitsi jos sdannot edellyttavat tai sallivat pelaajan:

e Pelaavan pallon toisesta paikasta kentdilld, tai

e Nostavan pallon ja sen jdlkeen asettavan sen takaisin alkuperdiselle paikalleen.

9.1b Kuinka menetelld, kun pallo liilkkuu taakseviennin tai lydnnin aikana

Jos pelaajan paikallaan oleva pallo alkaa liikkua ly6nnin tai taakseviennin
aloittamisen jdlkeen, ja pelaaja lyd palloa:

e Palloa ei saa asettaa takaisin huolimatta siita mika liikkumisen aiheutti.

e Sen sijaan pelaajan tdytyy pelata pallo sieltd, minne se pysahtyi lyonnin
seurauksena.

e Jos pelaaja aiheutti pallon lilkkumisen, ks. Sdant6 9.4b tuleeko tilanteesta
rangaistusta.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 9.1: Yleinen
rangaistus Saannon 14.7a nojalla.
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9.2 Pallon liilkkumisen ja sen aiheuttajan ratkaiseminen

9.2a Onko pallo liikkunut?

Pelaajan paikallaan olevan pallon katsotaan liikkuneen vain, jos tiedetdcdn tai on
kdytdnnossd varmaa, ettd ndin tapahtui.

Jos pallo on saattanut lilkkua, mutta ei tiedetd tai ole kdytdnndssd varmaa, niin
katsotaan, ettd pallo ei ole liikkunut ja se pitdd pelata sijaintipaikaltaan.

9.2b Mika aiheutti pallon liilkkumisen?

Kun pelaajan paikallaan ollut pallo on liikkunut:

e On selvitettdvd mikad aiheutti pallon liikkumisen.

e Tamd madrittda sen, tdytyyko pelaajan asettaa pallo takaisin vai pelata se
sijaintipaikaltaan ja tuleeko tilanteesta rangaistus.

(1) Neljd mahdollista syytd. Saannot tunnistavat vain nelja mahdollista syytd, miksi

paikallaan oleva pallo liikkuu ennen pelaajan lydntid:

e Luonnonvoimat, esim. tuuli ja vesi (ks. Sdant6 9.3),

¢ Pelaajan toiminta, mukaan lukien pelaajan caddien toiminta (ks. Sdanto 9.4),

e \Vastustajan toiminta reikdpelissd, mukaan lukien vastustajan caddien toiminta
(ks. Sdanto 9.5), tai

o Ulkopuolinen vaikutus, mukaan lukien muut pelaajat lyontipelissa (ks. Saanto
9.6).

Ks. Sdanto 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteita

pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan

toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda
toimenpiteitd pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet koskien
pelaajan palloa tai varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).

“Tiedetddn tai on kdytannossa varma” - kriteeri pallon lilkkumisen aiheuttajan

ratkaisemiseksi.

e Pelaajan, vastustajan tai ulkopuolisen vaikutuksen katsotaan aiheuttaneen
pallon liikkumisen vain, jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd ndin
tapahtui.

e Jos ei tiedetd tai ole kdytdnndssd varmaa, ettd joku edelld mainituista aiheutti
liikkumisen, niin katsotaan, ettd luonnonvoimat aiheuttivat pallon liikkumisen.

Sovellettaessa tata kriteerid kaikki kohtuudella saatavilla oleva tieto tulee
huomioida, joka tarkoittaa kaikkea tietoa, minkd pelaaja on jo saanut tai voi
hankkia kohtuullisen pienelld vaivalla ja ilman tarpeetonta pelin viivyttamista.

9.3 Luonnonvoimat liikuttavat palloa

Jos luonnonvoimat (esim. tuuli ja vesi) aiheuttavat pelaajan paikallaan olevan pallon
litkkumisen:

(2

~

80



S&ant6 9

e Rangaistusta ei seuraa, ja
e Pallo tdytyy pelata sen uudesta paikasta.

Poikkeus 1 - Viheriolld oleva pallo tdytyy asettaa takaisin, jos se liikkuu sen
jdlkeen, kun se on jo nostettu ja asetettu takaisin (ks. Sdant6 13.1d): Jos viheri6lld
oleva pelaajan pallo liikkuu sen jalkeen, kun se on jo nostettu ja asetettu takaisin
paikalleen, josta pallo sen jdlkeen liikkui:
e Pallo taytyy asettaa takaisin alkuperdiselle paikalle (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa) (ks. Saant6 14.2).
e Ndin toimitaan riippumatta siitd, mikd aiheutti pallon liikkumisen (mukaan lukien
luonnonvoimat).
Poikkeus 2 - Jos paikallaan oleva pallo liikkuu toiselle kentédn alueelle tai menee
ulos pudottamisen, asettamisen tai takaisin asettamisen jdlkeen: Jos pelaaja
laittaa alkuperdisen tai toisen pallon peliin pudottamalla, asettamalla tai takaisin
asettamalla ja luonnonvoimat aiheuttavat paikallaan olevan pallon liikkumisen ja
pysahtymisen kentdn toiselle alueelle tai ulos kentdltd, pallo taytyy asettaa takaisin
alkuperdiselle paikalle (joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa) (ks. Sdanto 14.2).
Mutta viheridlle takaisin asetetulle pallolle, ks. Poikkeus 1.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sadnt6a 9.3: Yleinen
rangaistus Saannoén 14.7a nojalla.

9.4 Pelaaja nostaa tai liikuttaa palloa

Tatd sadntod sovelletaan vain, jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, etta
pelaaja (mukaan lukien pelaajan caddie) nosti paikallaan olevan pallonsa tai
pelaajan tai hdnen caddiensa toiminta aiheutti sen liikkumisen.

9.4a Milloin nostettu tai liikutettu pallo tdytyy asettaa takaisin

Jos pelaaja nostaa paikallaan olevan pallonsa tai aiheuttaa sen liikkumisen, pallo
taytyy asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa) (ks. Sdanto 14.2), paitsi:

e Pelaajan nostaessa pallon jonkun sddnnon nojalla vapautuakseen tai
asettaakseen pallon takaisin eri paikkaan (ks. Sdannot 14.2b ja 14.2e), tai

e Pallon liikkuessa vasta pelaajan lyonnin tai taakseviennin aloittamisen jdlkeen, ja
pelaaja lyd palloa (ks. Sdantd 9.1b).

9.4b Rangaistus pallon nostamisesta, tarkoituksellisesti palloon
koskemisesta tai pallon liilkkumisen aiheuttamisesta
Jos pelaaja nostaa tai koskee tarkoituksellisesti paikallaan olevaa palloansa tai
aiheuttaa sen litkkumisen, saa pelaaja yhden lyénnin rangaistuksen.
Mutta on olemassa viisi poikkeusta:
Poikkeus 1 - Pelaajan on sallittua nostaa tai liikuttaa palloa: Rangaistusta ei
seuraa, kun pelaaja nostaa tai liikuttaa palloa sellaisen sdannon perusteella, joka:
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e Sallii nostaa pallon ja asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen,
e Edellyttda liikkuneen pallon asettamista takaisin alkuperdiselle paikalleen, tai

e Edellyttda tai sallii pelaajan pudottaa tai asettaa pallon uudestaan tai pelata
palloa eri paikasta.

Poikkeus 2 - Tahaton pallon liilkkuminen palloa etsittdessa tai tunnistettaessa:
Rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja vahingossa aiheuttaa pallon liikkumisen sita
etsittdessa tai tunnistettaessa (ks. Sdanto 7.4).

Poikkeus 3 - Tahaton pallon lilkkuminen viheridlld: Rangaistusta ei seuraa, jos
pelaaja vahingossa aiheuttaa pallon liikkumisen viheriélld (ks. Saant6 13.1d),
riippumatta siitd miten tdmd tapahtuu.

Poikkeus 4 - Tahaton pallon lilkkuminen muualla kuin viheri6lld: Rangaistusta ei
seuraa, jos pelaaja vahingossa aiheuttaa pallon liikkumisen muualla kuin viheriélld
pelaajan tehdessa tarvittavia toimenpiteita:

e Merkitessddn pallon paikkaa tai nostaessaan tai asettaessaan takaisin palloa,
kun se on sallittua (ks. Sdannot 14.1 ja 14.2),

e Poistaessaan liikuteltavaa haittaa (ks. Sdanto 15.2),

e Palauttaessaan huonontuneita olosuhteita alkuperdiseksi, kun se on sallittua
(ks. Sdanto 8.1d),

e Vapautuessaan jonkun saannon nojalla, myos madrittdessaan onko
vapautuminen mahdollista sdannon nojalla (esim. svingaamalla mailaa
ndhdadkseen haittaako olosuhde) tai minne vapaudutaan (esim. méaritettdessa
ldhintd tdydellisen vapautumisen pistettd) tai

¢ Mitatessaan jonkun sdannon perusteella (esim. pdatettdessa lyontivuoroa
Sdannon 6.4 nojalla).

Poikkeus 5 - Pallo liikkuu sen jdlkeen, kun se on pysahtynyt kiinni pelaajaan
tai varusteeseen: Rangaistusta ei seuraa, jos pallo pysdhtyy pelaajaan tai
hdnen varusteeseensa lyonnin (Saanto 11.1) tai pudottamisen (Saant6 14.3c(1))
seurauksena ja pelaajan liikkuminen tai varusteen poistaminen aiheuttaa pallon
litkkumisen.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sadntod 9.4: Yleinen
rangaistus Sdannon 14.7a nojalla.

Jos pelaajaa vaaditaan asettamaan liikkunut pallo takaisin Sdannon 9.4 mukaisesti,
mutta hdn ei toimi ndin ja pelaa vddrdstd paikasta, pelaaja saa yleisen rangaistuksen
Sddannon 14.7a nojalla (ks. Sdannon 1.3c(4) Poikkeus).

9.5 Vastustaja nostaa tai liikuttaa palloa reikdpelissa

Tama sdantod sovelletaan vain, jos tiedetddn tai on kéytdnndssd varmaa, etta
vastustaja (tai vastustajan caddie) nosti pelaajan paikallaan olevan pallon tai
aiheutti toiminnallaan sen liikkumisen.

Jos vastustaja pelaa pelaajan palloa vddrdnd pallona, tadma tilanne kasitelldan
Saannossad 6.3c(1), ei tdssd saannossd.
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9.5a Milloin nostettu tai liikutettu pallo taytyy asettaa takaisin

Jos vastustaja nostaa pelaajan pysdhtyneen pallon tai aiheuttaa sen lilkkumisen,
taytyy pallo asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa) (ks. Sdanto 14.2), paitsi:

e Vastustajan luovuttaessa seuraavan lyénnin, reian tai ottelun (ks. Sdanto 3.2b),
tai
e Vastustajan nostaessa tai liikuttaessa palloa pelaajan pyynnostd, kun pelaajan

aikeena on soveltaa jotain sddntod vapautuakseen tai asettaakseen pallon
takaisin eri paikkaan.

9.5b Rangaistus pallon nostamisesta, tarkoituksellisesti palloon
koskemisesta tai pallon liilkkumisen aiheuttamisesta

Jos vastustaja nostaa tai koskee tahallaan pelaajan paikallaan olevaa palloa tai
aiheuttaa sen litkkumisen, vastustaja saa yhden lyénnin rangaistuksen.

Mutta on olemassa seuraavat poikkeukset:

Poikkeus 1 - Vastustajalla on lupa nostaa pelaajan pallo: Rangaistusta ei seuraa,
jos vastustaja nostaa pelaajan pallon:

e Luovuttaessaan lyénnin, reidn tai ottelun tai
e Nostaa pallon pelaajan pyynnosta.

Poikkeus 2 - Pallon merkitseminen ja nostaminen viheri6lla vahingossa:
Rangaistusta ei seuraa, jos vastustaja merkitsee pelaajan pallon paikan viheridlld ja
nostaa sen vahingossa luullen sen olevan vastustajan oma pallo.

Poikkeus 3 — Samat poikkeuksen kuin pelaajalla: Rangaistusta ei seuraa, jos
vastustaja vahingossa aiheuttaa pallon liikkumisen tehdessdan jotain Sdannon 9.4b
poikkeuksissa 2, 3, 4 tai 5 kuvatuista toimenpiteista.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Saantod 9.5: Yleinen
rangaistus Saannon 14.7a nojalla.

9.6 Ulkopuolinen vaikutus nostaa pallon tai liikuttaa sita

Jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd ulkopuolinen vaikutus (mukaan lukien
lyontipelissd toinen pelaaja tai toinen pallo) on nostanut tai liikuttanut pelaajan
paikallaan ollutta palloa:

e Rangaistusta ei seuraa, ja

o Pallo taytyy asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen (joka arvioidaan, jos se ei
ole tiedossa) (ks. Sdanto 14.2).

N&din menetelldadn, vaikka pelaajan palloa ei olisi [0ydetty.

Mutta jos ei tiedetd tai ole kdytinndssd varmaa, etta ulkopuolinen vaikutus on
nostanut tai liikuttanut palloa ja pallo on kadonnut, taytyy pelaajan kayttaa lyonti ja
lyéntimatka -vapautumista Sdannén 18.2 nojalla.
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Jos toinen pelaaja on pelannut pelaajan palloa védrdnd pallona, tilanne kasitelldan
Sddannossa 6.3¢(2), ei tdssd sadnndssa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sddntod 9.6: Yleinen
rangaistus 14.7a nojalla.

9.7 Pallon merkkinappi nostettu tai liikkunut

Tama saanto kertoo miten toimia, jos pallon paikkaa merkitsevi pallon merkkinappi
nostetaan tai se liikkkuu ennen pallon takaisin asettamista.

9.7a Pallo tai pallon merkkinappi on asetettava takaisin

Jos ennen kuin pallo asetetaan takaisin tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd
pelaajan pallon merkkinappi on nostettu tai liikkunut jollain tavalla (mukaan lukien
luonnonvoimien vaikutus), taytyy pelaajan joko:

o Asettaa pallo takaisin alkuperdiselle paikalle (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa) (ks. Sdanto 14.2), tai

e Asettaa pallon merkkinappi pallon alkuperdisen paikan merkiksi.

9.7b Rangaistus pallon merkkinapin nostamisesta tai kun on aiheutettu
sen liilkkuminen

Jos pelaaja tai vastustaja reikdpelissd nostaa pelaajan pallon merkkinapin tai
aiheuttaa sen liikkkumisen (silloin, kun pallo on nostettuna eika vield asetettu
takaisin), pelaaja tai vastustaja saa yhden lyénnin rangaistuksen.

Poikkeus — Sd@dntdjen 9.4b ja 9.5b poikkeuksia sovelletaan pallon merkkinapin
nostamiseen tai liikuttamiseen tai lilkkumisen aiheuttamiseen: Kaikissa
tapauksissa, joissa pelaaja tai vastustaja ei saa rangaistusta pelaajan pallon
nostamisesta tai liikuttamisesta vahingossa, rangaistusta ei myoskdan seuraa
pelaajan pallon merkkinapin nostamisesta tai liikuttamisesta vahingossa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 9.7: Yleinen
rangaistus Sdannon 14.7a nojalla.
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STE;O Lyontiin valmistautuminen ja lyominen;

Neuvominen ja avustaminen; Caddiet

oo 0o oo

S&aannon tarkoitus:

Sdanndssd 10 kdsitellddn, kuinka lyontiin valmistaudutaan ja lyoddan, sisdltaen
neuvot ja muun avun, joita pelaaja voi saada muilta (mukaan lukien caddiet).
Perusperiaatteena on, ettd golf on taitopeli, joka sisdltad henkilokohtaisia
haasteita.

10.1 Lydminen

Saannon tarkoitus:

Sddnndssd 10.1 kdsitelldan lyontisuoritusta ja monia lydnnin aikana kiellettyjd
toimenpiteitd. Lyonti suoritetaan lyomalla palloa kunnolla mailan p&alld. Pelin
olennainen haaste on ohjata ja kontrolloida koko mailan liikkumista vapaasti
svingaamalla ja sitd ankkuroimatta.

10.1a Palloa on lyétava kunnolla
Palloa lydtdessd:

e Pelaajan on lyotdva palloa mailan lavan jollain osalla kunnolla niin, ettd mailalla
ja pallolla on vain hetkellinen kontakti, eika palloa saa tyontdd, laahata tai
kauhoa mailalla.

e Jos pelaajan maila osuu palloon vahingossa useammin kuin kerran, lasketaan
tdma vain yhdeksi lyonniksi eikd téstd seuraa rangaistusta.

10.1b Mailan ankkurointi
Palloa lydtdessd pelaaja ei saa ankkuroida mailaansa joko:

e Suoraan, pitden mailaa tai mailasta kiinni pitavaa katta mita tahansa kehon osaa
vasten (lukuun ottamatta sitd, ettd pelaaja voi pitda mailaa tai mailasta kiinni
pitdvda katta toista kattaan tai kyyndrvarttaan vasten), tai

e Epdsuorasti, kdyttden “ankkurointipistetta” pitamalla kyynarvarttaan kiinni
missd tahansa kehonsa osassa ja ndin luomalla mailasta kiinni pitavélle kadelle
kiintedn pisteen, jonka ympdri toinen kdsi voi heilauttaa mailaa.

Jos pelaajan maila, kiinni pitdva kasi tai kyyndrvarsi ainoastaan koskettaa hanen
vartaloaan tai vaatteitaan lydnnin aikana ilman, ettd sitd pidetddn vartaloa vasten,
tdtd sdantod eirikota.

Tdssd sdannossa “kyyndrvarsi” tarkoittaa kyyndrnivelen alapuolella olevaa kdden
osaa sisdltden ranteen.
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KUVA 10.1b: MAILAN ANKKUROINTI

- - Maila
Grippi on kiinni vatsassa
kyynérvarressa Kiinni

Kyynérvartta tai mailasta
Kiinnipitavaa katta
pidetadn kiinni rinnassa

Kumpikaan kyynarvarsi
tai mailasta kiinni pitava
kési ei koske vartaloon

Ks. Sdanndt 25.3b ja 25.4h (Sddnnon 10.1b soveltaminen amputoiduille pelaajille
ja pelaajille, jotka kayttavat liilkkumisen apuvalinettd).

10.1c Lydnnin aikana pelilinjalla tai sen molemmilla puolilla seisominen

Pelaaja ei saa lyddd sellaisesta lyontiasennosta, ettd jalat on tarkoituksellisesti
asetettu molemmille puolille pelilinjaa tai niin, ettd jompikumpi jalka
tarkoituksellisesti koskee pelilinjaa tai sen jatketta pallon takana.

Ainoastaan taman saannon kohdalla pelilinja ei sisélld kohtuullisella etdisyydelld
linjan molemmilla puolilla olevaa aluetta.

Poikkeus — Rangaistusta ei seuraa, mikéli lyontiasento on otettu tahattomasti tai
pelaaja pyrkii vdlttdmadn toisen pelaajan pelilinjaa.

Ks. Sdanto 25.4i (Pelaajille, jotka kayttavat liikkumisen apuvalinettd, muokkaus
Sdantéon 10.1c pitda sisallddn myds lydntiasennon ottamisen milld tahansa
lilkkumisen apuvalineen osalla).

10.1d Liikkuvan pallon pelaaminen
Pelaaja ei saa lyodd liikkuvaa palloa:

e Pelissd oleva pallo “liikkuu”, kun se ei ole paikallaan.

® Jos pysahtynyt pallo heiluu (kutsutaan joskus vardhtelyksi), mutta pysyy tai palaa
alkuperdiselle paikalleen, katsotaan sen olevan paikallaan eikd se ole liikkuva
pallo.
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Mutta on olemassa kolme poikkeusta, josta rangaistusta ei seuraa:

Poikkeus 1 - Pallo alkaa liikkua vasta sen jdlkeen, kun pelaaja on aloittanut
taakseviennin lydntid varten: Liikkuvan pallon lyéminen kasitelladn Saannossa
9.1b, ei tdssd saannossa.

Poikkeus 2 - Pallo putoaa tiilta: Tiiltd putoavan pallon lydminen kdsitelladn
Sdannossd 6.2b(5), ei tdssd sadnndssa.

Poikkeus 3 - Pallo liikkuu vedessa: Kun pallo liikkuu joko tilapdisessd vedessd tai
vedessa estealueella:

e Pelaaja voi lyddd liikkuvaa palloa ilman rangaistusta, tai

e Pelaaja voi vapautua Saannon 16.1 tai 17 nojalla ja voi nostaa liikkuvan pallon.
Kummassakaan tapauksessa pelaaja ei saa tarpeettomasti viivyttda pelid (ks.
S&dnto 5.6a) antaakseen tuulen tai veden liikuttaa palloa parempaan paikkaan.
Rangaistus lydnnistd rikkoen Saantda 10.1: Yleinen rangaistus.

Lyontipelissd saantod rikkova lyonti lasketaan ja pelaaja saa kahden lydnnin
rangaistuksen.

10.2 Neuvominen ja muu avustaminen

Saannon tarkoitus:

Pelaajan olennainen haaste on pdattda pelinsa strategia ja taktiikka. Tamén
vuoksi on olemassa rajoituksia neuvoille ja muulle avulle, mitd pelaaja voi saada
kierroksen aikana.

10.2a Neuvominen
Kierroksen aikana pelaaja ei saa:

e Antaa neuvoja kilpailussa kenellekddn, joka on pelaamassa kentdlld,
e Pyytdd neuvoja muilta kuin omalta caddielta, tai

e Koskettaa toisen pelaajan varusteisiin saadakseen sellaista tietoa, joka
toisen pelaajan antamana tai haneltd kysyttyna katsottaisiin neuvoksi (esim.
koskeminen toisen pelaajan mailoihin tai bagiin nahdakseen mailan, jota tama
kayttaa).

Tdta sdantod ei sovelleta kilpailussa ennen kierrosta, pelin ollessa keskeytettyna

Sdannon 5.7a mukaisesti tai kierrosten valissa.

Rangaistus Sdannon 10.2a rikkomisesta: Yleinen rangaistus.
Reikd- ja lyontipelissd rangaistusta sovelletaan seuraavasti:

e Pelaaja kysyy tai antaa neuvon jommankumman pelaajan pelatessa reikda.
Pelaaja saa yleisen rangaistuksen pelattavalle reidlle tai juuri pelaamalleen
reidlle.
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® Pelaaja kysyy tai antaa neuvon molempien pelaajien ollessa kahden reidn valissa.
Pelaaja saa yleisen rangaistuksen seuraavalle reidlle.

Ks. Sdanndt 22, 23 ja 24 (Pelimuodoissa, joissa on pelipartnerit, pelaaja voi antaa ja
kysyd neuvoja pelipartneriltaan tai pelipartnerin caddielta).

10.2b Muu avustaminen

(1) Avun saaminen caddielta pelilinjaan tai muuhun tietoon suunnasta. Kun
pelaajan caddie avustaa pelaajaa pelilinjaan tai muuhun tietoon suunnasta
liittyen, caddieta koskevat seuraavat rajoitukset:

e (addie ei saa asettaa esinettd antamaan tallaista apua (eikd rangaistukselta
voi valttyd poistamalla esineen ennen lydntid).

e lydnnin aikana caddie ei saa:
» Seistd paikassa, jota kohti pelaajaa pelaa, tai

» Tehdd mitaan muuta sellaista, joka antaa tallaista apua (esim. osoittaa
maassa olevaa kohtaa).

¢ (addie ei saa seistd kielletylld alueella silloin, kun Sddntd 10.2b(4) ei sitd
salli.

Mutta tama saanto ei kielld caddieta seisomasta ldhelld reikdd huoltaessaan
lipputankoa.

(2) Avun saaminen joltain muulta kuin caddielta pelilinjaan tai muuhun tietoon
suunnasta. Pelaaja ei saa saada apua pelilinjaan tai muuhun tietoon suunnasta
keneltdkdan muulta henkilolta kuin caddielta, paitsi seuraavasti:

¢ Kyseinen henkil6 voi tarjota apua yleisesti tiedetyista tiedoista (esim.
osoittamalla puuta, joka on keskelld sokkovayldd).

e Muulloin kuin pelaajan pallon ollessa viheriolld, kyseinen henkilo voi seista
paikassa, jota kohti pelaaja pelaa, mutta hdanen pitda siirtyd pois ennen
lyénnin suorittamista.

Mutta tama sddnto ei kielld ketdadn seisomasta lahella reikdd huoltaessaan
lipputankoa.

88



Séanto 10

(3) Mitddn esinettd ei saa asettaa avustamaan tdhtdystd, lyéntiasennon ottamista
tai svingaamista. Pelaaja ei saa asettaa esinettd avustamaan tahtdysta tai
lyéntiasennon ottamista tulevaa lydntid varten (esim. asettamalla maila maahan
osoittamaan minne pelaajan tulisi tahdata tai miten jalat tulisi asettaa).

”Esineen asettaminen” tarkoittaa esineen laittamista maahan ja ettd pelaaja ei
koske siihen.

Jos pelaaja rikkoo tatd saantod, han ei voi valttya rangaistukselta poistamalla
esineen ennen lyontid.

Tamad saantd koskee myds vastaavanlaisia toimenpiteitd, kuten pelaajan tekemia
merkkeja hiekkaan tai kasteeseen auttamaan svingaamista.

Tdta sdantod ei sovelleta pallon merkkinappiin, kun silla merkitddn pallon
paikkaa tai palloon, kun se on asetettu paikalleen. Mutta pallon merkkinappia,
joka tayttda varustesddntdjen suuntaamisvdlineen madritelman, kdsitelldan
Sdanndssd 4.3.

Ks. Sdanto 25.2¢ (Saannon 10.2b(3) soveltaminen nakovammaisille pelaajille).

(4) Caddien kielletty alue ennen kuin pelaaja suorittaa lyénnin. Silloin kun pelaaja
aloittaa lyontiasennon ottamisen lyontid varten (tamad tarkoittaa sitd, ettd ainakin
toinen jaloista on lydntiasennossa) ja kunnes lyénti on suoritettu, on rajoituksia,
milloin ja miksi pelaajan caddie saa tarkoituksellisesti seistd pelilinjan jatkeella
tai sen laheisyydessa pallon takana (tdma on ns. “kielletty alue”). N&itd ovat:

e Tahtddaminen. Caddie ei saa seistd kielletylld alueella avustamassa pelaajan
tahtdamistd. Tamd avustaminen pitda sisdlldan sen, jos caddie siirtyy pois
sanomatta sanaakaan, mutta niin tekemalla viestittdad pelaajalle, etta tahtdys
on otettu oikein haluttuun kohteeseen. Mutta rangaistusta ei seuraa, jos
pelaaja poistuu lydntiasennosta ennen lyontid ja caddie poistuu kielletylta
alueelta ennen kuin pelaaja aloittaa uudestaan lydntiasennon ottamisen
lyéntid varten.

e Muu kuin apu tdhtddmiseen. Jos caddie avustaa pelaajaa jollakin muulla
tavalla kuin tahtadmisen osalta (esim. tarkistamalla osuuko pelaajan maila
ldheiseen puuhun taakseviennissd), saa caddie seista kielletylld alueella,
mutta vain jos caddie siirtyy pois ennen lyontid ja edellyttden, ettd tama
asettuminen ei ole osa normaalia rutiinia.

Rangaistusta ei seuraa, jos caddie seisoo vahingossa kielletylld alueella.

Tdmad sdanto ei kielld pelaajaa saamasta apua pallon lennon seurantaan, jos
kielletylld alueella oleva henkild on joku muu kuin pelaajan caddie.

Ks. Sdanndt 22, 23 ja 24 (Pelimuodoissa, joissa on pelipartnerit ja avunantajat,
pelipartneria ja pelipartnerin caddieta ja kaikkia avunantajia koskevat samat
rajoitukset).

Ks. Sdanto 25.2d (Sdannon 10.2b(4) soveltaminen ndkévammaisille pelaajille).
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(5) Fyysinen apu, hdiriotekijoiden poistaminen ja luonnon olosuhteilta
suojautuminen. Pelaaja ei saa lyddd:

e Saadessaan fyysistd apua omalta caddielta tai toiselta henkiloltd, tai

e Jos pelaajan caddie, joku muu henkil6 tai esine on tarkoituksellisesti asetettu:
» Poistamaan hdiridtekijoita, tai

» Antamaan suojaa auringolta, sateelta, tuulelta tai muilta luonnon
olosuhteilta.

Tama sdanto ei kielld pelaajaa:

e Tekemadstd omia toimenpiteitd suojautuakseen luonnon olosuhteilta lyénnin
aikana, esim. pukeutumalla suojaaviin vaatteisiin tai pitdmalld sateenvarjoa
pddnsad paalla, tai

e Pyytamadstd muita henkilditda pysymdéan paikallaan, jos han ei ole heitd siihen

paikkaan tarkoituksellisesti asettanut, tai siirtymaan (esim. kun katsojan
varjo tulee pelaajan pallon paalle).

Rangaistus Sddannon 10.2b rikkomisesta: Yleinen rangaistus.

10.3 Caddiet

Saannon tarkoitus:

Pelaajalla voi olla kierroksen aikana caddie kantamassa pelaajan mailoja ja
antamassa neuvoja ja muuta apua, mutta caddien toimenpiteille on olemassa
rajoituksia. Pelaaja on vastuussa caddiensa toimenpiteista kierroksen aikana ja
saa rangaistuksen, jos caddie rikkoo sddntoja.

10.3a Caddie saa auttaa pelaajaa kierroksen aikana

(1) Pelaajalla saa olla vain yksi caddie kerrallaan. Pelaajalla saa olla caddie
kierroksen aikana kantamassa, kuljettamassa ja kdsittelemédssa hanen

mailojaan, antamassa neuvoja ja auttamassa muulla sallitulla tavalla, mutta
seuraavin rajoittein:

e Pelaajalla ei saa olla enempaa kuin yksi caddie kerrallaan.

e Pelaaja saa vaihtaa caddieta kierroksen aikana, mutta ndin ei saa tehda
tilapdisesti vain tarkoituksenaan saada neuvoja uudelta caddielta.
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Riippumatta siitd, onko pelaajalla caddieta, toinen henkild, joka kavelee tai
kulkee pelaajan mukana tai kantaa tavaroita pelaajan puolesta (esim. sadeasua,
sateenvarjoa tai ruokaa ja juomia), ei ole pelaajan caddie, ellei pelaaja ole hanta
sellaiseksi nimennyt tai ellei hdn lisdksi kanna, kuljeta tai kdsittele pelaajan
mailoja.

(2) Kahdella tai useammalla pelaajalla voi olla yhteinen caddie. Kun kyseessa
on sdantotilanne, joka koskee tiettyd yhteisen caddien toimenpidettd, tulee
paattad, kenelle pelaajista kyseinen toimenpide oli tehty:

e Jos caddien toimenpide tehtiin jonkun yhteistd caddieta kdyttavan pelaajan
erityisten ohjeiden mukaisesti, niin toimenpide tehtiin télle pelaajalle.

e Jos kukaan ndistd pelaajista ei erityisesti maarannyt tatd toimenpidetta,
katsotaan toimenpide tehdyn sille yhteista caddieta kadyttavalle pelaajalle,
jonka pallo on kyseessa.

e Jos kukaan ndistd pelaajista ei erityisesti maarannyt yhteisen caddien
toimenpidettd eikd kyseessa ollut kenenkdan ndiden pelaajien pallo, kaikki
yhteisen caddien pelaajat saavat rangaistuksen.

Ks. Sadnnot 25.2, 25.4 ja 25.5 (Tiettyjd vammoja omaavat pelaajat voivat saada
apua avustajalta).

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdant6 H-1 (Toimikunta voi ottaa
kayttoon paikallissddnnon, jolla kielletddn tai vaaditaan caddien kadytto tai
rajoitetaan pelaajan mahdollisuutta valita caddie).

Rangaistus Sdannon 10.3a rikkomisesta:

® Pelaaja saa yleisen rangaistuksen jokaiselle reidlle, jolla hdnta auttoi
samanaikaisesti useampi kuin yksi caddie.

e Jos sdantorike tapahtuu tai jatkuu kahden reidn valilld, saa pelaaja yleisen
rangaistuksen seuraavalle reidlle.
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10.3b Mitd caddie saa tehda
Namd ovat esimerkkejd, mitd caddie saa tehdd ja mitd ei:

(1) Aina sallitut toimenpiteet. Caddie saa tehda seuraavia toimenpiteitd aina, kun ne
ovat sdantéjen mukaan sallittuja:

e Kantaa, kuljettaa ja kasitelld pelaajan mailoja ja muita varusteita (mukaan
lukien golfauton tai golfkéarryjen kuljettaminen).

e Etsid pelaajan palloa (Sdanto 17.1).

¢ Antaa tietoja, neuvoja ja auttaa muutoin ennen lyontid (S4annét 10.2a ja
10.2b).

e Tasoittaa bunkkereita tai tehdd muita toimenpiteitd kentdn kunnosta
huolehtimiseksi (Sddntsjen 8.2 poikkeus, 8.3 poikkeus, ja 12.2b(2) ja (3)).

¢ Poistaa hiekkaa ja irtomaata viheriélld seka korjata viherion vaurioita (Sdanto
13.10).

¢ Poistaa tai huoltaa lipputankoa (Sdantd 13.2b).

¢ Nostaa pelaajan pallon, kun on kohtuullista pdatelld (esim. toiminnan tai

puheen perusteella), ettd pelaaja tulee vapautumaan jonkun sdanndn nojalla
(Sdanto 14.1b).

e Merkitd pelaajan pallon paikka ja nostaa ja asettaa se takaisin viheriolld
(Sdannon 14.1b poikkeus ja 14.2b).
¢ Puhdistaa pelaajan pallo (Sdantd 14.1¢).
e Poistaa irrallisia luonnonhaittoja ja liikuteltavia haittoja (Sdann6t 15.1 ja 15.2).
(2) Sallitut toimenpiteet vain pelaajan valtuuttamana. Caddie saa tehda néitd
toimenpiteitd, kun saannot sallivat ne pelaajalle, mutta ainoastaan silloin, kun

pelaaja antaa niihin valtuutuksen (joka tdytyy antaa erikseen joka kerta sen
sijaan, ettd se annettaisiin yleisesti koko kierrokselle):

e Palauttaa olosuhteet takaisin alkuperdiseksi, kun ne heikentyivat pelaajan
pallon pysahtymisen jalkeen (Sdanto 8.1d).

e Pelaajan pallon ollessa muualla kuin viheriolld, nostaa pelaajan pallo
sellaisen s@danndn nojalla, joka edellyttda pallon asettamista takaisin (Saanto
14.1b).

(3) Kielletyt toimenpiteet. Caddie ei saa tehdd seuraavia toimenpiteitd pelaajan
hyvaksi:

e Luovuttaa seuraavaa lyontid, reikaa tai ottelua vastustajalle tai sopia
vastustajan kanssa ottelun tilanteesta (Saanto 3.2).

o Asettaa pallo takaisin, ellei caddie ollut sitd nostanut tai liikuttanut (Saanto
14.2b).

* Pudottaa tai asettaa pallo vapautusta otettaessa (Sdantd 14.3).
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e P&&ttad vapautua sddnndn perusteella (esim. julistamalla pallon olevan
pelaamattomassa paikassa Saannon 19 nojalla tai vapautua epdnormaalista
kenttdolosuhteesta tai estealueelta Saanndn 16.1 tai 17 nojalla); caddie saa
neuvoa pelaajaa tekemddn niin, mutta pelaajan taytyy tehda pdatos.

10.3c Pelaajan vastuut caddien toimenpiteista ja sadantorikkeista

Pelaaja on vastuussa oman caddiensa toimenpiteistd kierroksen aikana ja pelin
ollessa keskeytettyna Sdannon 5.7a mukaisesti, mutta ei ennen kierrosta tai sen
jalkeen.

Jos caddien toimenpide rikkoo sddntod tai rikkoisi sdantod, jos pelaaja tekisi niin,
saa pelaaja rangaistuksen kyseisen sdaanndn nojalla.

Kun sd@nnon soveltaminen riippuu siitd, onko pelaaja tietoinen tietyistd tosiasioista,
pelaajan tietoisuuteen katsotaan kuuluvan myos kaikki se, mitd hdnen caddiensa
tietaa.
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.V:\'jfe] Liikkuva pallo osuu vahingossa henkil6on,
11 eldimeen tai esineeseen; Tahalliset toimen-
piteet, jotka vaikuttavat pallon liikkeeseen

Sadnnon tarkoitus:

S&danto 11 kasittelee kuinka toimia, kun liikkeessd oleva pallo osuu kentalla
olevaan henkiloon, eldimeen, varusteeseen tai mihin tahansa muuhun. Kun
tdma tapahtuu vahingossa, ei siitd seuraa rangaistusta ja pelaajan tulee yleensd
hyvaksya lopputulos, oli se eduksi tai ei, ja jatkaa pelaamista sieltd, minne
pallo pysdhtyi. Sdanto 11 rajoittaa myds pelaajaa tekemdstd mitdan tahallista
toimenpidettd vaikuttaakseen siihen, mihin pallo voisi pysahtya.

Tatd sdantod sovelletaan aina, kun pelissd oleva pallo on liikkeessa (lyonnin
seurauksena tai muutoin), paitsi kun pallo on pudotettu vapautumisalueelle eikd se
ole vield pysdhtynyt. Tama tilanne kasitellddn Saannossa 14.3.

11.1 Liikkeessd oleva pallo osuu vahingossa henkiloon tai

ulkopuoliseen vaikutukseen

11.1a Eirangaistusta pelaajille

Jos pelaajan lilkkeessé oleva pallo osuu vahingossa johonkin henkiléon (mukaan
lukien pelaaja itse) tai ulkopuoliseen vaikutukseen:

e Rangaistusta ei seuraa kenellekdan.

e Tdmd patee, vaikka pallo osuu pelaajaan itseensd, vastustajaan tai toiseen
pelaajaan tai heidan caddieen tai varusteisiin.

Poikkeus - Viherioltd pelattu pallo lydntipelissa: Jos liikkeessd oleva pelaajan
pallo osuu viheriélld paikallaan olevaan toiseen palloon ja molemmat pallot olivat
viheriélld ennen lyontid, pelaaja saa yleisen rangaistuksen (kahden lyénnin
rangaistus).

11.1b Paikka, josta pelid jatketaan

(1) Kun pallo pelataan viherion ulkopuolelta. Jos pelaajan muualta kuin viherioltd
pelaama liikkeessd oleva pallo osuu vahingossa johonkin henkiléon (mukaan
lukien pelaajaan itseensa) tai ulkopuoliseen vaikutukseen (mukaan lukien
varusteeseen), pallo taytyy yleensd pelata sijaintipaikaltaan. Mutta jos pallo
pysahtyy jonkun henkilén, eldimen tai liilkkuvan ulkopuolisen vaikutuksen paalle,
pelaaja ei saa pelata palloa sijaintipaikaltaan, vaan pelaajan taytyy vapautua
tilanteesta:

e Kun pallo pysdhtyy viherion ulkopuolella olevan jonkun henkildn, eldimen
tai lilkkuvan ulkopuolisen vaikutuksen pdille. Pelaajan taytyy pudottaa
alkuperdinen tai muu pallo seuraavanlaiselle vapautumisalueelle (ks. Saanto
14.3):

94



Saanto 11

» Vertailupiste: Arvioitu piste suoraan sen kohdan alla, mihin pallo
ensimmadisend pysahtyi henkildn, eldimen tai liikkuvan ulkopuolisen
vaikutuksen paalle.

» Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Yksi mailanmitta, mutta
seuraavin rajoituksin:

» Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

— Taytyy olla samalla kentdn alueella kuin vertailupiste, ja
— Eisaaollaldhempéna reikdd kuin vertailupiste.

e Jos pallo pysdhtyy viheriolld olevan jonkun henkildn, eldimen tai liikkuvan
ulkopuolisen vaikutuksen pdélle. Pelaajan taytyy asettaa alkuperdinen tai
muu pallo arvioituun paikkaan suoraan sen kohdan alle, missd pallo ensiksi
pysahtyi henkilon, eldimen tai liikkuvan ulkopuolisen vaikutuksen péaalle
kayttden takaisin asettamisen toimintatapoja Saantdjen 14.2b(2) ja 14.2e
mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdant6d 11.1b(1):
Yleinen rangaistus Sdannon 14.7 nojalla.

(2) Kun pallo pelataan viheriéltd. Jos viherioltd pelattu pelaajan liikkeessd oleva
pallo osuu vahingossa pelaajaan itseensa tai ulkopuoliseen vaikutukseen, pallo
taytyy yleensa pelata sijaintipaikaltaan. Mutta pelaajan taytyy uusia lyonti
pelaamalla alkuperdinen tai muu pallo paikasta, josta lyonti suoritettiin (ks.
S&anto 14.6), jos tiedetddn tai on kdytdnnossd varmaa, etté lilkkeessa ollut pallo
osui kyseiselld viheriélld johonkin seuraavista:

e Johonkin muuhun henkil66n kuin:

» Pelaajaan itseensd, tai

» Lipputankoa huoltavaan henkiloon (tdma késitellddn Sadanndssa 13.2b(2),
ei tdssd sddnnossa).

e Johonkin muuhun liikuteltavaan haittaan kuin:
» Lyontiin kdytettyyn mailaan,
» Pallon merkkinappiin,

» Paikallaan olevaan palloon (ks. Saant6 11.1a sovelletaanko lydntipelissd
rangaistusta), tai

» Lipputankoon (tdma kdsitelldadn Sdannossd 13.2b(2), ei tdssd sadannissa).

e Muuhun eldimeen kuin niihin, jotka on madaritelty irrallisiksi luonnonhaitoiksi
(esim. hyonteiset).

Jos pelaaja uusii lyénnin, mutta pelaa védrdstd paikasta, pelaaja saa yleisen

rangaistuksen Saanndn 14.7 nojalla.

Jos pelaaja ei uusi lyontid, pelaaja saa yleisen rangaistuksen ja lyonti lasketaan,
mutta pelaaja ei ole pelannut vddrdstd paikasta.

Ks. Sadnto 25.4k (Pelaajille, jotka kayttdvat liikkkumisen apuvalinettd, Sdantoa
11.1b(2) muokataan niin, ettd pallon osuessa apuvélineeseen pelid jatketaan
pallon sijaintipaikalta).
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11.2 Henkild muuttaa tahallisesti lilkkuvan pallon suuntaa tai
pysayttaa sen

11.2a Milloin Sdanto63d 11.2 sovelletaan

Tdtd sadntod sovelletaan vain, jos tiedetddn tai on kdytidnndssd varmaa, ettd henkilo
tarkoituksellisesti muutti pelaajan liikkeessa olevan pallon suuntaa tai pysdytti sen,
mikad tapahtuu silloin, kun:

e Henkild koskee tahallisesti liikkeessa olevaan palloon, tai

e Liikkeessd oleva pallo osuu johonkin varusteeseen tai muuhun esineeseen
(paitsi pallon merkkinappiin tai toiseen palloon, joka oli paikallaan, ennen pallon
pelaamista tai sen liikkeelle ldhtemistd) tai johonkin henkiloon (esim. pelaajan
caddieen), jonka pelaaja tarkoituksellisesti asetti tai jatti tiettyyn kohtaan niin,
ettd varuste, esine tai henkilo voisi muuttaa liikkuvan pallon kulkusuuntaa tai
pysdyttad sen.

Poikkeus - Reikdpelissa pallon suuntaa tahallisesti muutettu tai pysdytetty,

kun silld ei ole mitddn kdytannon mahdollisuutta menna reikdan: Vastustajan
liilkkeessd olevan pallon tahallinen suunnan muuttaminen tai sen pysdyttdminen
silloin, kun silld ei ole enda mitddan mahdollisuutta menna reikddn ja tama tehdaan
luovuttamistarkoituksessa tai kun pallon olisi pitanyt menna reikdcn reian
tasaamiseksi, kdsitellddn Sddannoissa 3.2a(1) tai 3.2b(1), ei tdssa sdannossé.

Pelaajan oikeus saada pallo tai pallon merkkinappi nostetuksi ennen lyéntid, jos han
kohtuudella uskoo, ettd pallo tai pallon merkkinappi voi auttaa tai haitata pelid, ks.
Sdanto 15.3.

11.2b Milloin pelaajaa rangaistaan

¢ Pelaaja saa yleisen rangaistuksen, jos han tarkoituksellisesti muuttaa pallon
suuntaa tai pysdyttda sen.

e Tamad pdtee niin pelaajan omalle pallolle, vastustajan pelaamalle pallolle kuin
toisen pelaajan pelaamalle pallolle lydntipelissd.

Poikkeus - Vedessa liikkuva pallo: Rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja nostaa
tilapdisessd vedessd liikkkuvan pallon tai pallon estealueella vapautuakseen
S&ddnndn 16.1 tai 17 nojalla (ks. Sdannon 10.1d Poikkeus 3).

Ks. Sdanto 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteitd
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan
toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteita
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet koskien pelaajan palloa tai
varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).

11.2c Paikka, josta pallo tulee pelata, kun sen suuntaa on
tarkoituksellisesti muutettu tai pysdytetty
Jos tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, etta henkil6 on tahallisesti muuttanut

pelaajan liikkeesséd olevan pallon suuntaa tai pysdyttanyt sen (vaikkei palloa olisi
loydetty), palloa ei saa pelata sijaintipaikaltaan vaan pelaajan taytyy vapautua:
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(1) Palloa lyéty muualta kuin viherioltd. Pelaajan tdytyy vapautua perustuen
arvioituun paikkaa, minne pallo olisi pysdhtynyt ilman sen suunnan muuttamista
tai pysdyttamista:

e Kun pallo olisi pysdhtynyt kentalld muualle kuin viheri6lle. Pelaajan taytyy
pudottaa alkuperdinen tai muu pallo seuraavanlaiselle vapautumisalueelle
(ks. Saanto 14.3):

» Vertailupiste: Arvioitu paikka, johon pallo olisi pysahtynyt.

» Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Yksi mailanmitta, mutta
seuraavin rajoituksin:

» Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:
— Tdytyy olla samalla kentdn alueella kuin vertailupiste, ja
— Eisaaollaldhempénd reikdd kuin vertailupiste.

Poikkeus — Pallon on arvioitu pysdhtyneen estealueelle: Jos pallon arvioitu
paikka on estealueella, pelaajan ei ole pakko vapautua kayttamalla tata
sddntod. Vaihtoehtoisesti pelaaja voi vapautua estealueelta suoraan Saannon
17.1d nojalla kdyttden arvioitua kohtaa, josta pallo olisi viimeksi leikannut
estealueen rajan.

e Kun pallo olisi pysdhtynyt viheritlle. Pelaajan taytyy asettaa alkuperdinen
tai muu pallo arvioituun paikkaan, mihin pallo olisi pysahtynyt kdayttamalla
takaisin asettamisen toimintatapoja Sdantsjen 14.2b(2) ja 14.2e mukaisesti.

e Kun pallo olisi pysdhtynyt ulos. Pelaajan taytyy kayttaa lyonti ja lyontimatka
-vapautumista Sdanndn 18.2 mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 11.2¢(1):
Yleinen rangaistus 14.7a nojalla.

(2) Palloa lyoty viheri6lta. Pelaajan taytyy uusia lyonti pelaamalla alkuperdinen tai
muu pallo alkuperdisestd paikasta (ks. Sdanto 14.6).

Jos pelaaja uusii lyénnin, mutta pelaa vddrdstd paikasta, pelaaja saa yleisen
rangaistuksen Sdanndn 14.7 nojalla.

Jos pelaaja ei uusi lyontid, pelaaja saa yleisen rangaistuksen ja lyonti lasketaan,
mutta pelaaja ei ole pelannut vddrdstd paikasta.
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11.3 Esineiden siirtaminen tai olosuhteiden muuttaminen, kun
tarkoituksena on vaikuttaa liikkeessa olevaan palloon

Jos pallo on liikkeessd, pelaaja ei saa tarkoituksellisesti tehda mitdan seuraavista

toimenpiteistd vaikuttaakseen siihen, mihin pallo (pelaajan oma tai toisen pelaajan

pallo) voisi pysdhtya:

e Muuttaa fyysisid olosuhteita tekemadlld jotain Sdannossd 8.1a mainittuja
toimenpiteitd (esim. laittamalla takaisin lyontijaljen turpeen tai painamalla alas
kohonnutta ruohopintaa), tai

e Nostaa tai siirtdaa:

» Irrallista luonnonhaittaa (ks. Sdannon 15.1a poikkeus 2), tai

» Liikuteltavaa haittaa (ks. Sdanndn 15.2a poikkeus 2).
Pelaaja rikkoo tdtd sdantod tehdessdan naitd toimia tarkoituksellisesti, vaikka
kyseiset toimet eivat vaikuttaisikaan siihen, mihin pallo pysahtyy.

Poikkeus - Lipputangon, viheridlld paikallaan olevan pallon ja toisen pelaajan
varusteen liikuttaminen: Tama saanto ei kielld pelaajaa nostamasta tai
lilkuttamasta:

e Reidstd poistettua lipputankoa,
o Viheridlld paikallaan olevaa palloa (ks. Sdannot 9.4, 9.5 ja 14.1 sovelletaanko
rangaistusta), tai

¢ Kenelle tahansa pelaajalle kuuluvaa varustetta (mutta viherion ulkopuolella
paikallaan olevaa palloa tai missd tahansa kentdlld olevaa pallon merkkinappia ei
saa siirtad).

Lipputangon poistaminen reidstd (mukaan lukien huoltaminen), kun pallo on

lilkkeessd, kasitellddan Sdannossa 13.2, ei tdssd saannossa.

Rangaistus Sdantod 11.3 rikkovasta kielletystd toimenpiteesta: Yleinen rangaistus.

Ks. Sdanto 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehdd toimenpiteita

pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan

toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteita

pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet koskien pelaajan palloa tai

varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).
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Saanto 12

SAANTO

12 Bunkkerit

Saannon tarkoitus:

Sdanto 12 on erillinen sddnto bunkkereille, jotka ovat erityisesti tehtyja
alueita, joiden tarkoituksena on mitata pelaajan kykyé pelata palloa hiekasta.
Jotta varmistetaan, ettd pelaaja kohtaa tdman haasteen, on asetettu joitakin
rajoituksia hiekkaan koskemiselle ennen lyontid ja bunkkerissa olevan pallon
vapautumiselle.

KUVA 12.1: MILLON PALLO ON BUNKKERISSA

Q Pallo on bunkkerissa

~ €) Pallo ei ole bunkkerissa

Kaaviossa on esimerkkeja bunkkerin madritelmén ja Sdannon 12.1 mukaisista tilanteista, joissa
pallon on bunkkerissa tai sen ulkopuolella.
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12.1 Milloin pallo on bunkkerissa

Pallo on bunkkerissa, kun jokin osa pallosta:

e Koskettaa bunkkerin reunojen sisdpuolella maassa olevaa hiekkaa, tai
e On bunkkerin reunojen sisdpuolella ja on:

» Maassa, missd normaalisti olisi hiekkaa (esim. mista hiekka on lentanyt tai
huuhtoutunut pois tuulen tai veden mukana), tai

» Irrallisen luonnonhaitan, liikuteltavan haitan, epdnormaalin kenttdolosuhteen
tai olennaisen osan sisalld tai pdalld ja tama koskettaa bunkkerissa hiekkaa tai
on maassa, missd normaalisti olisi hiekkaa.

Pallo ei ole bunkkerissa, jos se on maakaistaleella tai ruohon taikka muun kasvavan
tai kiinnittyneen luontoon kuuluvan paalla bunkkerin reunojen sisdpuolella eikd
pallo kosketa hiekkaa.

Jos osa pallosta on sekd bunkkerissa, etté toisella kentdn alueella, ks. Sdanté 2.2c.

12.2 Pallon pelaaminen bunkkerista

Tdtd sdantod sovelletaan sekad kierroksen aikana, ettd pelin ollessa keskeytettyna
Sdannon 5.7a mukaisesti.

12.2a Irrallisten luonnonhaittojen ja liikuteltavien haittojen poistaminen

Ennen pallon pelaamista bunkkerista pelaaja voi poistaa irrallisia luonnonhaittoja
Sdannon 15.1 perusteella ja liikuteltavia haittoja Sdannén 15.2 perusteella.

Edelld mainitulla tavalla toimittaessa voidaan samalla koskea kyseisen bunkkerin
hiekkaan tai liikuttaa sitd kohtuuden rajoissa.
12.2b Rajoitukset bunkkerin hiekkaan koskemisessa

(1) Milloin hiekkaan koskeminen aiheuttaa rangaistuksen. Jos pallo on bunkkerissa,
pelaaja ei saa ennen lyontid:

e Kokeilla hiekaa koskettamalla tahallisesti sen bunkkerin hiekkaa kédella,
mailalla, haravalla tai muulla esineelld saadakseen tietoa seuraavaa lyontid
varten, tai

e Koskettaa sen bunkkerin hiekkaa mailalla:

» Suoraan pallon edessd tai takana (paitsi Sdannon 7.1a sallimalla tavalla
etsiessddn palloa normaalisti tai Sdannon 12.2a sallimalla tavalla
poistaessaan irrallista luonnonhaittaa tai liikuteltavaa haittaa),

» Harjoitussvingilla, tai
» LyGnnin taakseviennissa.

Ks. Sddnto 25.2f (Saannon 12.2b(1) soveltaminen ndkévammaisille pelaajille);
S&ddnto6 25.4.1 (Sdannon 12.2b(1) soveltaminen pelaajille, jotka kdyttavat
liilkkumisen apuvalineitd).
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(2) Milloin hiekan koskettaminen ei aiheuta rangaistusta. Lukuun ottamatta
kohdassa (1) mainittuja tilanteita, tama sdanto ei kielld pelaajaa koskettamasta
hiekkaa kyseisessa bunkkerissa muilla tavoin, kuten:

e Kaivaessaan jalkoja maahan ottaessaan lydntiasentoa harjoitussvingiin tai
lyontid varten,

e Tasatessaan bunkkeria tarkoituksenaan kentdn kunnosta huolehtiminen,

¢ Asettaessaan mailoja, varusteita tai muita esineitd kyseiseen bunkkeriin (joko
heittdmalla tai laskemalla ne maahan),

e Mitatessaan, merkitessddn, nostaessaan, takaisin asettaessaan tai
tehdessddn muita sdantdjen mukaisia toimenpiteitd,

e Nojatessaan mailaan levdtdkseen, pysydkseen tasapainossa tai estdadkseen
kaatumisen, tai

e lyodessddn hiekkaa turhautuneena tai vihaisena.

Mutta pelaaja saa yleisen rangaistuksen, jos hanen toimenpiteensd hiekkaan
koskettaessa parantavat lyontiin vaikuttavia olosuhteita rikkoen Sdantod
8.1a. (Ks. myds Sdanto 8.2 ja 8.3 koskien muiden fyysisten olosuhteiden
parantamiseen ja huonontamiseen liittyvid rajoituksia.)

(3) Rajoituksia ei ole sen jilkeen, kun pallo on pelattu bunkkerista pois. Sen
jalkeen, kun palloa on pelattu bunkkerista ja se on bunkkerin ulkopuolella, tai
pelaaja on vapautunut tai aikoo vapautua bunkkerin ulkopuolelle, pelaaja voi:

e Koskettaa sen bunkkerin hiekkaa ilman, ettd saa rangaistuksen Sdannén
12.2b(1) perusteella, ja

e Tasata sen bunkkerin hiekkaa tarkoituksenaan kentdn kunnosta
huolehtiminen ilman, ettd saa rangaistuksen Sdannon 8.1a perusteella.

Tdma patee, vaikka pallo pysahtyisi sen bunkkerin ulkopuolelle ja:
® Pelaajan taytyy tai hdan saa sdantdjen mukaan ottaa lyonti ja lydntimatka
-vapautumisen pudottamalla pallon siihen bunkkeriin, tai

e Sen bunkkerin hiekka on pelaajan seuraavan lydnnin pelilinjalla, ja tuo lyonti
pelataan sen bunkkerin ulkopuolelta.

Mutta jos bunkkerista pelattu pallo paatyy takaisin samaan bunkkeriin, tai
pelaaja vapautuu pudottamalla pallon siihen bunkkeriin, tai pelaaja paattaa olla
vapautumatta sen bunkkerin ulkopuolelle Sdantsjen 12.2b(1) ja 8.1a rajoitukset
ovat voimassa bunkkerissa pelissd olevaan palloon ndhden.

Rangaistus Sddannon 12.2 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.

12.3 Erityiset sadnn6t vapautumiselle pallon ollessa bunkkerissa

Jos pallo on bunkkerissa, erityiset vapautumissaannot voivat olla voimassa
seuraavissa tilanteissa:

e Epdnormaali kenttdolosuhde hairitsee (S4ant6 16.1¢),
¢ Vaarallinen eldin hairitsee (Sdanto 16.2), ja

¢ Pallo on pelaamattomassa paikassa (Sdant6 19.3).
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SAANTO

Saannon tarkoitus:

S&anto 13 on erillinen sddnto viheridille. Ne ovat erityisesti hoidettuja alueita
pallon pelaamiseen maata pitkin ja jokaisella viheridlla on reidssa lipputanko,
joten viheridilld on tiettyja erilaisia sdantoja kuin muilla kentdn alueilla.

13.1 Sallitut ja vaaditut toimenpiteet viheri6illa

oo ce oo

Saannon tarkoitus:

Tdamd sdant6 antaa pelaajalle viheri6lld oikeuden toimenpiteisiin, joita ei
normaalisti sallita viherion ulkopuolella, esim. voit merkitd, nostaa, puhdistaa
ja asettaa pallon takaisin sekd korjata pinnan vaurioita, ja poistaa hiekkaa seka
irtomaata. Rangaistusta ei seuraa, jos aiheutetaan vahingossa pallon tai pallon
merkkinapin liikkuminen viheridlla.

13.1a Koska pallo on viheriélla
Pallo on viheriélld, kun osakin pallosta:
e Koskettaa viheriotd, tai

e On jonkin pdalld tai sisalla (esim. irrallisen luonnonhaitan tai haitan) ja on
viherion reunojen sisdpuolella.

Jos osa pallosta on seka viheri6lld ettd toisella kentdn alueella, ks. Sdantd 2.2c.

13.1b Viheriolld olevan pallon merkitseminen, nostaminen ja
puhdistaminen

Viheriolld olevan pallon voi nostaa ja puhdistaa (ks. Sdanto 14.1).

Pallon paikka taytyy merkitd ennen sen nostamista (ks. Sdant6 14.1) ja pallo taytyy
asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen (ks. Sdant6 14.2).

13.1c Viherion parantamiseksi sallitut keinot

Kierroksen aikana ja pelin ollessa keskeytettynd Sdannon 5.7a mukaisesti,
pelaajalle sallitaan seuraavat kaksi toimenpidettd viheriélld riippumatta siitd, onko
pallo viheriélld tai ei:
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(1) Hiekan ja irtomaan poistaminen. Viheriélld olevaa hiekkaa ja irtomaata saa
poistaa ilman rangaistusta.

(2) Vaurion korjaaminen. Pelaaja voi korjata viheri6lld olevan vaurion ilman
rangaistusta. Pelaaja voi kohtuullisilla toimenpiteilld palauttaa viherion
mahdollisimman ldhelle sen alkuperdista kuntoa, mutta vain:

e Kayttden kattd, jalkaa tai muuta kehon osaa tai normaalia viheriohaarukkaa,
tiitd, mailaa tai vastaavaa normaalia varustetta, ja

e Viivyttamatta pelid tarpeettomasti (ks. Sdantd 5.6a).

Mutta jos pelaaja parantaa viheri6td toimenpiteilld, jotka ylittavat viherion
kohtuullisen kunnostuksen alkuperdiseen kuntoon (esim. tekemalla uran
kohti reikdd tai kdyttamalld esinettd, joka ei ole sallittu), pelaaja saa yleisen
rangaistuksen Sdannon 8.1a rikkomisesta.

“Viheriolld oleva vaurio” tarkoittaa vauriota, jonka on aiheuttanut joku henkiloé
(mukaan lukien pelaaja itse) tai ulkopuolinen vaikutus. Tallaisia vaurioita ovat:

¢ Pallon alastulojaljet, kenkien aiheuttamat vahingot (esim. jaljet piikeistd) ja
varusteiden tai lipputangon aiheuttamat painaumat tai naarmut,

e Vanhojen reikien kohdat, siirtonurmet, siirtonurmen saumat ja kentdn
hoitotyokalujen tai -koneiden aiheuttamat painaumat tai naarmut,

e Fldinten jaljet tai kaviojdljet, ja

¢ Maahan painuneet esineet (esim. kivet, kavyt, rakeet tai tiit) ja ndiden
aiheuttamat painaumat.

Mutta termi ”viheri6lld oleva vaurio” ei pida sisdllddn mitddn vaurioita tai
olosuhteita, jotka aiheutuvat:

¢ Normaaleista viherion yleiskunnon hoitotoimenpiteistd (esim. ilmastusreidt ja
pystyleikkauksesta aiheutuvat jéljet),

e Sadetuksesta tai sateesta tai muista luonnonvoimista,

e Luonnollisesta viherion pinnan puutteellisuudesta (esim. rikkaruohot tai
paljaat, sairaat tai epatasaisen kasvun alueet), tai

e Normaalista reidn kulumisesta.
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13.1d Pallo tai pallon merkkinappi liikkuu viheriolla

Pallon tai pallon merkkinapin liikkumisesta viheriélld on kaksi erityistd sdantoa.

(1) Eirangaistusta, jos pallo liikkuu vahingossa. Rangaistusta ei seuraa, jos
lybntipelissd pelaaja, vastustaja tai joku muu pelaaja liikuttaa viheridlld olevaa
palloa tai pallon merkkinappia vahingossa.

Pelaajan taytyy:

e Asettaa pallo takaisin alkuperdiselle paikalleen (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa) (ks. Sdadnto 14.2), tai

e Asettaa pallon merkkinappi merkitsemdan pallon alkuperdistd paikkaa.

Poikkeus — Pallo tulee pelata sijaintipaikaltaan, kun se alkaa liikkua
taakseviennin aikana tai lydnnin aikana ja lyonti suoritetaan (ks. Sd&nto 9.1b).

Jos pelaaja tai vastustaja nostaa tarkoituksellisesti pelaajan pallon tai pallon
merkkinapin viheriolld, ks. Sdannot 9.4 tai 9.5, joissa kerrotaan, tuleeko
tilanteesta rangaistusta.

(2) Milloin pallo asetetaan takaisin, jos luonnonvoimat ovat sitd liikuttaneet. Kun
luonnonvoimat aiheuttavat pelaajan pallon liikkumisen viheriélld, paikka mista
pelid jatketaan riippuu siitd, oliko pallo jo nostettu ja asetettu takaisin viheridlle
(ks. Sdanto 14.1):

e Palloolijo nostettu ja asetettu takaisin. Pallo taytyy asettaa takaisin
paikkaan, josta se liikkui (joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa) (ks. Sdénto
14.2), vaikka luonnonvoimat aiheuttivat sen litkkumisen eivatka pelaaja,
vastustaja tai ulkopuolinen vaikutus (ks. Sdannon 9.3 Poikkeus).

e Palloa ei vield oltu nostettu ja asetettu takaisin. Pallo taytyy pelata sen
uudesta paikasta (ks. Saanto 9.3).

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 13.1d: Yleinen
rangaistus Saannon 14.7a nojalla.

13.1e Viherididen tarkoituksellinen kokeileminen kielletty

Kierroksen aikana ja kun peli on keskeytetty Sdanndn 5.7a mukaisesti, pelaaja ei
saa tarkoituksellisesti tehda kumpaakaan seuraavista toimenpiteistd kokeillakseen
viheriotd tai vadrdd viheriota:

e Hangata viheridn pintaa, tai

e Vierittda palloa.

Poikkeus - Viherididen kokeileminen kahden pelatun reidn valissd: Kahden pelatun
reidn vélissa pelaaja voi hangata viherion pintaa tai vierittdd palloa juuri pelatun
reian viheriolld ja milla tahansa harjoitusviheriolld (ks. Sdant6 5.5b).

Rangaistus viherion tai vddrdn viherion kokeilemisesta rikkoen Sdantod 13.1e:
Yleinen rangaistus.
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Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdanto I-2 (Toimikunta voi ottaa
kayttoon paikallissdaannon, jolla kielletdan pallon vierittdminen juuri pelatun reidn
viheriolld).

13.1f Pakollinen vapautuminen vaaralta viheriolta

(1) Mité tarkoittaa vadrén viherion haittaaminen. Tamén sdannon mukaista
haittaamista on, kun:

e Jokin osa pelaajan palloa koskettaa vddrdd viheriotd tai pallo on jonkin paalla
tai sisalla (esim. irrallisen luonnonhaitan tai haitan) ja pallo on vddrdn viherién
reunojen sisapuolella, tai

e Vddrd viherio vaikuttaa fyysisesti pelaajan aiotun lyontiasennon alueeseen tai
svingin vaatimaan tilaan.

(2) Vapautuminen on pakollista. Vddrdn viherion haitatessa pelaajaa, ei hdn saa
pelata palloa sijaintipaikaltaan.

Sen sijaan pelaajan on vapauduttava ilman rangaistusta pudottamalla
alkuperdinen tai muu pallo seuraavanlaiselle vapautumisalueelle (ks. Saanto
14.3):

e Vertailupiste: Ldhin tdydellisen vapautumisen piste, joka sijaitsee samalla
kentdn alueella, jolle pallo pysdhtyi.

e Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Yksi mailanmitta, mutta
seuraavin rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Taytyy olla samalla kentdn alueella, jossa vertailupiste on,
» Eisaa olla ldhempdna reikdd kuin vertailupiste, ja
» Taytyy vapautua kokonaan vddrdn viheridn kaikesta haittaamisesta.

(3) Selvasti epatarkoituksenmukaisen lydnnin nojalla vapautumista ei myénneta.
Sdannon 13.1f perusteella ei saa vapautua, jos haittaaminen tapahtuu vain,
jos pelaaja valitsee mailan, lydntiasennon, svingin tai pelisuunnan, joka on
epatarkoituksenmukainen kyseisissd olosuhteissa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen sdantod 13.1f: Yleinen
rangaistus Sdénnon 14.7a nojalla.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdant6 D-3 (Toimikunta voi ottaa
kayttoon paikallissdannon, jolla kielletdan vapautuminen, kun vddrd viherio haittaa
vain aiotun lydntiasennon aluetta).
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KUVA 13.1f: VAPAUTUMINEN ILMAN RANGAISTUSTA VAARALTA
VIHERIOLTA

Vééra viherio

e Vadran viherion haitatessa taytyy pelaajan vapautua siitd ilman rangaistusta ja pelaajan tulee
vapautua siitd kokonaan.

e Kuvassa oletetaan pelaajan pelaavan oikealta puolelta.

e Pallo A on vaaralla viheridlla ja lahin taydellisen vapautumisen piste pallolle A on P1, jonka tu-
lee olla samalla kentan alueella, mihin alkuperéinen pallo paatyi (tdssa tapauksessa yleiselld
pelialueella).

e Vapautumisalue on yhden mailanmitan kokoinen vertailupisteestd mitattuna, ei ole lahem-
pana reikda kuin vertailupiste ja sen taytyy olla samalla kentén alueella kuin vertailupiste P1.
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13.2 Lipputanko

oo oo oo

Saannon tarkoitus:

Tama sdanto kattaa pelaajan valinnat lipputangon késittelyyn. Pelaaja voi
jattad lipputangon reikddn tai ottaa sen pois reidstd (kdsittad myos lipputangon
huoltamisen ja poistamisen, kun palloa on pelattu), mutta tama pitad paattaa
ennen lyontid. Pallon osumisesta lipputankoon ei yleensd seuraa rangaistusta.

Tamad saanto patee, kun palloa pelataan mista tahansa kentdltd, vaikka pallo ei olisi
viheriolld.
13.2a Lipputangon jattdminen reikdan

(1) Pelaaja voi jattda lipputangon reikdan. Pelaaja saa lyddd lipputangon ollessa
reidssd niin, ettd liikkeessa oleva pallo voi osua lipputankoon.

Pelaajan on pdatettdvd tdma ennen lydntid, joko:

e Jattamalla lipputangon reikddn niin kuin se siind on tai siirtamalld sitd niin,
ettd se on keskelld reikdd ja jattamalla sen siihen, tai

e Laittamalla poistetun lipputangon takaisin reikdcdn.
Kummassakaan tapauksessa:

e Pelaaja ei saa yrittdd saada hyotya siirtdmalla lipputankoa reidssd
tarkoituksellisesti muuhun asentoon kuin keskelle reikdd.

® Jos pelaaja tekee niin ja lilkkeessd oleva pallo osuu lipputankoon, hdn saa
yleisen rangaistuksen.

(2) Rangaistusta ei seuraa, jos pallo osuu reikdén jatettyyn lipputankoon. Jos
pelaaja lyd, kun lipputanko on jatetty reikddn ja liilkkeesséd oleva pallo osuu
lipputankoon:

¢ Rangaistusta ei seuraa (paitsi kohdassa (1) mainitussa tapauksessa), ja

e Pallo tulee pelata sijaintipaikaltaan.
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(3) Rajoitukset lipputangon siirtdmisesté tai poistamisesta reidsté pallon ollessa
liikkeessa. Lydnnin jéalkeen lipputangon ollessa reidssa:

e Pelaaja ja hdnen caddiensa eivét saa tarkoituksellisesti liikuttaa tai poistaa
lipputankoa vaikuttaakseen siihen, mihin pelaajan liilkkeessd oleva pallo
pysdhtyisi (esim. estddkseen pallon osuminen lipputankoon). Jos néin
menetellddn, pelaaja saa yleisen rangaistuksen.

e Mutta rangaistusta ei seuraa, jos pelaajan reikdcdn jattamaa lipputankoa
liikutetaan tai poistetaan jostain muusta syystd, esim. kun pelaajan on
kohtuullista olettaa, ettd liikkeessa oleva pallo ei osu lipputankoon ennen
pysdhtymistdan.

(4) Rajoitukset muille pelaajille lipputangon liikuttamisesta ja poistamisesta,
kun pelaaja on pdattanyt jattad lipputangon reikdan. Kun pelaaja on jattanyt
lipputangon reikddn eikéd ole valtuuttanut ketdan huoltamaan lipputankoa (ks.
S&dadnto 13.2b(1)), toinen pelaaja ei saa tarkoituksellisesti liikuttaa tai poistaa
lipputankoa vaikuttaakseen siihen, mihin pelaajan liikkeessa oleva pallo
pysahtyisi.

e Jos toinen pelaaja tai hdnen caddiensa tekee niin ennen lydntid tai sen aikana
ja pelaaja lyd ilman, ettd on tdsta tietoinen tai toinen pelaaja tekee niin,
kun pelaajan pallo on liikkeessa lyonnin jalkeen, saa toinen pelaaja yleisen
rangaistuksen.

e Mutta rangaistusta ei seuraa, jos toinen pelaaja tai hdnen caddiensa liikuttaa
tai poistaa lipputangon jostain muusta syystd, esim. kun:

» Hdnen on kohtuullista olettaa, ettd liilkkeessé oleva pelaajan pallo ei osu
lipputankoon ennen pysahtymistdan, tai

» Hén eitiedd, ettd pelaaja on pelaamassa palloaan tai ettd pelaajan pallo
on liikkeessa.

Ks. Sdanto 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehdd toimenpiteita
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan
toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda
toimenpiteitd pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet koskien
pelaajan palloa tai varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).
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13.2b Lipputangon poistaminen reidsta

(1) Pelaaja voi poistattaa lipputangon reidstd. Pelaaja voi lygdd niin, ettd lipputanko
ei ole reidssd, jotta pelaajan liikkeessd oleva pallo ei osu reidssd olevaan
lipputankoon.

Pelaajan on pdatettdvd tdma ennen lyontid, joko:
e Poistattamalla lipputangon reidstd ennen pallon pelaamista, tai
e Valtuuttamalla jonkun huoltamaan lipputankoa, mika tarkoittaa, etta:

» Pidetdan lipputankoa reidssd, sen paalld tai vieressd ennen lydntid ja
lyénnin aikana osoittaen pelaajalle reidn sijaintia, ja

» Sitten poistetaan lipputanko lyénnin aikana tai sen jalkeen.
Pelaajan katsotaan valtuuttaneen lipputangon huoltamisen, jos:

e Pelaajan caddie pitaa lipputankoa reidssd, sen pdalla tai vieressd tai seisoo
reidn laheisyydessa lydnnin aikana, vaikka pelaaja ei tietdisikdaan caddien
tekevan niin,

e Pelaaja pyytdd jotain muuta henkiloa huoltamaan lipputankoa ja tama henkilo
toimii niin, tai
¢ Pelaaja havaitsee toisen henkilon pitdvan lipputankoa reidssd, sen pdalla

tai vieressa tai seisoo aivan reidn vieressd, ja pelaaja lyd ilman, ettd pelaaja
pyytda tata henkilod siirtymaan pois tai jattamaan lipputangon reikddn.

(2) Miten toimitaan, jos pallo osuu lipputankoon tai sitd huoltavaan henkilo6n. Kun
pelaajan liikkeessd oleva pallo osuu lipputankoon, jonka pelaaja oli paattanyt
poistaa reidstd kohdan (1) mukaisesti, tai osuu henkil66n, joka on huoltamassa
lipputankoa (tai johonkin, mita henkil6lla on mukana), seuraukset riippuvat siitd,
oliko tama tahallista vai vahinko:

e Pallo osuu vahingossa lipputankoon tai henkiléon, joka poisti tai huoltaa
sitd. Jos pelaajan liikkeessé oleva pallo osuu vahingossa lipputankoon
tai henkiloon, joka poisti tai huoltaa sita (tai johonkin, mita henkil6lld on
mukana), rangaistusta ei seuraa ja pallo taytyy pelata sijaintipaikaltaan.

e Henkild, joka huoltaa lipputankoa, tarkoituksellisesti muuttaa pallon suuntaa
tai pysdyttda sen. Jos henkild, joka huoltaa lipputankoa tarkoituksellisesti
muuttaa lilkkeessd olevan pallon suuntaa tai pysayttda sen, sovelletaan
Sdantoad 11.2c:

» Mistd palloa pelataan. Pelaaja ei saa pelata palloa sijaintipaikaltaan vaan
hdnen tdytyy vapautua Sdannon 11.2c mukaisesti.

» Milloin tulee rangaistus. Jos henkild, joka tarkoituksellisesti muutti pallon
suuntaa, oli joku pelaajista tai timan pelaajan caddie, saa tdima pelaaja
yleisen rangaistuksen Sdannon 11.2 rikkomisesta.
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Tdtd saantod sovellettaessa “muuttaa tarkoituksellisesti suuntaa tai pysayttaa”
tarkoittaa samaa kuin Sdanndssa 11.2a sisdltden pelaajan liikkeessd olevan
pallon osumisen:

e Poistettuun lipputankoon, joka oli tarkoituksellisesti asetettu tai jatetty
maahan tiettyyn kohtaan niin, ettd se voi muuttaa pallon kulkusuuntaa tai
pysdyttdd sen,

e Huollettuun lipputankoon, jota henkild ei tarkoituksellisesti poistanut reicistd
tai siirtdnyt pois pallon tieltd, tai

e Henkiloon, joka huolsi tai poisti lipputangon (tai johonkin, mitd henkil6lld oli
mukana), kun héan ei tarkoituksellisesti liikkunut pois pallon tielta.

Poikkeus - Rajoitukset tahalliselle lipputangon liikuttamiselle, jolla yritetddn
vaikuttaa liikkeessa olevan pallon kulkuun (ks. Sd&dnto 11.3).

Ks. Sddnt6 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehdd toimenpiteitd
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan
toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehdd toimenpiteitd
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet koskien pelaajan palloa tai
varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).

13.2c Pallo nojaa reidssd olevaan lipputankoon
Jos pelaajan pallo pysahtyy reidssd olevaa lipputankoa vasten:

e Jos osakin pallosta on reidssd viheriopinnan alapuolella, katsotaan pallon olevan
reidissd, vaikka koko pallo ei olisikaan maanpinnan alapuolella.

® Jos mikddn osa pallosta ei ole reidssd viheriopinnan alapuolella:
» Pallo ei ole reidssd ja se tulee pelata sijaintipaikaltaan.

» Jos lipputanko poistetaan ja pallo liikkuu (putoaa reikddn tai liikkuu reidsté
poispdin), rangaistusta ei seuraa ja pallo taytyy asettaa takaisin reidn reunalle
(ks. Sdantd 14.2).

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen sddntod 13.2c: Yleinen
rangaistus Saannon 14.7a nojalla.

Lydntipelissd pelaajan tulos hyldtdan, jos han ei ole pelannut palloaan reikddn kuten
Sdannossa 3.3c edellytetdan.
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13.3 Pallo reidn reunalla

13.3a Odotusaika reidn reunalla olevan pallon reikddn putoamiselle
Jos osakin pelaajan pallosta on ylittdanyt reidn reunan:

¢ Pelaajalla on kohtuullinen aika siirtya reidlle ja taman jalkeen 10 sekuntia aikaa
odottaa, putoaako pallo reikddn.

¢ Jos pallo putoaa reikddn ténd aikana, katsotaan pelaajan pelanneen pallon
reikédn edelliselld lyénnilla.

e Jos pallo ei putoa reikddn tand aikana:
» Katsotaan pallo pysdahtyneeksi.

» Jos pallo tdmaén jdlkeen putoaa reikddn, katsotaan pelaajan pelanneen pallon
reikddn edelliselld lydnnilld, mutta hdn saa yhden lyonnin rangaistuksen, joka
lisdatddn taman reidn tulokseen.

13.3b Miten toimitaan, jos reidn reunalla oleva pallo nostetaan tai sitd
liilkutetaan ennen odotusajan umpeutumista
Jos reidin reunalla oleva pallo nostetaan tai sitd liikutetaan, muutoin kuin

luonnonvoimien johdosta, ennen Sdannossa 13.3a olevan odotusajan
umpeutumista, katsotaan pallon olleen pysahtynyt:

¢ Pallo taytyy asettaa takaisin reidn reunalle (ks. Sdant6 14.2), ja

e Taman jalkeen Sdannon 13.3a mukaista odotusaikaa ei endd ole. (Ks. Sdanto 9.3
miten menetellddn, jos takaisin asetettu pallo liikkuu luonnonvoimien johdosta).

Jos vastustaja reikdpelissd tai joku toinen pelaaja lydntipelissd tarkoituksellisesti
nostaa tai liikuttaa pelaajan reidn reunalla olevaa palloa ennen kuin odotusaika on
umpeutunut:

e Reikdpelissd pelaajan pallon katsotaan olevan reidssd edelliselld lyonnilld eika
vastustajalle seuraa rangaistusta Sdannén 11.2b perusteella.

e lydntipelissd pelaaja, joka nosti tai liikutti palloa, saa yleisen rangaistuksen
(kahden ly6nnin rangaistus). Pallo tdytyy asettaa takaisin reidn reunalle (ks.
S&anto 14.2).
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9. V:\\k(0] Toimintatavat pallon merkitsemiseen, nostamiseen ja
1 4 puhdistamiseen, takaisin asettamiseen, vapautumis-
alueelle pudottamiseen ja vadrasta paikasta pelaamiseen

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

Sdanto 14 kattaa milloin ja kuinka pelaaja voi merkitd paikallaan olevan pallon
paikan, nostaa ja puhdistaa sen, ja kuinka laittaa pallo takaisin peliin niin, ettd se
pelataan oikealta paikalta.

e Kun nostettu tai siirretty pallo asetetaan takaisin paikalleen, sama pallo on
asetettava alkuperdiseen paikkaansa.

e Kun vapaudutaan ilman rangaistusta tai rangaistuksella, vaihdettu tai
alkuperdinen pallo on pudotettava tarkkaan maardtylle vapautumisalueelle.

Ennen pallon pelaamista pelaaja saa korjata ilman rangaistusta virheet, jotka han
teki kdyttdessddn ndita toimintatapoja, mutta pelaaja saa rangaistuksen, jos han
pelaa palloa vddrasta paikasta.

14.1 Pallon merkitseminen, nostaminen ja puhdistaminen

Tadtd sdaantod sovelletaan, kun pelaaja tarkoituksellisesti ”nostaa” pysdhtyneen
pallonsa. Tamd voidaan tehdd milla tavalla tahansa, sisdltden pallon nostamisen
kadelld, pallon pyorittamisen tai muut tavat, joilla tahallisesti aiheutetaan pallon
liikkuminen paikaltaan.

14.1a Nostettavan ja takaisin asetettavan pallon paikka taytyy merkita
Ennen pallon nostamista sellaisen saannon nojalla, joka vaatii pallon asettamista
takaisin alkuperdiselle paikalle, pelaajan taytyy merkitd pallon paikka, mika
tarkoittaa:

e Pallon merkkinapin asettamista heti pallon taakse tai viereen, tai

e Mailan pitdmistda maassa heti pallon takana tai sen vieressa.

Jos pallon paikka on merkitty pallon merkkinapilla, se pitdaa poistaa pallon takaisin
asettamisen jdlkeen ennen lyontid.

Jos pelaaja nostaa pallon merkitsemdittd sen paikkaa, merkitsee paikan vaaralla
tavalla tai lyo lyénnin, kun pallon merkkinappi on vield paikallaan, pelaaja saa yhden
lydnnin rangaistuksen.

Pallon paikkaa ei tarvitse merkitd, kun pelaaja nostaa pallon vapautuakseen
sdantdjen mukaisesti.

14.1b Kuka saa nostaa pallon
Pelaajan pallon saa nostaa sddntdjen mukaan vain:
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e Pelaaja itse, tai

e Kuka tahansa pelaajan valtuuttama henkilo, mutta tallainen valtuutus tulee antaa
erikseen joka kerta ennen pallon nostamista sen sijaan, ettd se annettaisiin
yleisesti koko kierrokselle.

Poikkeus — Milloin caddie saa nostaa pelaajan pallon ilman valtuutusta: Caddie saa
nostaa pelaajan pallon ilman valtuutusta kun:

e Pelaajan pallo on viheridlld, tai

e On kohtuullista p&éatelld (esim. toiminnan tai puheen perusteella), ettd pelaaja
tulee vapautumaan jonkun séannon nojalla.

Jos caddie nostaa pallon, kun se ei ole sallittua, pelaaja saa yhden lyonnin

rangaistuksen (ks. Sdanto 9.4).

Ks. Sddnnot 25.2g, 25.4a ja 25.5d (Sddntdd 14.1b muutetaan tiettyjd vammoja
omaaville pelaajille niin, ettd avustaja saa nostaa pelaajan pallon viheriélld ilman
valtuutusta).

14.1c Pallon puhdistaminen

Viheriéltd nostetun pallon saa aina puhdistaa (ks. Sdanto 13.1b).

Pallo, joka on nostettu jostain muualta, voidaan myds puhdistaa paitsi silloin, kun
se nostetaan:

e Pallon halkeamisen tai sardytymisen toteamiseksi. Puhdistaminen ei ole sallittua
(ks. Saanto 4.2c(1)).

e Pallon tunnistamiseksi. Puhdistaminen on sallittua vain siind mé&arin kuin on
tarpeen tunnistamista varten (ks. Sdanto 7.3).

o Koska se haittaa pelid. Puhdistaminen ei ole sallittua (ks. Sdant6 15.3b(2)).

e Jotta ndhddan, onko pallo olosuhteessa, josta saa vapautumisen. Puhdistaminen
ei ole sallittua, ellei pelaaja tdmén jdlkeen pdatd vapautua jonkin sdaannén
mukaisesti (ks. Sdantd 16.4).

Jos pelaaja puhdistaa palloa, kun se ei ole tdmdn sddnnon nojalla sallittua, hdn saa
yhden ly6nnin rangaistuksen ja pallo taytyy asettaa takaisin, jos pallo nostettiin.

Ks. Sdanto 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteita
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan
toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteita
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet koskien pelaajan palloa tai
varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).

14.2 Pallon takaisin asettaminen

Tata saantod sovelletaan aina, kun pallo on nostettu tai lilkkunut ja sddntd
edellyttda, ettd pallo on asetettava takaisin paikalleen.

14.2a Alkuperdista palloa taytyy kayttda
Alkuperdistd palloa taytyy kdyttda asetettaessa pallo takaisin.

Poikkeus - Toista palloa voidaan kadyttaa kun:
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e Alkuperdista palloa ei saada peliin vdhdiselld vaivalla ja muutamissa
sekunneissa, kunhan pelaaja ei tahallisesti ole aiheuttanut pallon menetysta,

¢ Alkuperdinen pallo on haljennut tai saroytynyt (ks. Sdanto 4.2c),
e Pelid jatketaan pelin keskeyttamisen jdlkeen (ks. Sdanto 5.7d), tai

¢ Toinen pelaaja on pelannut alkuperdista palloa vddrdnd pallona (ks. Sdanto
6.3c(2)).

14.2b Kenen tdytyy asettaa pallo takaisin paikalleen ja miten se taytyy
tehda

(1) Kuka saa asettaa pallon takaisin paikalleen. Pelaajan pallo on asetettava
takaisin séant6jen mukaisesti ja sen saa tehdé vain:

e Pelaaja itse, tai

e Se henkild, joka nosti pallon tai aiheutti sen liikkumisen.

Jos pelaaja pelaa palloa, jonka oli asettanut takaisin henkild, joka ei niin olisi
saanut tehdd, pelaaja saa yhden lydnnin rangaistuksen.

Ks. Sdanndt 25.2h, 25.3c ja 25.4a (Sdannon 14.2b(1) soveltaminen mahdollistaa
tiettyjd vammoja omaavien pelaajien antaa yleinen valtuutus kenelle tahansa
henkildlle asettaa tai asettaa takaisin pelaajan pallo).

(2) Kuinka pallo asetetaan takaisin paikalleen. Pallo taytyy asettaa takaisin
paikalleen asettamalla se kddelld sdantdjen edellyttamalle paikalle ja padstden
siitd irti niin, ettd se pysyy paikallaan.

Jos pelaaja pelaa palloa, joka oli asetettu takaisin vdaralla tavalla, mutta oikeaan
kohtaan, pelaaja saa yhden lyénnin rangaistuksen.

14.2c Paikka, johon pallo asetetaan takaisin

Pallo taytyy asettaa takaisin alkuperéiselle paikalleen (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa), paitsi silloin kun se tulee asettaa takaisin eri paikkaan Sdantojen 14.2d(2)
ja 14.2e mukaisesti tai kun pelaaja vapautuu jonkun sdadannon mukaisesti.

Jos pallo oli paikallaan kiintedn haitan, olennaisen osan, ulkorajan merkin tai
kasvavan tai kiinnittyneen luontoon kuuluvan p&alld, alla tai nojaten téllaista
vasten:

e Pallon “paikka” sisdltdd sen pystysuuntaisen sijainnin suhteessa maanpintaan.

e Tamd tarkoittaa, ettd pallo taytyy asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen
taman esineen pdille, alle tai sitd vasten.

Sellaisia irrallisia luonnonhaittoja, jotka siirtyivat palloa nostettaessa tai
liikutettaessa tai poistettiin ennen kuin pallo asetetaan takaisin, ei tarvitse palauttaa
paikalleen.

Rajoitukset, jotka koskevat irrallisten luonnonhaittojen poistamista ennen nostetun
tai liikutetun pallon takaisin asettamista ks. Sdanto 15.1a, Poikkeus 1.
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14.2d Pallon takaisin asettaminen, kun pallon paikan alkuperdinen
makuu on muuttunut

Jos nostetun tai liikkuneen pallon, joka tulee asettaa takaisin, makuu on muuttunut,
taytyy pelaajan asettaa pallo takaisin seuraavalla tavalla:
(1) Pallo hiekassa. Kun pallo on hiekassa joko bunkkerissa tai muualla kentdllé:

e Asetettaessa pallo takaisin alkuperdiselle paikalleen (joka arvioidaan, jos
se ei ole tiedossa) (ks. Sdanto 14.2¢), tdytyy pelaajan palauttaa pallon
alkuperdinen makuu niin hyvin kuin mahdollista.

e Alkuperdisen pallon makuun palauttamisessa pelaaja voi jattda pienen osan
palloa nakyviin, jos pallo on ollut tdysin hiekan peitossa.
Jos pelaaja pelaa oikeasta paikasta, mutta ei pyri luomaan pallolle alkuperdista
makuuta rikkoen tdtd sdantod, pelaaja saa yleisen rangaistuksen.
(2) Pallo muualla kuin hiekassa. Kun pallo oli muualla kuin hiekassa, taytyy
pelaajan asettaa pallo takaisin |lahimpaan paikkaan, jossa makuu on
mahdollisimman samankaltainen kuin alkuperdinen makuu:

e Yhden mailanmitan sisélle alkuperdisestd paikasta (joka arvioidaan, jos se ei
ole tiedossa) (ks. Saantd 14.2c¢),

e Eildhemmaksi reikdd, ja
e Samalle kentdn alueelle, kuin alkuperdinen paikka.

Jos pelaaja tietdd, ettd alkuperdinen pallon makuu muuttui, mutta ei tiedd millainen
se oli, pelaajan taytyy arvioida alkuperdinen makuu ja asettaa pallo takaisin kohtien
(1) tai (2) mukaisesti.

Poikkeus — Kun makuu muuttui pelin ollessa keskeytettynd ja pallon ollessa
nostettuna, ks. Sdanto 5.7d.

14.2e Menettely, jos takaisin asetettu pallo ei pysy alkuperdiselld
paikallaan

Jos pelaaja yrittda asettaa palloa takaisin paikoilleen, mutta pallo ei pysy
alkuperdiselld paikallaan, tdytyy pelaajan yrittdd toisen kerran.

Jos pallo ei vieldkadn pysy talla paikalla, taytyy pelaajan asettaa pallo takaisin
mahdollisimman lahelle alkuperdistd paikkaa, jossa pallo pysyy paikallaan, mutta
seuraavin rajoituksin riippuen alkuperdisen pallon sijainnista:

e Paikka ei saa olla lahempana reikdd.

e Alkuperdinen paikka yleiselld pelialueella. Lahin paikka taytyy olla yleiselld
pelialueella.

e Alkuperdinen paikka bunkkerissa tai estealueella. Lahin paikka taytyy olla joko
samassa bunkkerissa tai samalla estealueella.

e Alkuperdinen paikka viheriolld. Lahin paikka tdytyy olla joko viheriélld tai yleiselld
pelialueella.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen sddnt6d 14.2: Yleinen
rangaistus Saannon 14.7a nojalla.
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Ks. Sdanto 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteita
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan
toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteitd
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet koskien pelaajan palloa tai
varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).

14.3 Pallon pudottaminen vapautumisalueelle

Tdta sddntod sovelletaan aina, kun pelaajan taytyy pudottaa pallo vapautuakseen
jonkun sdannon nojalla, myds silloin kun pelaajan tdytyy saada vapautuminen
paatokseen asettamalla pallo Sdannon 14.3c¢(2) nojalla.

Jos pelaaja parantaa vapautumisaluetta palloa pudotettaessa tai sitd ennen, ks.
Saanto 8.1.

14.3a Alkuperdista tai muuta palloa voi kdyttaa
Pelaaja voi kdyttda alkuperdista tai muuta palloa.

Tama tarkoittaa, ettd pelaaja voi kdyttda mitd tahansa palloa joka kerta, kun han
pudottaa tai asettaa pallon tdmadn sddnnon nojalla.

14.3b Pallo taytyy pudottaa oikealla tavalla

Pelaajan taytyy pudottaa pallo oikein, mika tarkoittaa kaikkia kohtien (1), (2) ja (3)
vaatimusten tayttymista:

(1) Pelaajan tdytyy pudottaa pallo. Pelaajan taytyy pudottaa pallo. Pelaajan caddie
tai kukaan muu ei saa tehda tata.

Ks. Sddnnét 25.2h, 25.3c ja 25.4a (Sdannon 14.3b(1) soveltaminen mahdollistaa
tiettyja vammoja omaavien pelaajien antaa yleinen valtuutus kenelle tahansa
henkillle pudottaa pelaajan pallo).

(2) Pallo tdytyy pudottaa suoraan polven korkeudelta ilman, ettd se osuu
pelaajaan tai hdnen varusteisiinsa. Pelaajan taytyy padstad irti pallosta polven
korkeudelta niin, etta pallo:

e Putoaa suoraan alas ilman, ettd pelaaja heittdd, pyorayttda tai vierittaa
sitd tai kdyttda jotain muuta liikettd, joka voisi vaikuttaa siihen, mihin pallo

pysdhtyy, ja

e Eikosketa mitdadn pelaajan vartalon osaa tai varustetta ennen kuin se osuu
maahan.

“Polven korkeus” tarkoittaa pelaajan seisoma-asennossa olevaa polven
korkeutta.

Ks. Sdanto 25.6b (Kuinka Sdantoa 14.3b(2) sovelletaan tiettyjd vammoja
omaaville pelaajille).
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KUVA 14.3b: PUDOTTAMINEN POLVEN KORKEUDELTA

E— T —
M, ©

Polven korkeus Polven korkeus

“

----- Polven korkeus - - - -~ -------
Polven korkeus

Pallo taytyy pudottaa suoraan alaspéin polven korkeudelta. “Polven korkeus” tarkoittaa pelaajan
polven korkeutta hanen seistesséén suorana. Pelaajan ei kuitenkaan tarvitse seista suorana
palloa pudottaessaan.
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(3) Pallo tdytyy pudottaa vapautumisalueelle (tai -linjalle). Pallo taytyy pudottaa
vapautumisalueelle. Pelaaja saa seistd vapautumisalueen sisa- tai ulkopuolella
pudottaessaan pallon. Mutta kdytettdessa linjassa taaksepdin -vapautumista
(ks. Sdannot 16.1c¢(2), 17.1d(2), 19.2b ja 19.3b), pallo taytyy pudottaa linjalle,
jonka kyseinen sdanto sallii, ja paikka, johon pallo pudotetaan muodostaa
vapautumisalueen.

(4) Miten menetelld, jos pallo on pudotettu vaaralla tavalla. Jos pallo pudotetaan
vaaralld tavalla rikkoen yhtd tai useampaa vaatimuksista (1), (2) tai (3):

e Pelaajan taytyy pudottaa pallo uudestaan oikealla tavalla eikd ole mitdan
rajoitusta, kuinka monta kertaa pelaajan taytyy ndin tehda.

e Vadralld tavalla tehtyd pallon pudotusta ei lasketa yhdeksi niistd kahdesta
pudotuksesta, jotka vaaditaan ennen kuin pallo pitdd asettaa Saannon
14.3¢(2) mukaisesti.

Jos pelaaja ei pudota uudestaan vaan sen sijaan lyo lyénnin paikasta, johon pallo

pysahtyi vdaralld tavalla pudottamisen seurauksena:

e Mikdli pallo pelattiin vapautumisalueelta, saa pelaaja yhden lyénnin
rangaistuksen (mutta ei ole pelannut vddrdstd paikasta Sdannon 14.7a
mukaisesti).

e Mutta mikali pallo pelattiin vapautumisalueen ulkopuolelta tai se oli asetettu
pudottamisen sijaan (riippumatta siitd mistd pallo pelattiin), saa pelaaja
yleisen rangaistuksen.

14.3c Oikealla tavalla pudotetun pallon taytyy jdddd vapautumisalueelle

Tatd sddntoa sovelletaan vain, kun pallo on pudotettu oikein Sddnndn 14.3b
mukaisesti.

(1) Pelaaja on suorittanut vapautumisen, kun oikein pudotettu pallo pysédhtyy
vapautumisalueelle. Pallon taytyy jaada vapautumisalueelle.

Ei haittaa, jos pallo maahan osumisen jdlkeen ja ennen pysahtymistd osuu
johonkin henkil6on (mukaan lukien pelaajaan itseensd), varusteeseen tai
muuhun ulkopuoliseen vaikutukseen:

e Jos pallo pysahtyy vapautumisalueelle, pelaaja on suorittanut vapautumisen
ja hdnen taytyy pelata pallo sijaintipaikaltaan.

¢ Jos pallo pysahtyy vapautumisalueen ulkopuolelle, pelaajan taytyy toimia
S&annon 14.3c¢(2) toimintatapojen mukaisesti.

Kummassakaan tapauksessa kenellekddn ei seuraa rangaistusta, jos oikealla
tavalla pudotettu pallo ennen pysdhtymistddn osuu vahingossa johonkin
henkiloon (mukaan lukien pelaajaan itseensd), varusteeseen tai muuhun
ulkopuoliseen vaikutukseen.

Poikkeus - Joku henkild tarkoituksellisesti muuttaa oikealla tavalla pudotetun
pallon suuntaa tai pysdyttad sen: Kun joku henkild tarkoituksellisesti muuttaa
oikealla tavalla pudotetun pallon suuntaa tai pysdyttda sen ennen kuin se on
pysahtynyt, ks. Sdantd 14.3d.

120



Saanto 14

(2) Miten menetelldén, jos oikealla tavalla pudotettu pallo pysédhtyy

vapautumisalueen ulkopuolelle. Jos pallo pysahtyy vapautumisalueen
ulkopuolelle, pelaajan tdytyy pudottaa pallo oikealla tavalla toisen kerran.

Jos myds talloin pallo pysadhtyy vapautumisalueen ulkopuolelle, pelaajan
taytyy viedd vapautuminen pdatokseen kayttamalla takaisin asettamisen
toimintatapoja Sdantojen 14.2b(2) ja 14.2e mukaisesti:

e Pelaajan tdytyy asettaa pallo paikkaan, johon pallo toisella kerralla

pudotettaessa osui ensimmdiseksi maahan.

e Jos tdhdn paikkaan asetettu pallo ei pysy paikallaan, pelaajan tdytyy asettaa

pallo tdhdn paikkaan uudestaan.

e Jos toiseen kertaan tahdn paikkaan asetettu pallo ei pysy paikallaan,
pelaajan taytyy asettaa pallo [dhimpdéan paikkaan, jossa se pysyy paikallaan
ja Sdannon 14.2e rajoitukset toteutuvat. Talldin pallo voidaan joutua

asettamaan vapautumisalueen ulkopuolelle.

KUVA #1 14.3c: PALLO TAYTYY PUDOTTAA JA SEN TAYTYY JAADA

VAPAUTUMISALUEELLE

Pallo pudotetaan oikealla Pallo pudotetaan oikealla
tavalla Sdannon 14.3b tavalla S@annon 14.3b mukai-
mukaisesti ja pallo jaa sesti, mutta se paatyy va-
vapautumisalueelle, joten pautumisalueen ulkopuolelle,
vapautumismenettely on joten pudottaminen téytyy
suoritettu oikein. suorittaa toistamiseen.

Pallo pudotetaan vaaralla
tavalla vapautumisalueen
ulkopuolelle, jolloin pudot-
taminen tdytyy suorittaa
uudelleen oikealla tavalla.
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KUVA #2 14.3c: PUDOTTAMINEN KAYTETTAESSA LINJASSA TAAKSEPAIN
-VAPAUTUMISTA

V)

—“—;‘
“

Kohta linjalla, jossa pallo
pudotettaessa ensimmaéista
kertaa koskettaa maata,
muodostaa yhden mailan-
mitan kokoisen vapautu-
misalueen mihin suuntaan
tahansa tésté pisteesta. Pallo
on pudotettu oikealla tavalla
Sadnnon 14.3b mukaisesti ja
pallo jaa vapautumisalueelle,
joten vapautumismenettely
on suoritettu.

(x)

Pallo on pudotettu oikealla
tavalla Sdannon 14.3b mukai-
sesti, mutta pallo pysahtyy
vapautumisalueen ulkopu-
olelle, ja siksi pallo taytyy
pudottaa uudestaan oikealla
tavalla.

(%)

Pallo on pudotettu vaaralla
tavalla, koska sité ei ole pu-
dotettu linjalle, ja siksi pallo
taytyy pudottaa uudestaan
oikealla tavalla.

14.3d Miten menetellddn, jos joku henkild tarkoituksellisesti muuttaa
oikealla tavalla pudotetun pallon suuntaa tai pysdyttad sen

Tatd sdadntod sovellettaessa pudotetun pallon “suuntaa on muutettu
tarkoituksellisesti tai pallo on pysaytetty”, kun:

e Henkild tarkoituksellisesti koskee liikkeessa olevaan pallon sen osuttua maahan, tai

e Liikkuva pallo osuu johonkin varusteeseen tai muuhun esineeseen tai henkiloon
(sisdltden pelaajan itsensd ja hdnen caddiensa), jonka pelaaja on tahallisesti
asettanut tai jattanyt silld tavalla, ettd se voi muuttaa liikkuvan pallon suuntaa tai
pysayttda pallon.
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Kun joku henkild tarkoituksellisesti muuttaa oikealla tavalla pudotetun pallon
suuntaa tai pysayttaa sen (joko vapautumisalueella tai sen ulkopuolella) ennen
pallon pysdhtymista:

e Pelaajan tulee pudottaa pallo uudestaan kdyttaen Sdannon 14.3b
menettelytapoja (mika tarkoittaa, ettd pudottamista, jossa pudotetun pallon
suuntaa muutettiin tahallisesti tai pysaytettiin, ei lasketa yhdeksi niistd kahdesta
pudottamisesta, jotka vaaditaan ennen kuin pallo tdytyy asettaa Sdannon
14.3¢(2) mukaisesti).

e Jos kuka tahansa pelaajista tai hdnen caddiensa muuttaa tahallisesti pallon
suuntaa tai pysdyttda pallon, saa tdmd pelaaja yleisen rangaistuksen.

Poikkeus — Kun ei ole kdytdnndssa mahdollista, ettd pallo pysdhtyy
vapautumisalueelle: Jos oikein pudotetun pallon suuntaa muutetaan tahallisesti
tai pallo pysaytetdan (joko vapautumisalueella tai sen ulkopuolella), kun ei ole
kaytannossd mahdollista, ettd se pysahtyy vapautumisalueelle:

e Kenellekdan pelaajalle ei seuraa rangaistusta, ja
e Pudotettua palloa kasitelldan aivan kuin se olisi pysahtynyt vapautumisalueen

ulkopuolelle ja lasketaan yhdeksi niistd kahdesta pudotuksesta, jotka vaaditaan
ennen kuin pallo taytyy asettaa Sdannon 14.3c(2) mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta tai asetetun pallon
pelaamisesta, kun se piti pudottaa, rikkoen Sdant6a 14.3: Yleinen rangaistus
S&dannon 14.7a nojalla.

Ks. Sdanto 22.2 (Foursome:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteitd
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet rinnastetaan pelaajan
toimenpiteisiin); 23.5 (Four-Ball:ssa kumpikin pelipartneri voi tehda toimenpiteitd
pelaajaparin puolesta ja pelipartnerin toimenpiteet koskien pelaajan palloa tai
varusteita rinnastetaan pelaajan toimenpiteisiin).

14.4 Milloin pelaajan pallo on takaisin pelissa sen jalkeen, kun

pelaajan alkuperdinen pallo ei endd ollut pelissa
Kun pelaajan pelissd oleva pallo on nostettu kentdltd, kadonnut tai ulkona, tama
pallo ei ole enda pelissd.
Pelaajan pallo on taas pelissd, kun:
e Pelaaja pelaa alkuperdista tai muuta palloa tiiausalueelta, tai
e Alkuperdinen tai muu pallo asetetaan takaisin, pudotetaan tai asetetaan kentdlle
tarkoituksena laittaa tdma pallo peliin.
Jos pelaaja palauttaa pallon kentdlle milla tahansa tavalla, jonka tarkoitus on laittaa
se peliin, pallo on pelissd, vaikka se olisi:
e Vaihdettu alkuperdisen pallon tilalle, kun se ei ole sdantdjen mukaan sallittua, tai
o Asetettu takaisin, pudotettu tai asetettu (1) vddrddn paikkaan, (2) vaaralld tavalla
tai (3) kdyttden toimenpidettd, joka ei sovellu tilanteeseen.

Takaisin asetettu pallo on pelissd, vaikka sen paikkaa merkitsevdd pallon

merkkinappia ei olisikaan poistettu. 123
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14.5 Pallon vaihtamisessa, takaisin asettamisessa, pudotta-

misessa tai asettamisessa tehdyn virheen korjaaminen

14.5a Pelaaja voi nostaa pallon korjatakseen virheen ennen pallon
pelaamista

Pelaajan vaihdettua alkuperdisen pallon muuhun palloon ilman, ettd se on
sadntdjen mukaan sallittua tai kun pelaajan pelissa oleva pallo asetettiin takaisin,
pudotettiin tai asetettiin (1) vaadralld tavalla, (2) vddrddn paikkaan tai (3) kdyttden
toimenpidettd, joka ei sovellu tilanteeseen:

e Pelaaja saa korjata virheen ilman rangaistusta.
e Mutta virheen korjaaminen on sallittua vain ennen pallon pelaamista.

14.5b Milloin pelaaja voi vaihtaa toiseen sddntoon tai vapautumis-
vaihtoehtoon korjatessaan vapautumisessa tehtya virhettd

Korjatessaan vapautumisessa tehtyd virhettd ratkaisee virheen luonne pitddko
pelaajan kdyttdad samaa saantod ja vapautumisvaihtoehtoa vai voiko han vaihtaa
toiseen sddntoon tai vapautumisvaihtoehtoon:

(1) Kun pallo laitettiin peliin soveltuvan sdannon perusteella ja pudotettiin tai
asetettiin oikeaan paikkaan, mutta sdanto vaatii uudelleen pudottamista tai
asettamista.

e Korjatakseen virheensd, tdytyy pelaajan vapautua saman s@annon ja saman
vapautumisvaihtoehdon mukaisesti.

e Esimerkiksi, jos pelaaja vapautuessaan pelaamattoman paikan sd@nnolla
kaytti sivuttaisen vapautumisen vaihtoehtoa (Sdanto 19.2c¢) ja pallo
pudotettiin oikealle vapautumisalueelle, mutta (1) pudotettiin vaarélla tavalla
(ks. Sdanto 14.3b) tai (2) pallo pyséhtyi vapautumisalueen ulkopuolelle (ks.
S&dnto 14.3¢). Korjatessaan virhettd pelaajan taytyy vapautua Sdaannon
19.2 mukaisesti ja hdnen taytyy kdyttdd samaa vapautumisvaihtoehtoa
(sivuttainen vapautuminen Sdannon 19.2c mukaisesti).

(2) Kun pallo laitettiin peliin soveltuvan sddannén mukaisesti, mutta pallo
pudotettiin tai asetettiin vddrdan paikkaan.

e Korjatakseen taman virheen, taytyy pelaajan vapautua saman saannon
perusteella, mutta hdn saa kdyttda mitd tahansa tdmén saannon
vapautumisvaihtoehdoista, jotka soveltuvat kyseiseen tilanteeseen.

e Esimerkiksi, jos pelaaja vapautuessaan pelaamattoman paikan saannolla
kaytti sivuttaista vapautumisvaihtoehtoa (Sdant6 19.2¢) ja vahingossa
pudotti pallon vaaditun vapautumisalueen ulkopuolelle, pelaajan taytyy
virhettd korjatessaan vapautua Sdannon 19.2 mukaisesti ja hdn saa kayttaa
mitd tahansa tdmdn sddnnon vapautumisvaihtoehdoista.

(3) Kun pallo laitettiin peliin sellaisen sd@nnon mukaisesti, jota tilanteessa ei voi
kayttaa.
e Korjatakseen virheensd, taytyy pelaajan vapautua saman saannon ja saman
vapautumisvaihtoehdon mukaisesti.

124



Séanto 14

e Esimerkiksi, jos pelaaja vahingossa kdytti pelaamattoman paikan
vapautumista pallon ollessa estealueella (missd Saantoa 19.1 ei voi soveltaa),
pelaaja tdytyy korjata virhe joko asettamalla pallo takaisin (jos se on nostettu)
Sdannon 9.4 mukaisesti, tai vapautua rangaistuksella Sdannon 17 mukaisesti
ja talloin pelaaja voi kdyttda mitd tahansa vaihtoehtoa, jota sdanto sallii
kyseiseen tilanteeseen.

14.5¢ Virhettd korjattaessa pallon nostamisesta ei seuraa rangaistusta

Kun pelaaja korjaa virheen Sdanndn 14.5a perusteella, pelaajalle ei tule mitdan
rangaistusta menettelytavoista, jotka kohdistuivat ainoastaan alkuperdiseen
palloon virheen tekemisen jalkeen, esim. pallon liikuttaminen vahingossa (ks.
Saanto 9.4b) tai alkuperdisen pallon lydntiin vaikuttavien olosuhteiden parantaminen
(ks. Sdanto 8.1a).

Mutta jos samat menettelytavat aiheuttaisivat rangaistuksen myos pallolle, joka
laitettiin peliin virheen korjaamiseksi (esim. menettelytavat paransivat lyéntiin
vaikuttavia olosuhteita nyt pelissd olevalle pallolle), rangaistus kohdistuu palloon,
joka on nyt pelissd.

Poikkeus — Rangaistus tahallisesta pudotetun pallon suunnan muuttamisesta tai
pysdyttamisesta: Jos pelaaja lyontipelissd saa yleisen rangaistuksen tahallisesta
pudotetun pallon suunnan muuttamisesta tai pysdyttamisestd Saannon 14.3d
nojalla, pelaaja saa silti rangaistuksen, vaikka pelaaja pudottaa pallon uudestaan
Sdanndn 14.3b menettelytapojen mukaisesti.

14.6 Seuraavan lyonnin lydminen edellisen ly6énnin paikalta

Tadta saantod sovelletaan aina, kun pelaajan edellytetddn tai sallitaan sddntdjen
mukaisesti lyodd seuraava lyonti edellisen lyGnnin paikalta (esim. otettaessa lydnti
ja lyontimatka -vapautuminen tai pelattaessa uudestaan, kun lydnti mitatéiddan tai
sitd ei muutoin lasketa).

e Tapa, jolla pelaajan taytyy laittaa pallo peliin, riippuu kentdn alueesta, jolta
edellinen lydnti ly6tiin.

e Pelaaja voi kdyttda kaikissa ndissa tilanteissa joko alkuperdista tai muuta palloa.

14.6a Edellinen lyonti suoritettiin tilausalueelta

Alkuperdinen tai muu pallo taytyy pelata tiiausalueen sisapuolelta (ja tiitd voidaan
kayttaa) Sdannon 6.2b mukaisesti.

14.6b Edellinen lyonti suoritettiin yleiseltd pelialueelta, estealueelta tai
bunkkerista

Alkuperdinen tai muu pallo tdytyy pudottaa seuraavanlaiselle vapautumisalueelle
(ks. Sdanto 14.3):

e Vertailupiste: Paikka, josta edellinen lyonti lyontiin (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa).
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e Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Yksi mailanmitta, mutta
seuraavin rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Taytyy olla samalla kentdn alueella, missa vertailupiste on, ja

» Eisaa olla ldhempana reikdd kuin vertailupiste.

KUVA 14.6: LYONNIN SUORITTAMINEN EDELLISEN LYONNIN PAIKALTA

Kun pelaajan téytyy tai hén voi suorittaa seuraavan lyonnin edellisen
lyonnin paikalta, tapa, jolla pelaajan taytyy laittaa pallo peliin,
riippuu siitd, milta kentén alueelta edellinen lyonti suoritettiin.

_ >
.i

Edellinen lyonti Edellinen lyonti suoritettiin yleiseltad pelia- Edellinen lyonti
suoritettiin tilausalueel-  lueelta, bunkkerista tai estealueelta, joten suoritettiin viheriélta,
ta, joten pallo taytyy vertailupiste on kohta, josta edellinen joten pallo asetetaan
pelata tiiausalueelta. lyonti suoritettiin. Pallo pudotetaan yhden kohtaan, josta edel-
mailanmitan sisélle vertailupisteesta, linen lyonti suoritettiin.

mutta samalle kentén alueelle, missa
vertailupiste on eiké lahemmaksi reikaa
kuin vertailupiste.
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14.6¢ Edellinen lydnti suoritettiin viheriolta

Alkuperdinen tai muu pallo taytyy asettaa paikkaan, josta edellinen lydnti lyotiin
(joka arvioidaan, jos se ei ole tiedossa) (ks. Sdanto 14.2), kdyttden Sddntsjen
14.2b(2) ja 14.2e mukaisia menettelytapoja palloa takaisin asettaessa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Saant6ad 14.6: Yleinen
rangaistus Sdannon 14.7a nojalla.

14.7 Pelaaminen vdarasta paikasta

14.7a Paikka, josta pelid jatketaan
Reidn pelaamisen aloittamisen jdlkeen:
e Pelaajan tdytyy lyddd jokainen lyédnti paikasta, johon hdanen pallonsa on

pysdhtynyt, paitsi silloin, kun sdaannot edellyttdvat tai sallivat pelaajan pelaavan
pallon jostain muusta paikasta (ks. Saanté 9.1).

® Pelaaja ei saa pelata pelissd olevaa palloaan vddrdstd paikasta.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen sddnt6d 14.7a: Yleinen
rangaistus.

14.7b Kuinka reikd pelataan loppuun sen jdlkeen, kun lydntipelissd on
pelattu vddrasta paikasta
(1) Pelaajan tulee padttdd, pelaako hén reidn loppuun vdardsta paikasta pelatulla
pallolla vai korjaako hdn virheen pelaamalla oikeasta paikasta. Pelaajan
jatkotoimet riippuvat siitd, oliko kyseessa vakava sddntorike —toisin sanoen
saiko pelaaja merkittdavda hyotya pelatessaan vddrdstd paikasta:

e Jos kyseessad ei ole vakava sddntorike. Pelaajan taytyy pelata reika pallolla,
joka on pelattu vddrdstd paikasta korjaamatta virhetta.

e Jos kyseessd on vakava sdantorike.

» Pelaajan tdytyy korjata virhe pelaamalla reikd loppuun sdantdjen
mukaisesti oikeasta paikasta pelatulla pallolla.

» Jos pelaaja ei korjaa virhettd ennen kuin han suorittaa avauslyénnin
seuraavalla reidlld tai, jos kyseessa on kierroksen viimeinen reikd, ennen
kuin hdn palauttaa tuloskorttinsa, pelaajan tulos hyldtaan.

e Miten menetellddn, jos ei tiedetd, onko kyseessd vakava sddntorike. Pelaajan
tulee pelata reikd loppuun kahdella pallolla, vddrdstd paikasta pelatulla seka
sdantdjen mukaisesti oikeasta paikasta pelatulla.
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(2) Pelaajan, joka pelaa kahdella pallolla, pitdd ilmoittaa asiasta toimikunnalle.
Jos pelaaja ei ole varma oliko vddrdstd paikasta pelaaminen vakava sddntdrike ja
pddttad pelata toisen pallon korjatakseen virheen:

e Pelaajan tdytyy ilmoittaa tapaukseen liittyvat tosiasiat toimikunnalle ennen
kuin hdn palauttaa tuloskorttinsa.

e Ndin tulee menetelld, vaikka pelaaja luulee, ettd tulos on sama molemmilla
palloilla samoin kuin silloin, kun pelaaja on pdattanyt pelata toisen pallon,
mutta ei pelaakaan reikda loppuun molemmilla palloilla.

Jos pelaaja ei ilmoita tapaukseen liittyvia tosiasioita toimikunnalle, hdanen
tuloksensa hylatdan.

(3) Kun pelaaja pelaa kahdella pallolla, toimikunta paattdd pelaajan tuloksen
reidlle. Pelaajan reidn tulos riippuu toimikunnan paatoksesta, oliko alkuperdisen
pallon pelaaminen vddrdstd paikasta vakava sddntorike:

e Jos kyseessd ei ole vakava sadntorike.

» Vddrdstd paikasta pelatun pallon tulos lasketaan ja pelaaja saa yleisen
rangaistuksen Saannon 14.7a nojalla (miké tarkoittaa kahden lyonnin
rangaistuksen lisddamista talla pallolla pelattuun tulokseen).

» Kaikki toisella pallolla suoritetut lyonnit (sisdltden lyonnit ja mahdolliset
rangaistuslyonnit, jotka on saatu pelaamalla yksinomaan télld pallolla)
jdtetddan huomioimatta.

e Jos kyseessd on vakava sddntorike.

» Sen pallon, jolla korjattiin vddrdstd paikasta pelaamisen virhe, tulos tulee
voimaan ja pelaaja saa yleisen rangaistuksen Sadnnon 14.7a nojalla (mika
tarkoittaa kahden lyonnin rangaistuksen lisdamista talld pallolla pelattuun
tulokseen).

» Vddrdstd paikasta pelatulla alkuperdiselld pallolla lyoty lyonti ja kaikki
muut talld pallolla suoritetut lyonnit (sisdltden lydnnit ja mahdolliset
rangaistuslydnnit, jotka on saatu pelaamalla yksinomaan télld pallolla)
jatetddn huomioimatta.

» Jos virheen korjaamiseksi pelattu pallo pelattiin myos vddrdstd paikasta:

- Jos toimikunta pdattaa, ettd kyseessa ei ollut vakava sddntdrike, pelaaja
saa yleisen rangaistuksen (kahden lyonnin lisdrangaistuksen) Sddnnén
14.7a nojalla - siis yhteensa neljdn lyonnin rangaistus - jotka lisatdan talla
pallolla pelattuun tulokseen (kaksi lyontid alkuperdiselld pallolla vddrdstd
paikasta pelaamisesta ja kaksi lydntid toisella pallolla védrdstd paikasta
pelaamisesta).

- Jos toimikunta paattaa, etta tamakin oli vakava sddntérike, pelaajan tulos
hylataan.
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Saanto 15

.V.\\ife] Vapautuminen irrallisista luonnonhaitoista ja
1 5 liikuteltavista haitoista (sisaltden pallon tai
pallon merkkinapin, joka auttaa tai haittaa pelid)

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

Sdanto 15 kattaa milloin ja miten pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta
irrallisista luonnonhaitoista ja liikuteltavista haitoista.

e Luontoon kuuluvien liikuteltavien asioiden tai valmistettujen esineiden ei
katsota olevan osa kentdn pelaamisen haastetta, joten pelaaja saa normaalisti
poistaa ne, kun ne haittaavat pelaamista.

e Pelaajan tulee kuitenkin olla varovainen liikuttaessaan pallon ldhelld olevia
irrallisia luonnonhaittoja viherion ulkopuolella, koska hdan saa rangaistuksen,
jos niiden liikuttaminen aiheuttaa pallon liikkumisen.

15.1 Irralliset luonnonhaitat

15.1a Irrallisen luonnonhaitan poistaminen

Pelaaja voi poistaa irrallisen luonnonhaitan ilman rangaistusta missa tahansa
kentdlld tai sen ulkopuolella ja voi tehdd sen monella eri tavalla (kuten kddelld,
jalalla, kdyttden mailaa tai muuta varustetta, saaden apua muilta tai poistamalla
vain osan irrallisesta luonnonhaitasta).

Mutta on olemassa kaksi poikkeusta:

Poikkeus 1 - Irrallisen luonnonhaitan poistaminen alueelta, jolle pallo pitad
asettaa takaisin paikalleen: Ennen nostetun tai liikkuneen pallon asettamista
takaisin muualla kuin viheriélld:

e Pelaaja ei saa tarkoituksellisesti poistaa sellaista irrallista luonnonhaittaa,
jonka siirtdminen ennen pallon nostamista tai likuttamista olisi todenndkoisesti
aiheuttanut pallon liikkumisen, mikali pallo olisi ollut paikallaan.

¢ Jos pelaaja tekee ndin, hdan saa yhden lydnnin rangaistuksen, mutta poistettua
irrallista luonnonhaittaa ei tarvitse asettaa takaisin.

Tama poikkeus on voimassa sekd kierroksen aikana ettd pelin ollessa keskeytettyna
Sdannon 5.7a mukaisesti. Poikkeus ei koske irrallista luonnonhaittaa, jota ei ollut
ennen kuin palloa nostettiin tai liikutettiin tai joka siirtyi pallon paikkaa merkittdessd
tai palloa nostettaessa, siirrettdessa tai takaisin asetettaessa, tai joka aiheutti
pallon liikkumisen.

Poikkeus 2 - Rajoitukset irrallisten luonnonhaittojen siirtdmiseen, kun
tarkoituksena on vaikuttaa liikkuvan pallon kulkuun (ks. Sdanté 11.3).
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15.1b Pallo liikkuu irrallista luonnonhaittaa poistettaessa

Jos pelaaja poistaessaan irrallista luonnonhaittaa aiheuttaa pelissd olevan pallonsa
liikkumisen:

o Pallo tulee asettaa takaisin alkuperéiselle paikalleen (joka arvioidaan, jos se ei
ole tiedossa) (ks. Sdanto 14.2).

e Jos liikkunut pallo on ollut paikallaan muualla kuin viheriolld (ks. Sdanto 13.1d)
tai tifausalueella (ks. Sdantd 6.2b(6)), pelaaja saa yhden lydnnin rangaistuksen
S&adnndn 9.4b nojalla, paitsi jos Sdantd 7.4 on voimassa (ei rangaistusta etsinnan
aikana liikkuneesta pallosta) tai kun joku toinen poikkeus Sdanndstd 9.4b on
voimassa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 15.1: Yleinen
rangaistus Saannon 14.7a nojalla.

15.2 Liikuteltavat haitat

Tdmad sdanto kdsittelee vapautumista ilman rangaistusta sellaisista valmistetuista
esineistd, jotka tayttavat liikuteltavan haitan maaritelman.

Tdamd sddnto ei anna vapautumista kiintedstd haitasta (josta vapaudutaan ilman
rangaistusta Sdannon 16.1 mukaisesti) eika ulkorajan merkeistd tai olennaisesta
osasta (joista ei saa vapautua).

15.2a Vapautuminen liikuteltavasta haitasta

(1) Liikuteltavan haitan poistaminen. Pelaaja voi ilman rangaistusta poistaa
liikuteltavan haitan missd tahansa kentdilld tai sen ulkopuolella ja voi tehdd sen
monella eri tavalla.

Mutta on olemassa kaksi poikkeusta:

Poikkeus 1 - Tiimerkkejé ei saa siirtdd, kun palloa pelataan tiiauspaikalta (ks.
S&dnto6 6.2b(4) ja 8.1a(1)).

Poikkeus 2 - Rajoitukset liikuteltavien haittojen siirtamiseen tarkoituksena
vaikuttaa liikkuvan pallon kulkuun (ks. Sdant6 11.3).

Jos pelaajan pallo liikkuu, kun liikuteltavaa haittaa siirretdan:
e Pelaajalle ei seuraa rangaistusta, ja

o Pallo tulee asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen (joka arvioidaan, jos se
eiole tiedossa) (ks. Sdant6 14.2).
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(2) Vapautuminen pallon ollessa liikuteltavan haitan sisillé tai sen pdalld kentslld
muualla kuin viheridlld. Pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta nostamalla
pallon, poistamalla liikuteltavan haitan ja pudottamalla alkuperdinen tai muu
pallo seuraavanlaiselle vapautumisalueelle (ks. Sdanto 14.3):

e Vertailupiste: Arvioitu piste suoraan sen kohdan alla, missa pallo oli
paikallaan liikuteltavan haitan sisalld tai paalla.

e Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Yksi mailanmitta, mutta
seuraavin rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Taytyy olla samalla kentdn alueella kuin vertailupiste on, ja

» Eisaaollaldhempdna reikdd kuin vertailupiste.

KUVA #1 15.2a: PALLO LIIKKUU LIKUTELTAVAA HAITTAA POISTETTAESSA
(PAITSI PALLON OLLESSA HAITASSA TAI SEN PAALLA)

'
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KUVA #2 15.2a: PALLO ON LIIKUTELTAVANN HAITAN SISALLA TAI PAALLA

e Kun pallo on liikuteltavan haitan (esim. pyyhkeen) sisélla tai sen paalla missa tahansa
kentéll, voidaan vapautua ilman rangaistusta nostamalla pallo, poistamalla likuteltava haitta
ja pudottamalla pallo paitsi viheriolld, missé pallo asetetaan.

e \Vapautusta otettaessa vertailupiste on arvioitu piste suoraan pallon, joka on liikuteltavan
haitan sisélla tai paalla, alla.

¢ \Vapautumisalue on yhden mailanmitan kokoinen vertailupisteesta mitattuna, ei ole
ldhempana reikéa kuin vertailupiste ja sen taytyy olla samalla kentén alueella kuin vertailu-
piste.

(3) Vapautuminen pallon ollessa liikuteltavan haitan sisélld tai sen paalld viheri6lla.
Pelaaja voi vapautua:

e Nostamalla pallon ja poistamalla liikuteltavan haitan, ja

e Asettamalla alkuperdinen tai muu pallo kohtaan, joka on arvioitu suoraan
litkuteltavan haitan sisélle tai paalle pysahtyneen pallon alle, kdyttden pallon
takaisin asettamisen toimintatapoja Sdantsjen 14.2b(2) ja 14.2e mukaisesti.

15.2b Vapautuminen, kun palloa ei l6ydy, mutta se on liikuteltavan haitan
sisdlld tai paalla
Jos pelaajan palloa ei ole l6ydetty, mutta tiedetddn tai on kdytinndssd varmaa, ettd

se pysahtyi kentdilld olevan liikuteltavan haitan sisélle tai paélle, pelaaja voi kdyttaa
tatd vapautumisvaihtoehtoa lyénti ja lydntimatka -vapautumisen sijaan:
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¢ Pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta Sdannon 15.2a(2) tai 15.2a(3)
mukaisesti, kdyttden vertailupisteend arvioitua kohtaa maasta suoraan sen
kohdan alla, josta pallo kentdilld viimeksi meni liikuteltavan haitan sisdlle tai
pdaalle.

e Pelaajan vapauduttua laittamalla toisen pallon peliin:
» Alkuperdinen pallo ei ole endd pelissd eika sitd saa pelata.

» Tdama patee, vaikka alkuperdinen pallo l6ytyisikin kentdltd ennen kolmen
minuutin etsimisajan padattymista (ks. Saanto 6.3b).

Mutta jos ei tiedetd tai ole kdytdnndssd varmaa, etta pallo pysahtyi liikuteltavan
haitan sisélle tai sen péddlle, ja pallo on kadonnut, taytyy pelaajan ottaa lyonti ja
lyéntimatka -vapautuminen Sdannon 18.2 mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Saant6a 15.2: Yleinen
rangaistus Sddnnon 14.7a nojalla.

15.3 Pallo tai pallon merkkinappi auttaa tai haittaa pelaamista

15.3a Viheridlld oleva pallo auttaa pelid

Sdantoa 15.3a sovelletaan ainoastaan pallolle, joka on paikallaan viheriélld, ei
missddn muualla kentdlld.

Jos pelaajalla on kohtuullinen syy uskoa, ettd viheriélld oleva pallo voi auttaa jonkun
pelid (esim. toimii pallon pysdyttdjana ldhelld reikdd), pelaaja voi:

e Jos pallo on hdnen, merkitd sen paikan ja nostaa sen Sdannon 13.1b mukaisesti,
tai jos pallo kuuluu jollekin toiselle pelaajalle, vaatia tdtd pelaajaa merkitsemddn
pallon paikan ja nostamaan sen (ks. Sddnt614.1).

¢ Nostettu pallo tulee asettaa takaisin alkuperdiselle paikalleen (ks. Sdant6 14.2).
Vain lydntipelissd:
e Pelaaja, jonka on nostettava pallo, voi pelata ensin, ja

e Jos kaksi tai useampi pelaajaa sopivat, ettd pallo jatetdan paikalleen auttamaan
jotain pelaajaa ja tdma pelaaja lyd lydnnin auttavan pallon edelleen ollessa
paikallaan, kaikki pelaajat, jotka sopivat asiasta saavat yleisen rangaistuksen
(kahden ly6nnin rangaistus).

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 5] (Ohjeita parhaista kdytanndista kuinka estda
”pysdyttdjind toimivat pallot”).
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15.3b Kentdlld oleva pallo haittaa pelid

(1) Mitd tarkoitetaan toisen pelaajan pallon haittaamisella. Tamén sadnndn
mukaista haittaamista on, kun toisen pelaajan pysahtynyt pallo:

e Voi haitata pelaajan aiotun lyéntiasennon aluetta tai svingin vaatimaa tilaa,

e On pelaajan pelilinjalla tai sen ldhelld niin, ettd aiotulla lyonnilld pelaajan
pallolla on olemassa kohtuullinen mahdollisuus osua tuohon palloon, tai

e Onniin ldhelld, ettd se hdiritsee pelaajaa tdimén lyddessd palloa.

(2) Milloin saa vapautua haittaavasta pallosta. Jos pelaajalla on kohtuullinen syy
uskoa, ettd toisen pelaajan kentdlld oleva pallo voi hdiritd pelaajan omaa pelia:

* Pelaaja voi vaatia toista pelaajaa merkitsemdidn pallon paikan ja nostamaan
pallon (ks. Saantd 14.1). Nostettua palloa ei saa puhdistaa (paitsi jos pallo
on nostettu viheri6ltd Saannon 13.1b mukaisesti) ja se tulee asettaa takaisin
alkuperdiselle paikalleen (ks. Sdanto 14.2).

e Jostoinen pelaaja ei merkitse pallon paikkaa ennen sen nostamista tai

puhdistaa nostetun pallon, kun se ei ole sallittua, saa hdn yhden lyénnin
rangaistuksen.

e Kun pelaajan on nostettava pallonsa tdimdn sdaannon perusteella, hdn voi
nostamisen sijaan pelata pallonsa ensin. Ndin voi menetelld ainoastaan
lybntipelissd.

Pelaaja ei saa nostaa palloaan tamadn sdaannon nojalla silloin, jos ainoastaan
pelaaja itse luulee pallonsa haittaavan jonkun toisen pelaajan pelia.

Jos pelaaja nostaa pallonsa, kun toinen pelaaja ei ole sitd vaatinut (paitsi jos
pallo on nostettu viheridlld Sdannon 13.1b mukaisesti), saa pelaaja yhden
lyonnin rangaistuksen.

15.3c Pallon merkkinappi auttaa tai haittaa pelid

Jos pallon merkkinappi auttaa tai haittaa pelid, pelaaja voi:

e Siirtdad pallon merkkinappia pois tieltd, jos se on hdnen omansa, tai

e Jos pallon merkkinappi kuuluu jollekin toiselle pelaajalle, vaatia tatd pelaajaa
siirtdmaan pallon merkkinapin pois tielta samoilla syilld kuin hdn voi vaatia
pallon nostettavan Sddntdjen 15.3a ja 15.3b perusteella.
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Pallon merkkinappi taytyy siirtdd pois tieltd uuteen paikkaan siten, ettd uusi paikka
mitataan alkuperdisestd paikasta esim. kdyttamalld yhta tai useampaa mailan lavan
mittaa.

Kun pallon merkkinappi siirretddn takaisin, pelaajan tulee tehdd se mittaamalla
uudesta paikasta ja tekemalld menettelytavat padinvastaisessa jarjestyksessd kuin
mitd pallon merkkinapin pois tieltd siirtdmisessa tehtiin.

Samaa menettelyd tulee noudattaa, jos pelaaja liikutti haittaavan pallon pois tielta
ottamalla mitan pallosta.

Rangaistus Saannon 15.3 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.
Tdma rangaistus annetaan myds, jos pelaaja:

e [yd ennen kuin auttava pallo tai pallon merkkinappi nostetaan tai siirretdan
saatuaan tietoonsa, ettd toinen pelaaja (1) aikoi nostaa tai siirtad sitd taméan
saannon perusteella tai (2) oli vaatinut jonkun muun tekemaén niin, tai

e Kieltdytyy nostamasta palloaan tai siirtdmasta pallon merkkinappia, kun
sitd vaaditaan ja se pelaaja, jonka pelid pallo voi auttaa tai haitata, suorittaa
lyéntinsd.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sddnto6d 15.3: Yleinen
rangaistus Saannon 14.7a nojalla.
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1.Y:\{1[e] Vapautuminen epdnormaaleista kenttéolo-
1 6 suhteista (sisdltden kiintedan haitan), Vaarallisen
eldimen tilanne, Maahan painunut pallo

oo 0o oo

S&aannon tarkoitus:

Sdanto 16 kattaa tilanteet, milloin ja kuinka pelaaja voi vapautua rangaistuksetta
ja pelata palloa toisesta paikasta esim. silloin, kun epdnormaali kenttdolosuhde
tai vaarallinen eldin haittaa.

e Ndiden olosuhteiden ei katsota olevan osa kentdn pelaamisen haastetta ja
ndistd saa yleensd vapautua rangaistuksetta muualla kuin estealueella.

¢ Normaalisti pelaaja vapautuu pudottamalla pallon vapautumisalueelle, joka
perustuu [dhimpaan tdydellisesti vapauttavaan pisteeseen.

Tama saanto kattaa myds vapautumisen ilman rangaistusta pelaajan pallon
ollessa painuneena maahan omaan alastulojdlkeensd yleiselld pelialueella.

16.1 Epdnormaalit kenttdolosuhteet (sisdltden kiintedn haitan)

Tdmd saadnto kasittdad vapautumisen ilman rangaistusta eldimen tekemdstd kolosta,
kunnostettavasta alueesta, kiintedstd haitasta tai tilapdisestd vedesta:

e Naitd kutsutaan yhteiselld nimelld epdnormaalit kenttdolosuhteet, mutta
jokaisella on oma méadritelmansa.

e Tdmd sddnto ei anna vapautua litkuteltavista haitoista (joista vapautuu
ilman rangaistusta Sdanndn 15.2a mukaisesti), eikd ulkorajan merkeistd tai
olennaisesta osasta (joista ei saa vapautua).

16.1a Milloin saa vapautua

(1) Mitd tarkoittaa epanormaalin kenttdolosuhteen haittaaminen. Sdantojen
mukaista haittaamista tapahtuu, kun yksikin ndista toteutuu:

e Pelaajan pallo on epdnormaalin kenttdolosuhteen sisalla tai pdalld tai
koskettaa sitd,

e Epdnormaali kenttdolosuhde vaikuttaa fyysisesti pelaajan aiotun
lyéntiasennon alueeseen tai svingin vaatimaan tilaan, tai

e Vain pallon ollessa viheridlld epdnormaalin kenttdolosuhteen, joka on
viheridlld tai sen ulkopuolella katsotaan vaikuttavan pelilinjaan.

Jos epdnormaali kenttdolosuhde on tarpeeksi ldhelld hairitakseen pelaajaa,
mutta ei tdytd mitddn ndistd vaatimuksista, tdman saannén mukaista
haittaamista ei ole.
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Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissd&dnto F-6 (Toimikunta voi ottaa
kadyttoon paikallissdaannon, joka ei salli vapautumista epdnormaalien kenttd-
olosuhteiden vaikutuksesta, mikali ne vaikuttavat vain aiotun lyéntiasennon
alueeseen).

KUVA 16.1a: MILLOIN VAPAUTUMINEN EPANORMAALISTA
KENTTAOLOSUHTEESTA ON SALLITTUA

e Kuvassa oletetaan pelaajan pelaavan oikealta puolelta.

e Vapautuminen ilman rangaistusta sallitaan epdnormaalin kenttéolosuhteen haittaamisesta,
ml. kiinted haitta, kun pallo koskettaa olosuhdetta tai on sen sisélld tai paalla (B1) tai olosuh-
de haittaa aiotun lyontiasennon aluetta (B2) tai svingin vaatimaa tilaa.

e Lihin taydellisen vapautumisen piste pallolle B1 on P1 ja tdma on erittéin I&helld olosuhdetta.

e Pallolle B2 I&hin taydellisen vapautumisen piste on P2 ja se on kauempana olosuhteesta,
koska myos lyontiasennon osalta tulee vapautua epanormaalista kenttdolosuhteesta.
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(2) Vapautuminen on sallittua kaikkialla kentélld paitsi silloin, kun pallo on
estealueella. Vapautuminen epdnormaalin kenttéolosuhteen vaikutuksesta
mydnnetddn Sdanndn 16.1 nojalla vain, jos seka:

e Epdnormaali kenttdolosuhde on kentdlld (ei ulkona), etta

e Pallo on misséd tahansa kentdlld, paitsi estealueella (missa pelaajan ainoa
mahdollisuus on vapautua Sdannén 17 nojalla).

(3) Vapautumista ei my6nnetd, jos pallon pelaaminen on epétarkoituksenmukaista.
Vapautumista ei Sddnnon 16.1 nojalla mydnneta:

e Jos pallon pelaaminen sijaintipaikaltaan on epdtarkoituksenmukaista jonkin
sellaisen syyn takia, jonka perusteella pelaaja ei saa vapautusta (esim. jos
pelaaja ei pysty lyomddn, koska pallo on pensaassa), tai

e Jos haittaaminen tapahtuu vain, jos pelaaja valitsee mailan, lydntiasennon,
svingin tai pelisuunnan, joka on epatarkoituksenmukainen kyseisissa
olosuhteissa.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdant6 F-23 (Toimikunta voi ottaa
kayttoon paikallissdaannon, joka sallii vapautua rangaistuksetta kentdlld tai kentdn
ulkopuolella olevien tilapdisten kiinteiden haittojen vaikutuksesta).

16.1b Vapautuminen pallon ollessa yleiselld pelialueella

Jos pelaajan pallo on yleiselld pelialueella ja kentdlld oleva epdnormaali
kenttdolosuhde haittaa, pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta pudottamalla
alkuperdisen tai muun pallon seuraavanlaiselle vapautumisalueelle (ks. Sdanto
14.3):

e Vertailupiste: Yleiselld pelialueella oleva ldhin tdydellisen vapautumisen piste.

e Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Yksi mailanmitta, mutta
seuraavin rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Taytyy olla yleiselld pelialueella,
» Eisaaollaldhempana reikdd kuin vertailupiste, ja

» Epdnormaalista kenttdolosuhteesta on vapauduttava taysin.
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KUVA 16.1b: VAPAUTUMINEN ILMAN RANGAISTUSTA EPANORMAALISTA
KENTTAOLOSUHTEESTA YLEISELLA PELIALUEELLA

[
w‘_ : - ool ootlls
Epanormaali N
kentté-gb— Alkuperaisen

olosuhde pallon paikka

Vertailupiste

e Vapautuminen ilman rangaistusta on sallittua, kun pallo on yleiselld pelialueella ja epénor-
maali kenttdolosuhde haittaa.

o | ahin tdydellisen vapautuksen piste tulee l0ytaa. Pallo pitda pudottaa ja sen pitda jadda
vapautumisalueelle.

e Vapautumisalue on vertailupisteestd yhden mailanmitan sisalld oleva alue, joka ei ole
lahempéand reikad kuin vertailupiste ja on yleiselld pelialueella.

e \Vapauduttaessa pelaajan tdytyy vapautua kokonaan epanormaalin kenttdolosuhteen hait-
taamisesta.

16.1c Vapautuminen pallon ollessa bunkkerissa

Kun pelaajan pallo on bunkkerissa ja kentdlld oleva epdnormaali kenttdolosuhde
haittaa, pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta kohdan (1) mukaisesti tai vapautua
rangaistuksella kohdan (2) mukaisesti:

(1) Vapautuminen bunkkerissa ilman rangaistusta. Pelaaja voi vapautua ilman
rangaistusta Saannon 16.1b mukaisesti, paitsi etta:

e Ldhimmdn tdydellisen vapautumisen pisteen ja vapautumisalueen taytyy olla
bunkkerissa.

e Jos ldhintd tdydellisen vapautumisen pistettd ei ole bunkkerissa, pelaaja voi
silti vapautua rangaistuksetta kadyttden vertailupisteena maksimaalisen
vapautumisen pistettd, joka on bunkkerissa.
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KUVA 16.1c: VAPAUTUMINEN ILMAN RANGAISTUSTA EPANORMAALISTA
KENTTAOLOSUHTEESTA BUNKKERISSA

Alkuperaisen
pallon paikka

e Kuvassa oletetaan pelaajan pelaavan oikealta puolelta.

e Epdnormaalin kenttéolosuhteen haitatessa bunkkerissa, voidaan vapautua ilman rangaistusta
Saénnon 16.1b mukaisesti tai vapautua bunkkerin ulkopuolelle yhden lydnnin rangaistuksella.

e Vapautuminen bunkkerin ulkopuolelle otetaan pitden alkuperaisen pallon paikka reién ja
pudotuskohdan vélissa.

o Vapautumisalue on vertailupisteesta yhden mailanmitan sisalla oleva alue mihin suuntaan
tahansa kohdasta, jossa pallo pudotettaessa ensimmaisena kosketti maata.

(2) Vapautuminen rangaistuksella: Pelaaminen bunkkerin ulkopuolelta (Linjassa
taaksepdin -vapautuminen). Pelaaja voi yhden lyénnin rangaistuksella
pudottaa alkuperdisen tai muun pallon (ks. Sdantd 14.3) kyseisen bunkkerin
ulkopuolelle niin, ettd alkuperdisen pallon paikka on reidn ja sen paikan, johon
pallo pudotetaan, vélisella linjalla (télle linjalle pallon voi pudottaa kuinka kauas
tahansa). Linjalla oleva kohta, johon pallo pudotettaessa ensimmdisend osuu,
muodostaa vapautumisalueen, joka on yhden mailanmitan suuruinen kaikkiin
suuntiin, mutta seuraavin rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Eisaaollaldhempana reikdd kuin alkuperdisen pallon paikka, ja

» Voi olla milld tahansa kentdn alueella paitsi samassa bunkkerissa, mutta

» Taytyy olla samalla kentdn alueella, jota pallo ensimmadisend kosketti sitd
pudotettaessa.
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16.1d Vapautuminen pallon ollessa viheridlla

Kun pelaajan pallo on viheridlld ja kentdlld oleva epdnormaali kenttdolosuhde
haittaa, pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta asettamalla alkuperdisen tai muun
pallon ldhimpddn tdydellisen vapautumisen pisteeseen kdyttden Saantsjen 14.2b(2)
ja 14.2e mukaisia toimintatapoja pallon takaisin asettamiseen:

e [Ldhin tdydellisen vapautumisen piste tulee olla joko viheri6lld tai yleiselld
pelialueella.

e Jos ldhintd taydellisen vapautumisen pistettd ei ole, pelaaja voi silti vapautua
kayttamalld vertailupisteena maksimaalisen vapautumisen pistettd, jonka tulee
olla viheriélld tai yleiselld pelialueella.

16.1e Vapautuminen, kun palloa, joka on epdnormaalissa
kenttdolosuhteessa tai sen pdalla, ei loydy

Jos pelaajan palloa ei ole l6ydetty, mutta tiedetdcdn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd
pallo pyséahtyi kentdlld olevaan epdnormaaliin kenttdolosuhteeseen tai sen pdalle,
pelaaja voi kayttda tatd vapautusvaihtoehtoa lyénti ja lyéntimatka -vapautumisen
sijaan:

¢ Pelaaja saa vapautua Sdannon 16.1b, c tai d kohtien mukaisesti, kayttaen
arvioitua pistettd, jossa pallo viimeksi ylitti kentdlld olevan epdnormaalin
kenttdolosuhteen rajan, pallon sijaintikohtana loytdaakseen ldhimmdn tdydellisen
vapautumisen pisteen.

e Pelaajan vapauduttua laittamalla uuden pallon peliin:
» Alkuperdinen pallo ei ole endd pelissd eikad sitd saa pelata.

» Tamd patee, vaikka alkuperdinen pallo l6ytyisikin kentdltd ennen kolmen
minuutin etsimisajan pdattymista (ks. Saanto 6.3b).

Mutta jos ei tiedetd tai ole kdytidnnossd varmaa, ettd pallo pysahtyi epdnormaaliin
kenttdolosuhteeseen tai sen pdalle ja pallo on kadonnut, téytyy pelaajan ottaa lyonti
ja lyontimatka -vapautuminen Saannon 18.2 mukaisesti.
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KUVA 16.1d: VAPAUTUMINEN ILMAN RANGAISTUSTA EPANORMAALISTA
KENTTAOLOSUHTEESTA VIHERIOLLA

Epanormaali

kentta-

e Kuvassa oletetaan pelaajan pelaavan vasemmalta puolelta.

e Kun pallo on viheridlld ja epanormaali kenttéolosuhde haittaa, voidaan vapautua iiman
rangaistusta asettamalla pallo lahimpéén taydellisen vapautumisen pisteeseen.

e Lahin tdydellisen vapautumisen piste taytyy olla joko viheriolla tai yleisella pelialueella.

16.1f Epdnormaalissa kenttdolosuhteessa olevasta kielletysta
pelialueesta on vapauduttava

Palloa ei saa pelata sijaintipaikaltaan missdan seuraavista tapauksista:

(1) Vapautuminen pallon ollessa kielletylld pelialueella missa tahansa kentalld
muualla kuin estealueella. Kun pelaajan pallo on kielletylld pelialueella
epdnormaalin kenttdolosuhteen sisélld tai paalla yleiselld pelialueella,
bunkkerissa tai viheriolld:

o Kielletty pelialue yleiselld pelialueella. Pelaajan tdytyy vapautua ilman
rangaistusta Sdannon 16.1b mukaisesti.

e Kielletty pelialue bunkkerissa. Pelaajan taytyy vapautua ilman rangaistusta
tai rangaistuksella Sdannon 16.1c (1) tai (2) mukaisesti.

e Kielletty pelialue viheriolld. Pelaajan taytyy vapautua ilman rangaistusta
Sdannon 16.1d mukaisesti.
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(2) Vapautuminen kielletyn pelialueen haitatessa lyéntiasentoa tai svingid missd
tahansa kentdlld muualla kuin estealueella. Kun pelaajan pallo on kielletyn
pelialueen ulkopuolella yleiselld pelialueella, bunkkerissa tai viheridlld ja kielletty
pelialue (joko epdnormaalissa kenttdolosuhteessa tai estealueella) haittaa aiotun
lyontiasennon aluetta tai svingin vaatimaa tilaa, tdaytyy pelaajan joko:

e Vapautua, jos se on sallittua, Sdanndn 16.1b, c tai d mukaisesti riippuen
siitd, onko pallo yleiselld pelialueella, bunkkerissa vai viheridlld, tai

e Vapautua pelaamattomasta paikasta Sdannon 19 mukaisesti.
Kun kielletty pelialue haittaa pallon ollessa estealueella, ks. Sdanto 17.1e.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sddnt6d 16.1: Yleinen
rangaistus Sddnnon 14.7a nojalla.

16.2 Vaarallisen eldimen tilanne

16.2a Milloin saa vapautua

“Vaarallisen eldimen tilanne” syntyy, kun pallon ldhelld on vaarallinen eldin (kuten

myrkyllinen kdarme, darhdkat mehildiset/ampiaiset, alligaattori, tulimuurahaiset tai
karhu), joka voi aiheuttaa pelaajalle vakavia fyysisia vammoja, jos han pelaa palloa
sijaintipaikaltaan.

Pelaaja voi vapautua Saannon 16.2b mukaisesti vaarallisen eldimen tilanteesta
missd tahansa kentdlld.

Tatd sadntod ei sovelleta muihin kentdlld vastaan tuleviin tilanteisiin, jotka voivat
aiheuttaa fyysistd vahinkoa (esim. kaktus).

16.2b Vapautuminen vaarallisen eldimen tilanteesta
Kun vaarallisen eldimen tilanne haittaa:

(1) Jos pallo on muualla kuin estealueella. Pelaaja voi vapautua Sdannon 16.1b, ¢
tai d mukaisesti riippuen siitd, onko pallo yleiselld pelialueella, bunkkerissa tai
viheriolld.

(2) Jos pallo on estealueella. Pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta tai
rangaistuksella:

e Vapautuminen ilman rangaistusta: Pallo pelataan estealueelta. Pelaaja voi
vapautua ilman rangaistusta Saannon 16.1b mukaisesti, paitsi ettd ldhin
tdydellisen vapautumisen piste ja vapautumisalue taytyy olla estealueella.
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e Vapautuminen rangaistuksella: Pallo pelataan estealueen ulkopuolelta.
» Pelaaja voi vapautua rangaistuksella Sdannon 17.1d mukaisesti.
» Jos vaarallisen eldimen tilanne haittaa estealueen ulkopuolella paikassa,
josta pallo pelattaisiin sen jdlkeen, kun on vapauduttu rangaistuksella,

pelaaja voi vapautua uudestaan kohdan (1) mukaisesti ilman
lisdrangaistusta.

(3) Selvisti epétarkoituksenmukaisen lyénnin nojalla vapautumista ei myénneti.
Vapautumista ei saa Sdanndn 16.2b nojalla:

¢ Jos pallon pelaaminen sijaintipaikaltaan on epatarkoituksenmukaista jonkin
sellaisen syyn takia, jonka perusteella pelaaja ei saa vapautusta (esim. jos
pelaaja ei pysty lyomddn, koska pallo on pensaassa).
® Jos haittaamista tapahtuu vain siksi, etta pelaaja valitsee mailan,
lybntiasennon, svingin tai pelisuunnan, joka on epéatarkoituksenmukainen
kyseisissd olosuhteissa.
Tdta saantod sovellettaessa ldhin tdydellisen vapautumisen piste tarkoittaa lahinta
pistettd (ei lahempana reikdd), jossa vaarallisen eldimen tilannetta ei endé ole.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Saant6d 16.2: Yleinen
rangaistus Saannon 14.7a nojalla.

16.3 Maahan painunut pallo

16.3a Milloin saa vapautua

(1) Pallon tulee olla painunut maahan yleiselld pelialueella. Vapautuminen sallitaan
Sdannon 16.3b mukaisesti vain, jos pelaajan pallo on painunut maahan yleiselld
pelialueella.

e Vapautumista ei sallita tamadn sdannon nojalla, jos pallo on painunut maahan
jossain muualla kuin yleiselld pelialueella.

e Mutta pallon ollessa viheri6lld maahan painuneena, pelaaja voi merkitd pallon
paikan ja nostaa sekd puhdistaa pallon, korjata pallon tekemadt vauriot ja
asettaa pallon takaisin alkuperéiselle paikalle (ks. Sdant6 13.1.c(2)).

Poikkeus — Maahan painuneesta pallosta ei sallita vapautumista yleiselld
pelialueella: Vapautumista ei saa Saannon 16.3b nojalla:

e Jos pallo on painuneena maahan hiekassa yleiselld pelialueella, jota ei ole
leikattu vadyldakorkeuteen tai lyhyemmaksi, tai

¢ Jos pallon pelaaminen sijaintipaikaltaan on epatarkoituksenmukaista jonkin
sellaisen syyn takia, jonka perusteella pelaaja ei saa vapautusta (esim. jos
pelaaja ei pysty lydomdidn, koska pallo on pensaassa).
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(2) Pallon maahan painumisen méadrittdminen. Pelaajan pallo on painunut maahan
vain, jos:
e Seon pelaajan edellisen lyénnin seurauksena paatynyt omaan
alastulojélkeensd, ja

e (Osa pallosta on maanpinnan alapuolella.

Jos pelaaja ei pysty varmuudella sanomaan, onko pallo omassa vai jonkin muun
pallon alastulojéljessd, pelaaja voi pitdd palloaan maahan painuneena, jos
kaytettdvissd olevista tiedoista on perusteltua pdatelld, ettd pallo on omassa
alastulojaljessaan.

Pallo ei ole maahan painunut, jos se on maanpinnan alapuolella jostain muusta
syystd kuin pelaajan edellisen lyénnin seurauksena, kuten:

e Pallo on painunut maahan, koska joku on astunut sen pdalle,
e Pallo on lydty suoraan maahan ilman, ettd se on koskaan noussut ilmaan, tai
e Pallo on pudotettu saanndn mukaista vapautusta otettaessa.

KUVA 16.3a: MILLOIN PALLO ON MAAHAN PAINUNUT

& | Pallo on painunut maahan
0Osa pallosta (painuneena maahan omaan
alastulojalkeensd) on maanpinnan alapuolella.

<—— Maanpinta

Pallo on painunut maahan

Vaikka pallo ei kosketa maanpintaa,

osa pallosta (painuneena maahan omaan
alastulojalkeensd) on maanpinnan alapuolella.

Pallo El ole painunut maahan

Vaikka pallo on ruohon sisélld, ei vapautusta saa,
koska mikéan osa pallosta ei ole maanpinnan
alapuolella.

16.3b Vapautuminen maahan painuneelle pallolle

Kun pelaajan pallo on maahan painunut yleiselld pelialueella ja vapautuminen
Sdannon 16.3a nojalla on mahdollista, pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta
pudottamalla alkuperdinen tai muu pallo seuraavanlaiselle vapautumisalueelle (ks.
S&anto 14.3):
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e Vertailupiste: Paikka yleiselld pelialueella, joka on vélittomasti maahan
painuneen pallon takana.

e Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Yksi mailanmitta, mutta
seuraavin rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Taytyy olla yleiselld pelialueella, ja
» Eisaa olla ldhempéna reikdd kuin vertailupiste.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdanto F-2 (Toimikunta voi ottaa
kayttodn paikallissdannon, joka sallii vapautumisen vain, jos pallo on maahan
painuneena alueella, joka on leikattu vayldakorkeuteen tai lyhyemmaksi.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 16.3: Yleinen
rangaistus Sdannoén 14.7a nojalla.

KUVA 16.3b: VAPAUTUMINEN ILMAN RANGAISTUSTA MAAHAN
PAINUNEESTA PALLOSTA

e Kun pallo on painunut maahan yleiselld pelialueella, voi pelaaja vapautua ilman rangaistusta.

e \Vertailupiste vapauduttaessa on paikka, joka on yleiselld pelialueella heti maahan painuneen
pallon takana.

e \Vapautumisalue on vertailupisteesta yhden mailanmitan sisélla oleva alue, joka ei ole
lahempéana reikad kuin vertailupiste ja sen téytyy olla yleisella pelialueella.

e Pallo taytyy pudottaa vapautumisalueelle ja sen tulee jadda télle alueelle.
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16.4 Pallon nostaminen selvitettdaessa onko pallo olosuhteessa,
josta vapautuminen sallitaan

Jos pelaajalla on kohtuullinen syy uskoa, ettd hdnen pallonsa on olosuhteessa, josta
vapautuminen sallitaan ilman rangaistusta Saannon 15.2, 16.1 tai 16.3 nojalla,
mutta ei voi todeta tatd ilman pallon nostamista:

e Pelaaja voi nostaa pallon ja katsoa onko vapautuminen mahdollista, mutta:

¢ Pallon paikka tulee ensin merkitd eikd nostettua palloa saa puhdistaa (paitsi
viheriolld) (ks. Saanto 14.1).

Jos pelaaja nostaa pallon ilman kohtuullista syytd uskoa vapautumisen
mahdollisuuteen (paitsi viheriélld, missd pelaaja voi nostaa pallonsa Sdanndn 13.1b
nojalla), saa hdn yhden lyénnin rangaistuksen.

Jos pelaajan sallitaan vapautua ja han vapautuu, rangaistusta ei seuraa, vaikka han
ei olisi merkinnyt pallon paikkaa ennen nostamista tai vaikka han olisi puhdistanut
nostettua palloa.

Jos vapautumista ei sallita tai pelaaja pdattaa olla ottamatta sallittua vapautumista:

¢ Pelaaja saa yhden lyonnin rangaistuksen, jos han ei merkinnyt pallon paikkaa
ennen sen nostamista tai puhdisti nostettua palloa, kun se ei ollut sallittua, ja

¢ Pallo tulee asettaa takaisin alkuperdiselle paikalle (ks. Sdanto 14.2).

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sddntod 16.4: Yleinen
rangaistus Sadnnon 14.7a nojalla.
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Séantoé 17

SAANTO
17 Estealueet

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

Sdanto 17 kasittelee estealueita, jotka ovat vesialueita tai muita toimikunnan
madrittelemid alueita, joihin pallo usein katoaa tai sita on vaikea pelata. Pelaaja
voi yhden lydnnin rangaistuksella kdyttaa vapautumisvaihtoehtona pallon
pelaamista estealueen ulkopuolelta.

17.1 Vaihtoehdot pallon ollessa estealueella

Estealueet on maaritelty joko punaisiksi tai keltaisiksi. Tdma vaikuttaa pelaajan
vapautumisvaihtoehtoihin (ks. Sdant6 17.1d).

Pelaaja voi seistd estealueella pelatessaan estealueen ulkopuolella olevaa palloa
myds estealueelta vapautumisen jdlkeen.

17.1a Milloin pallo on estealueella
Pallo on estealueella, jos osakin siita:

¢ On estealueella, tai koskettaa maata tai jotain muuta (esim. luontoon kuuluvaa tai
valmistettua) estealueen rajojen sisdapuolella, tai

e On estealueen rajan tai jonkin muun osan yldpuolella.

Jos osa pallosta on seka estealueella ettd jollain muulla kentdn alueella, ks. Sdantd
2.2c.

17.1b Pelaaja voi pelata pallon sijaintipaikaltaan estealueelta tai
vapautua rangaistuksella

Pelaaja voi joko:

e Pelata pallon ilman rangaistusta sijaintipaikaltaan saman sdaannon perusteella
kuin pallon ollessa yleiselld pelialueella (tama tarkoittaa sitd, etta ei ole mitdan
eritystd saantoa, kuinka palloa voidaan pelata estealueelta), tai

e Pelata pallon estealueen ulkopuolelta vapautumalla rangaistuksella Sdannon
17.1d tai 17.2 mukaisesti.

Poikkeus - Estealueella olevan kielletyn pelialueen vaikutuksesta on vapauduttava
(ks. Sdanto 17.1e).
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17.1c Vapautuminen, kun palloa ei loydy estealueelta

Jos pelaajan palloa ei ole [6ytynyt ja tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo
on pysdhtynyt estealueelle:

e Pelaaja voi vapautua rangaistuksella Sdannon 17.1d tai 17.2 nojalla.
e Pelaajan vapauduttua laittamalla toisen pallon peliin:
» Alkuperdinen pallo ei ole endd pelissa eika sitd saa pelata.

» Tama patee, vaikka pallo l6ytyisikin kentdltd ennen kolmen minuutin
etsimisajan paattymistd (ks. Sdanto 6.3b).

Mutta jos ei tiedetd tai ole kdytdnndssd varmaa, ettd pallo pysahtyi estealueelle
ja pallo on kadonnut, taytyy pelaajan ottaa lyonti ja lyontimatka -vapautuminen
Sdannon 18.2 mukaisesti.

17.1d Vapautuminen pallon ollessa estealueella

Jos pelaajan pallo on estealueella ja myds silloin, kun tiedetddn tai on kdytdnndssd
varmaa, ettd pallo on estealueella, vaikka sitd ei ole l6ydetty, on pelaajalla seuraavat
vapautumisvaihtoehdot kdytossdan, kaikki yhden lyonnin rangaistuksella:

(1) Lyonti ja lydntimatka -vapautuminen. Pelaaja voi pelata alkuperdisen tai muun
pallon paikasta, josta edellinen lyonti suoritettiin (ks. Sdantd 14.6).

(2) Linjassa taaksepdin -vapautuminen. Pelaaja voi pudottaa alkuperdisen tai
muun pallon (ks. Sdant6 14.3) estealueen ulkopuolelle niin, ettd alkuperdisen
pallon estealueen rajan viimeksi ylittdméa kohta (joka arvioidaan, jos se ei ole
tiedossa) on reidn ja sen paikan, johon pallo pudotetaan, viliselld linjalla (talle
linjalle pallon voi pudottaa kuinka kauas tahansa). Linjalla oleva kohta, johon
pallo pudotettaessa ensimmadisend osuu, muodostaa vapautumisalueen, joka on
yhden mailanmitan suuruinen kaikkiin suuntiin, mutta seuraavin rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Eisaa ollalahempana reikdd kuin arvioitu paikka, jossa alkuperdinen pallo
viimeksi ylitti estealueen rajan, ja

» Voi olla milld tahansa kentdn alueella paitsi samalla estealueella, mutta

» Taytyy olla samalla kentdn alueella, jota pallo ensimmdisend kosketti sitd
pudotettaessa.
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KUVA #1 17.1d: VAPAUTUMINEN PALLON OLLESSA KELTAISELLA
ESTEALUEELLA

X Konhta, josta pallo meni estealueelle

O Piste, jossa pudotettu pallo
ensimmaisena osuu linjaan

@ \ertailupiste

© Vapautumisalue

Kun tiedetaén tai on kdytdnnossa varmaa, etta pallo on keltaisella estealueella ja pelaaja haluaa
vapautua, on pelaajalla kaksi vaihtoehtoa, molemmat yhden lyonnin rangaistuksella. Pelaaja voi:

(1) Kayttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista pelaamalla pallon edellisen lyontipaikan mukaan
perustuvalta vapautumisalueelta.

(2) Kayttad linjassa taaksepéin -vapautumista pudottamalla pallon estealueen ulkopuolelle pitden
pisteen X reidn ja pudotuskohdan vélissa.
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KUVA #2 17.1d: VAPAUTUMINEN PALLON OLLESSA PUNAISELLA
ESTEALUEELLA

X Konhta, josta pallo meni estealueelle

O Piste, jossa pudotettu pallo
ensimmaisena osuu linjaan

® \ertailupiste
© Vapautumisalue

Kun tiedetaan tai on kdytdnndssa varmaa, ettd pallo on punaisella estealueella ja pelaaja haluaa
vapautua, on pelaajalla kolme vaihtoehtoa, kaikki yhden lyonnin rangaistuksella. Pelaaja voi:

(1) Kéyttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista pelaamalla pallon edellisen lyontipaikan mukaan
perustuvalta vapautumisalueelta.

(2) Kayttad linjassa taaksepéin -vapautumista pudottamalla pallon estealueen ulkopuolelle pitden
pisteen X reidn ja pudotuskohdan vélissa.

(3) Kayttad sivuttaista vapautumista (vain punaiselta estealueelta). Vertailupiste kdytettdaessa
sivuttaista vapautumista on piste X. Pallo tdytyy pudottaa ja pelata kahden mailanmitan
kokoiselta vapautumisalueelta, joka ei ole lahempéna reikad kuin piste X.

(3) Sivuttainen vapautuminen (kdyt6sséd vain punaisella estealueella). Kun pallo
ylitti viimeksi punaisen estealueen rajan, pelaaja voi pudottaa alkuperdisen tai
muun pallon télle sivuttaiselle vapautumisalueelle (ks. Saant6 14.3):

e Vertailupiste: Arvioitu piste, jossa alkuperdinen pallo viimeksi ylitti punaisen
estealueen rajan.

e Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Kaksi mailanmittaa, mutta
seuraavin rajoituksin:

153



Séantoé 17

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Eisaa olla ldhempdna reikdd kuin vertailupiste, ja

» Voi olla milld tahansa kentdn alueella paitsi samalla estealueella, mutta

» Jos useampi kuin yksi kentédn alue on kahden mailanmitan padssa
vertailupisteestd, taytyy pallon pysahtya vapautumisalueelle sille kentdn

alueelle, jota pallo ensimmadisend kosketti sitd vapautumisalueelle
pudotettaessa.

Ks. Sdanto 25.4m (Pelaajille, jotka kdyttavat pyorallista liilkkumisen
apuvdlinettd, Sdantod 17.1d(3) muokataan niin, ettd sivuttainen vapautumisalue
on neljan mailanmitan kokoinen).

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissdanto B-2 (Toimikunta voi ottaa
kayttoon paikallissddnnon, joka sallii sivuttaisen vapautumisen punaisen
estealueen vastakkaiselle puolelle yhtd kaukana reidstd olevasta pisteesta).

17.1e Estealueella olevan kielletyn pelialueen haittaamisesta on
vapauduttava

Pelaaja ei saa pelata palloaan sijaintipaikaltaan missdan seuraavista tapauksista:

(1) Jos pallo on estealueella olevalla kielletylld pelialueella. Pelaajan taytyy
vapautua rangaistuksella Sddnnon 17.1d tai 17.2 mukaisesti.

Jos kielletty pelialue haittaa pelaajaa tdmdn sddnnon nojalla otetun
vapautumisen jdlkeen, palloa ei saa pelata sijaintipaikaltaan. Sen sijaan
pelaajan tulee vapautua Saannon 16.1f(2) nojalla.

(2) Jos pallo on estealueella ja kentilld oleva kielletty pelialue haittaa lyontiasentoa
tai svingid. Kun pelaajan pallon on kielletyn pelialueen ulkopuolella estealueella,
mutta kielletty pelialue (joko epdnormaalissa kenttdolosuhteessa tai estealueella)
haittaa aiotun lyontiasennon aluetta tai svingin vaatimaa tilaa, pelaajan taytyy
joko:

e Vapautua rangaistuksella estealueen ulkopuolelle Sddnnon 17.1d tai 17.2
mukaisesti, tai

e Vapautua ilman rangaistusta pudottamalla alkuperdinen tai muu pallo
vapautumisalueelle (jos se on loydettdvissd) saman estealueen sisélle (ks.
S&danto 14.3).

» Vertailupiste: Ldhin tdydellisen vapautumisen piste kiellettyyn
pelialueeseen ndhden.

» Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Yksi mailanmitta, mutta
seuraavin rajoituksin:

» Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

— Taytyy olla samalla estealueella pallon sijaintipaikan kanssa, ja

— Eisaaollaldhempana reikéd kuin vertailupiste.
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(3) Vapautumista ei sallita, jos pelaaminen on epéitarkoituksenmukaista. Pelaaja ei
saa vapautua ilman rangaistusta kielletystd pelialueesta kohdan (2) perusteella:

® Jos pallon pelaaminen sijaintipaikaltaan on epdtarkoituksenmukaista jonkin
sellaisen syyn takia, jonka perusteella pelaaja ei saa vapautusta (esim. jos
pelaaja ei pysty lydomddn, koska pallo on pensaassa), tai

¢ Jos alue hdiritsee vain, kun pelaaja valitsee mailan, lyéntiasennon,
svingin tai pelisuunnan, joka on selkedsti olosuhteisiin ndhden
epdtarkoituksenmukainen.

Toimintaohjeet, kun kielletty pelialue haittaa, mutta pallo on muualla kuin
estealueella, ks. Saanto 16.1f.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Saantod 17.1: Yleinen
rangaistus Saannon 14.7a nojalla.

17.2 Vaihtoehdot, kun palloa on pelattu estealueelta

17.2a Estealueelta pelaamisen jdlkeen pallo pddtyy samalle tai toiselle
estealueelle

Jos estealueelta pelattu pallo pdatyy samalle tai toiselle estealueelle, pelaaja voi
pelata pallon sijaintipaikaltaan (ks. Sdanto 17.1b).

Tai, yhden lyonnin rangaistuksella, pelaaja voi vapautua jollain seuraavista
vaihtoehdoista:

(1) Normaalit vapautumisvaihtoehdot. Pelaaja voi kéyttaa lyonti ja lyéntimatka
-vapautumista Sdannon 17.1d(1) mukaisesti, linjassa taaksepdin -vapautumista
Saannon 17.1d(2) mukaisesti tai, jos kyseessad on punainen estealue, sivuttaista
vapautumista Saannon 17.1d(3) mukaisesti.

S&dannon 17.1d(2) tai (3) mukaisen vapautumisalueen méarittelemiseen
kaytettdva piste on se arvioitu kohta, jossa alkuperdinen pallo viimeksi ylitti sen
estealueen rajan, jolla pallo nyt on.

Jos pelaaja ottaa lyonti ja lyontimatka -vapautumisen pudottamalla pallon
estealueelle (ks. Saantd 14.6) ja sen jalkeen pdattadkin olla pelaamatta
pudotettua palloa sijaintipaikaltaan:

* Pelaaja voi jatkaa vapautumistaan estealueen ulkopuolelle Sddnnon 17.2a(2),

S&ddnndn 17.1d(2) tai (jos kyseessd on punainen estealue) Sdanndn 17.1d(3)
mukaisesti.

¢ Jos pelaaja tekee ndin, hdn saa yhden lydnnin lisdrangaistuksen eli
yhteensd kahden ly6nnin rangaistuksen: yksi lydnti lyonti ja lyéntimatka
-vapautumisesta ja yksi lydnti vapautumisesta estealueen ulkopuolelle.

(2) Ylimddrdinen vapautumisvaihtoehto: Pelaaminen paikasta, josta edellinen
lyonti estealueen ulkopuolelta lydtiin. Sen sijaan, ettd pelaaja kdyttaa
yhtd normaaleista vapautumisvaihtoehdoista kohdan (1) mukaisesti,
pelaaja voi valita pelaavansa alkuperdisen tai muun pallon paikasta, josta
edellinen lyonti estealueen ulkopuolelta suoritettiin (ks. Sdanto 14.6).
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KUVA #1 17.2a: ESTEALUEELTA PELATTU PALLO PAATYY SAMALLE
ESTEALUEELLE

X Konhta, josta pallo meni estealueelle

O Piste, jossa pudotettu pallo
ensimmaisena osuu linjaan
@ \ertailupisteet

© Vapautumisalue

Pelaaja ly6 pallon tilausalueelta estealueelle pisteeseen A. Pelaaja lyo pallon pisteesté A pisteeseen
B. Jos pelaaja valitsee vapautumisen yhden lyonnin rangaistuksella, on hénelld kaytossa nelja
vaihtoehtoa. Pelaaja voi:

(1) Kayttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista pelaamalla palloa vapautumisalueelta, joka
perustuu edellisen lyonnin paikkaan pisteesta A. Pelaajan seuraava lyonti on neljas.

(2) Kéyttaa linjassa taaksepain -vapautumista pudottamalla pallon estealueen ulkopuolelle
pitden pisteen X reién ja pudotuskohdan valissa. Pelaajan seuraava lyonti on neljds.

(3) Kayttaa sivuttaista vapautumista (vain punaiselta estealueelta). Vertailupiste kdytettdessa
sivuttaista vapautumista on piste X. Pallo téytyy pudottaa ja pelata kahden mailanmitan
kokoiselta vapautumisalueelta, joka ei ole Idhempéna reikda kuin piste X.Pelaajan seuraava
lyonti on neljas.

(4) Pelata palloa tiiausalueelta, koska sielté edellinen lyonti estealueen ulkopuolelta suoritettiin.
Pelaajan seuraava lyonti on neljés.

Jos pelaaja valitsee vaihtoehdon (1) ja tdmén jélkeen paéttaa olla pelaamatta pudotettua palloa,

voi pelaaja kayttaa linjassa taaksepéin -vapautumista tai sivuttaista vapautumista pisteesta X

tai pelata uudelleen tiiausalueelta, lisaten vield yhden lydnnin rangaistuksen eli kaikkiaan kaksi

rangaistuslyontid. Pelaajan seuraava lyonti on viides.
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KUVA #2 17.2a: ESTEALUEELTA PELATTU PALLO PAATYY SAMALLE
ESTEALUEELLE KAYTYAAN ESTEALUEEN ULKOPUOLELLA

X Kohta, josta pallo meni estealueelle

O Piste, jossa pudotettu pallo
ensimmaéisend osuu linjaan
@ \Vertailupisteet

© Vapautumisalue

‘‘‘‘‘‘

Pelaaja lyo pallon tiiausalueelta estealueelle pisteeseen A. Pelaaja lyo pallon pisteestd A pisteeseen
B siten, etté pallo kéy estealueen ulkopuolella, mutta tulee takaisin estealueelle pisteen X kohdalta.
Jos pelaaja valitsee vapautumisen yhden lyonnin rangaistuksella, on hanella kdytossa nelja vaih-
toehtoa. Pelaaja voi:

(1) Kayttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista pelaamalla palloa vapautumisalueelta, joka
perustuu edellisen lyonnin paikkaan pisteestd A. Pelaajan seuraava lyonti on neljas.

(2) Kayttaa linjassa taaksepain -vapautumista pudottamalla pallon estealueen ulkopuolelle
pitden pisteen X (kohta, josta pallo viimeksi meni estealueelle) reién ja pudotuskohdan
valissd. Pelaajan seuraava lyonti on neljas.

(3) Kéyttaa sivuttaista vapautumista (vain punaiselta estealueelta). Vertailupiste kdytettdessa
sivuttaista vapautumista on piste X. Pallo téytyy pudottaa ja pelata kahden mailanmitan kokoi-
selta vapautumisalueelta, joka ei ole lahempénd reikaa kuin piste X. Pelaajan seuraava lyonti
on neljés.

(4) Pelata palloa tilausalueelta, koska sielté edellinen lyonti estealueen ulkopuolelta suoritettiin.
Pelaajan seuraava lyonti on neljas.

Jos pelaaja valitsee vaihtoehdon (1) ja tdmén jélkeen paattaa olla pelaamatta pudotettua palloa,
voi pelaaja kéyttaa linjassa taaksepdin -vapautumista tai sivuttaista vapautumista pisteesté X
tai pelata uudelleen tiiausalueelta, lisaten vield yhden lyonnin rangaistuksen eli kaikkiaan kaksi
rangaistuslyontid. Pelaajan seuraava lyonti on viides.
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17.2b Estealueelta pelattu pallo katoaa, on ulkona tai on
pelaamattomassa paikassa estealueen ulkopuolella

Pelaajan pelattua palloa estealueelta, voi han joskus joutua kdyttamadan tai paattad
kayttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista, koska alkuperdinen pallo on joko:

o Ulkona tai kadonnut estealueen ulkopuolelle (ks. Sdant6 18.2), tai
¢ Pelaamattomassa paikassa estealueen ulkopuolella (ks. Sdant6 19.2a).

Jos pelaaja kdyttda lyonti ja lydntimatka -vapautumista pudottamalla pallon
estealueelle (ks. Sdanto 14.6) ja sen jdlkeen paattad olla pelaamatta pudotettua
palloa sijaintipaikaltaan:

® Pelaaja voi vapautua uudestaan estealueen ulkopuolelle Sdannon 17.2a(2)
mukaisesti, Sdannon 17.1d(2) mukaisesti tai (jos kyseessd on punainen estealue)
Sdannon 17.1d(3) mukaisesti.

® Jos pelaaja tekee ndin, hdan saa yhden lydnnin lisdrangaistuksen eli yhteensa
kahden lydnnin rangaistuksen: yksi lyonti lyonti ja lydntimatka -vapautumisesta
ja yksi lyonti vapautumisesta estealueen ulkopuolelle.

Pelaaja voi vapautua suoraan estealueen ulkopuolelle ilman, ettd hdn ensin
pudottaa pallon estealueelle, mutta saa silti yhteensd kahden lyénnin
rangaistuksen.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen sda@ntod 17.2: Yleinen
rangaistus Sdénnon 14.7a nojalla.

17.3 Pallon ollessa estealueella ei vapautumista sallita muiden

saantojen perusteella

Kun pelaajan pallo on estealueella, vapautumista ilman rangaistusta ei sallita:

e Epdnormaalin kenttdolosuhteen haittaamisesta (Sdantd 16.1),

® Maahan painuneen pallon tilanteesta (Sdanto 16.3), tai

* Pelaamattoman paikan tilanteesta (Sddnto 19).

Pelaajan ainoa mahdollisuus on vapautua rangaistuksella Sdannon 17 perusteella.

Mutta vaarallisen eldimen tilanteen haitatessa pelaamista estealueella, pelaaja
voi vapautua joko ilman rangaistusta estealueelle tai rangaistuksella estealueen
ulkopuolelle (ks. Saants 16.2b(2)).
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Saanto 18

STgo Lyonti ja lyontimatka -vapautuminen,

Pallo kadonnut tai ulkona, Varapallo

S&aannon tarkoitus:

Sdanto 18 kattaa vapautumisen lyonti ja lyontimatka -rangaistuksella. Kun
pallo on kadonnut estealueen ulkopuolelle tai paatyy ulos kentdltd, vaadittu
eteneminen tiiausalueelta reikdaan keskeytyy; pystydkseen jatkamaan etene-
mistd pelaajan taytyy pelata uudelleen sieltd, mistd han edellisen kerran 6i.

Tama sdaanto kattaa myos sen, kuinka ja milloin varapallo voidaan ajan
sddstamiseksi pelata silloin, kun pallo voi olla ulkona tai kadonnut estealueen
ulkopuolelle.

18.1 Vapautuminen lyonti ja lyontimatka -rangaistuksella on aina

sallittua

Pelaaja voi kdyttaa lyénti ja lyéntimatka -vapautumista koska tahansa lisdamalla
yhden lyonnin rangaistuksen ja pelaamalla alkuperdisen tai muun pallon paikasta,
josta edellinen lyonti suoritettiin (ks. Sdanto 14.6).

Pelaajalla on aina lyénti ja lydntimatka -vapautumisvaihtoehto kdytettavissa:
e Pallon sijainnilla kentdlld ei ole merkitystd, ja

e Myds silloin, kun sdantd edellyttdd pelaajaa vapautumaan tietylla tavalla tai
pelaamaan palloa tietystd paikasta.

Kun pelaaja laittaa toisen pallon peliin lyonti ja lyontimatka -rangaistuksella (ks.
Saanto 14.4):

e Alkuperdinen pallo ei ole endé pelissd eika sitd saa endd pelata.

e Tdmad pdtee, vaikka alkuperdinen pallo [6ytyisikin kentdltd ennen kolmen
minuutin etsimisajan paattymista (ks. Sdanto 6.3b).

Mutta tama ei koske palloa, jota pelataan paikasta, josta edellinen lyonti ly6tiin, kun
pelaaja:

¢ |lmoittaa pelaavansa varapallon (ks. Sdant6 18.3b), tai

e Pelaa toista palloa lydntipelissd Sdannon 14.7b tai 20.1c(3) nojalla.
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18.2 Pallo kadonnut tai ulkona: Lydnti ja lyontimatka
-vapautuminen on pakollinen

18.2a Milloin pallo on kadonnut tai ulkona

(1) Milloin pallo on kadonnut. Pallo on kadonnut, jos sita ei l6ydy kolmen minuutin
kuluessa siitd, kun pelaaja tai hdnen caddiensa aloittaa sen etsimisen.

Jos pallo l6ytyy tdssd ajassa, mutta ei ole varmuutta onko pallo pelaajan:

¢ Pelaajan on viivyttelematta yritettava tunnistaa pallo (ks. Sdant6 7.2), jonka
tekemiseen hadnelle sallitaan kohtuullinen aika, vaikka kolmen minuutin
etsintdaika olisi umpeutunut.

e Kohtuulliseen aikaan sisdltyy myds tarvittava aika pallolle siirtymiseen, jos
pelaaja on eri paikassa kuin misté pallo [6ydettiin.

Jos pelaaja ei tunnista palloaan kohtuullisessa ajassa, pallo on kadonnut.

(2) Milloin pallo on ulkona. Pysahtynyt pallo on ulkona vain, jos se on kokonaan
kentdn ulkorajan ulkopuolella.

Pallo on sisdlld, jos osakin sita:

¢ On tai koskettaa maata tai jotain muuta (esim. jotain luontoon kuuluvaa tai
jotain valmistettua esinettd) kentén ulkorajan sisdpuolella, tai

e On kentdn ulkorajan sisdreunan tai muun kentdn osan ylapuolella.

Pelaaja saa seistd ulkona kentdiltd pelatessaan kentdlld olevaa palloa.
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KUVA 18.2a: MILLOIN PALLO ON ULKONA

Pallo on ulkona, kun se on kokonaan kentédn ulkorajan sisareunan toisella puolella.
Kuvat antavat esimerkkeja, milloin pallo on ulkona ja milloin sisélla.

Kentta (Course)

Q Pallo on sisélla
Q Pallo on ulkona

Ulkorajan sisareuna on tolppien kentin Ulkorajan sisareuna on maalatun viivan kentén-
puoleisten reunojen maan tasolla oleva linja ja puoleinen reuna ja viiva itsessaan on ulkona.
tolpat ovat ulkona.

18.2b Miten menetelld, jos pallo on kadonnut tai ulkona

Jos pallo on kadonnut tai ulkona, taytyy pelaajan kdyttaa lyonti ja lyontimatka
-vapautumista lisdamalld yhden lyonnin rangaistus ja pelaamalla alkuperdinen tai
muu pallo paikasta, josta edellinen lyonti ly6tiin (ks. Sdant6 14.6).

Poikkeus — Pelaaja voi vaihtaa pallonsa toisen sidnnén mukaisesti silloin, kun
tiedetddn tai on kdytdnnossa varmaa, mitd alkuperdiselle pallolle on tapahtunut:
Lyonti ja lyontimatka -vapautumisen sijaan pelaaja voi vaihtaa pallonsa toisen
sddnnon sallimalla tavalla silloin, kun hanen palloaan ei ole l8ydetty ja tiedetddn tai
on kdytdnndssd varmaa, ettd alkuperdinen pallo:

o Pysahtyi kentdille ja sita liikutti ulkopuolinen vaikutus (ks. Sdant6 9.6) tai toinen
pelaaja pelasi sitd vddrdnd pallona (ks. Sadanté 6.3c(2)),

o Pysahtyi kentdlld liikuteltavan haitan (ks. Sdant6 15.2b) tai epdnormaalin
kenttdolosuhteen (ks. Sdanto 16.1e) sisélle tai padlle,
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e On estealueella (ks. Saanto 17.1¢), tai

¢ Joku henkild tarkoituksellisesti pysaytti sen tai muutti sen suuntaa (ks. Sdanto
11.20).

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen Sddntoa 18.2: Yleinen
rangaistus Sdannon 14.7a nojalla.

18.3 Varapallo

18.3a Milloin varapallon pelaaminen on sallittua

Jos pallo on voinut kadota estealueen ulkopuolelle tai voi olla ulkona, pelaaja
voi aikaa sdastddkseen pelata toisen pallon varapallona lydnti ja lyontimatka
-rangaistuksella (ks. Sdanto 14.6). Tama sisdltda tilanteet, kun:

e Alkuperdistd palloa ei ole l6ydetty ja tunnistettu eikd se ole vield kadonnut,

¢ Pallo voi olla kadonnut estealueelle, mutta voi olla kadonnut myos jonnekin
muualle kentdlld, tai

e Pallo voi olla kadonnut estealueelle, mutta voi olla myds ulkona.

Jos pelaaja lyo edellisen lyénnin paikasta tarkoituksenaan pelata varapallo, mutta
tilanteessa varapallon lyominen ei ole sallittua, tastd pallosta tulee pelaajan pelissd
oleva pallo lyonti ja lydntimatka -rangaistuksella (ks. Sdanto 18.1).

Jos itse varapallo on voinut kadota estealueen ulkopuolelle tai voi olla ulkona:
e Pelaaja voi pelata toisen varapallon.

e Talld varapallolla on talloin sama suhde ensimmadiseen varapalloon kuin
ensimmadiselld varapallolla on alkuperdiseen palloon.

18.3b Varapallon pelaamisesta ilmoittaminen

Ennen lyontid pelaajan tulee ilmoittaa jollekin toiselle henkil6lle pelaavansa
varapallon:

e Eiriitd, ettd pelaaja sanoo vain pelaavansa toisen pallon tai lyé uudestaan.

® Pelaajan tulee kdyttdd sanaa “varapallo” tai muutoin selvasti ilmaista pelaavansa
palloa varapallona Sddnnon 18.3 mukaisesti.

Jos pelaaja ei ilmoita t&td jollekin toiselle henkildlle (vaikka hanen aikomuksenaan
olisi pelata varapallo) ja pelaa pallon paikasta mistd edellinen lydnti ly6tiin, tdstad
pallosta tulee pelaajan pelissd oleva pallo lyénti ja lydntimatka -rangaistuksella (ks.
S&danto 18.1).

Mutta jos lahelld ei ole ketddan kuulemassa pelaajan ilmoitusta, pelaaja voi pelata
varapallon ja kertoa tdstd heti jollekin toiselle henkildlle, kun se on mahdollista.
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18.3c Varapallon pelaaminen, kunnes siitd tulee pelissd oleva pallo tai se
hylatdaan
(1) Useamman lyonnin pelaaminen varapallolla. Pelaaja voi jatkaa varapallolla

pelaamista ilman, ettd se menettdd varapallon aseman niin kauan kuin sita ei
pelata lahempaa reikdd kuin missd alkuperdisen pallon arvioidaan olevan.

Tdmad patee, vaikka varapalloa lydddan useita kertoja.

Mutta pallo lakkaa olemasta varapallo, kun se muuttuu pelissd olevaksi palloksi
kohdan (2) mukaisesti tai se hylataan kohdan (3) mukaisesti, jolloin siita tulee
vddrd pallo.

(2) Milloin varapallosta tulee pelissé oleva pallo. Varapallosta tulee pelaajan
pelissd oleva pallo lyonti ja lyontimatka -rangaistuksella seuraavissa kahdessa
tapauksessa:

e Kun alkuperdinen pallo on kadonnut jonnekin kentdn alueelle, mutta ei
estealueelle tai on ulkona. Alkuperdinen pallo ei ole endé pelissd (vaikka se
[6ytyisikin kentdltd kolmen minuutin etsimisajan paattymisen jalkeen) ja siitd
tulee vddrd pallo, jota ei saa pelata. (ks. Sdant6 6.3¢).

e Kun varapalloa on pelattu lahempaa reikda kuin missa alkuperdisen
pallon arvioidaan olevan. Alkuperdinen pallo ei ole enda pelissd (vaikka se
l6ytyisikin kentdltd ennen kolmen minuutin etsimisajan pdattymista tai se
l6ytyy lahempéd reikdd kuin mitd on arvioitu) ja siitd tulee vddrd pallo, jota ei
saa pelata. (ks. Sdanto 6.3c).

Jos pelaaja pelaa varapallon samalle alueelle alkuperdisen pallon kanssa eika
pysty tunnistamaan kumpi on kumpi:

e Jos vain toinen palloista l6ytyy kentdiltd, tata palloa kohdellaan varapallona ja
siitd tulee pelissd oleva pallo.

e Jos molemmat pallot l8ytyvat kentdiltd, taytyy pelaajan valita toinen palloista,
jota kohdellaan varapallona, joka on nyt pelissd oleva pallo, ja toista palloa
kohdellaan alkuperdisend pallona, joka ei ole enda pelissd, eikd sitd saa endd
pelata.
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KUVA 18.3c: VARAPALLOA PELATTU LAHEMPAA KUIN SE KOHTA, MISSA

164

ALKUPERAISEN PALLON OLETETAAN OLEVAN

Pelaajan tilausalueelta pelattu alkuperdinen pallo voi olla kadonnut metséén, joten pelaaja
iimoittaa pelaavansa varapallon ja se paatyy pisteeseen A.

Koska piste A on kauempana reidstd kuin missa alkuperéisen pallon oletetaan olevan, voi pelaa-
ja lyoda palloa iiman, ettd se menettaa varapallon statuksen.

Pelaaja lyo pallon pisteesta A pisteeseen B.

Koska piste B on lahempéana reikaa kuin missa alkuperéisen pallon oletetaan olevan, niin jos
pelaaja lyo palloa pisteestd B, varapallosta tulee pelissa oleva pallo lyonti ja lyontimatka -ran-
gaistuksella.

Poikkeus — Pelaaja voi vaihtaa pallonsa toisen sé@nnon mukaisesti silloin, kun

tiedetdadn tai on kdytdnnossd varmaa, mitd pallolle on tapahtunut: Pelaajalla on
ylimdardinen vaihtoehto, kun hanen palloaan ei ole l6ydetty ja tiedetddn tai on
kdytdnndssd varmaa, etta pallo:

e Pysdhtyi kentdille ja sita liikutti ulkopuolinen vaikutus (ks. Saant6 9.6),

o Pysahtyi kentdille liikuteltavan haitan (ks. Saant6 15.2b) tai epdnormaalin
kenttdolosuhteen (ks. Sadnto 16.1e) sisélle tai padlle, tai

¢ Joku henkilo tarkoituksellisesti pysaytti sen tai muutti sen suuntaa (ks.
Saanto 11.2¢).
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Kun joku edelld mainituista sddnndista patee, pelaaja voi:
e Vaihtaa toisen pallon kyseisen sdannon nojalla, tai

e Kohdella varapalloa pelissé olevana pallona lyénti ja lyéntimatka
-rangaistuksella.

(3) Milloin varapallo taytyy hylédtd. Kun varapallosta ei ole vield tullut pelissd olevaa
palloa, taytyy se hyldtd seuraavissa kahdessa tapauksessa:

e Kun alkuperdinen pallo l6ytyy kentdn alueelta estealueen ulkopuolelta
ennen kolmen minuutin etsintdajan umpeutumista. Pelaajan taytyy pelata
alkuperdista palloa sijaintipaikaltaan.

e Kun alkuperdinen pallo [oytyy estealueelta tai tiedetddn tai on kdytannossd
varmaa, ettd se on estealueella. Pelaajan taytyy joko pelata alkuperdista
palloa sijaintipaikaltaan tai vapautua rangaistuksella Sdannén 17.1d
mukaisesti.

Kummassakin tapauksessa:

e Pelaaja ei saa endd lyddd varapalloa, joka on nyt vddrd pallo (ks. Sdanto6 6.3c),
ja

e Mitdan varapallolla ennen sen hylkdamista tehtyja lyonteja (siséltden lyonnit
ja mahdolliset rangaistuslydnnit, jotka on saatu vain tétéd palloa pelaamalla)
ei lasketa.

Pelaaja voi pyytda muilta, ettd alkuperdistd palloa ei etsitd, kun pelaaja
haluaisi mieluummin jatkaa pelid varapallolla, mutta muiden ei ole pakko
noudattaa tata pyyntoa.

Jos varapallosta ei ole tullut pelissd olevaa palloa ja l6ytyy pallo, joka voi olla
alkuperdinen pallo, pelaajan taytyy rehellisesti pyrkia tunnistamaan pallo.
Jos pelaaja ei toimi ndin, toimikunta voi hylata pelaajan tuloksen Sdannon
1.2a nojalla, jos se katsoo, ettd kyse on vakavasta pelin hengen vastaisesta
toiminnasta.

165



S&anto 19

SRANTO
19 Pallo pelaamattomassa paikassa

Saannon tarkoitus:

Sdanto 19 kasittelee useita pelaajan vapautumismahdollisuuksia silloin, kun
pallo on pelaamattomassa paikassa. Pelaajalla on mahdollisuus valita mita
vaihtoehtoa hdn haluaa kayttaa — yleensd yhden lyonnin rangaistuksella —
pddstdkseen pois vaikeasta tilanteesta missd tahansa kentélld (estealueita
lukuun ottamatta).

19.1 Pelaaja voi vapautua pelaamattoman paikan sadannolla

kaikkialla muualla paitsi estealueella

Ainoastaan pelaaja voi pdattad, onko hanen pallonsa pelaamattomassa paikassa ja
vapautua rangaistuksella Sdannon 19.2 tai 19.3 nojalla.

Pelaamattomasta paikasta vapautuminen on mahdollista missd tahansa kentdillé
paitsi estealueella.

Jos pallo on pelaamattomassa paikassa estealueella, pelaajan ainoa
vapautumisvaihtoehto on vapautuminen rangaistuksella Sdannén 17 mukaisesti.

19.2 Vapautumisvaihtoehdot pallon ollessa pelaamattomassa

paikassa yleiselld pelialueella tai viheriolld

Pelaaja voi vapautua pelaamattomasta paikasta yhden lydnnin rangaistuksella
kayttden jotain kolmesta Sdannon 19.2a, b tai c vaihtoehdoista.

e Pelaaja voi ottaa lydnti ja lyontimatka -vapautumisen Sdannon 19.2a nojalla,
vaikka alkuperdistd palloa ei ole l6ydetty ja tunnistettu.

e Mutta vapautuakseen linjassa taaksepdin Sdd@nndn 19.2b nojalla tai
vapautuakseen sivuttain Sdannon 19.2c nojalla, pelaajan tulee tietda
alkuperdisen pallon sijaintipaikka.

19.2a Lydnti ja lydntimatka -vapautuminen

Pelaaja voi pelata alkuperdisen tai muun pallon paikasta, josta edellinen lydnti
suoritettiin (ks. Sdanto 14.6).
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19.2b Linjassa taaksepdin vapautuminen

Pelaaja voi pudottaa alkuperdisen tai muun pallon (ks. Sdantd 14.3) niin, ettd
alkuperdisen pallon paikka on reidn ja sen paikan, johon pallo pudotetaan, valisella
linjalla (talle linjalle pallon voi pudottaa kuinka kauas tahansa). Linjalla oleva kohta,
johon pallo pudotettaessa ensimmadisend osuu, muodostaa vapautumisalueen, joka
on yhden mailanmitan suuruinen kaikkiin suuntiin, mutta seuraavin rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Eisaa olla ldhempdna reikdd kuin alkuperdisen pallon paikka, ja

» Voi olla milld kentdn alueella tahansa, mutta

» Taytyy olla samalla kentdn alueella, jota pallo ensimmdisend kosketti sitd
pudotettaessa.

19.2¢ Sivuttainen vapautuminen

Pelaaja voi pudottaa alkuperdisen tai muun pallon seuraavanlaiselle sivuttaiselle
vapautumisalueelle (ks. Saant6 14.3):

e Vertailupiste: Alkuperdisen pallon paikka. Mutta silloin kun pallo on maan pinnan
yldpuolella, esim. puussa, vertailupiste on se maassa oleva kohta, joka on
suoraan pallon alapuolella.

e Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Kaksi mailanmittaa, mutta
seuraavin rajoituksin:

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Eisaaollaldhempana reikdd kuin vertailupiste, ja
» Voi olla milld kentdn alueella tahansa, mutta

» Jos useampi kuin yksi kentdn alue on kahden mailanmitan paassa
vertailupisteestd, taytyy pallon pysahtya vapautumisalueelle sille kentén
alueelle, jota pallo ensimmadisena kosketti sitd vapautumisalueelle
pudotettaessa.

Ks. Sddnto 25.4m (Pelaajille, jotka kdyttavat pyorallista liilkkumisen apuvdlinettd,
Sdantdd 19.2c muokataan niin, ettd sivuttainen vapautumisalue on neljan
mailanmitan kokoinen).

Rangaistus pelattaessa palloa vddrdstd paikasta rikkoen Sdantod 19.2: Yleinen
rangaistus Saannon 14.7a nojalla.
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KUVA 19.2: VAPAUTUMISVAIHTOEHDOT PALLON OLESSA PELAAMATTO-
MASSA PAIKASSA YLEISELLA PELIALUEELLA

Piste, jossa pudotettu pallo ©

ensimmaisend osuu linjaan
Vertailupiste @

Vapautumisalue ©

Kun pelaaja paéttad, ettd hénen pensaassa oleva pallonsa on pelaamattomassa paikassa.
Pelaajalla on kolme vaihtoehtoa, joista jokainen yhden lyonnin rangaistuksella. Pelaaja voi:

(1) Kayttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista pelaamalla pallon edellisen lyonnin paikan mukaan
madraytyvalta vapautumisalueelta.

(2) Kayttaa linjassa taaksepéin -vapautumista pudottamalla pallon alkuperéisen pallon paikan
taakse pitden alkuperéisen pallon paikan reidn ja pudotuskohdan valissa.

(3) Kayttaa sivuttaista vapautumista. Vertailupiste kdytettdessa sivuttaista vapautumista on
alkuperaisen pallon paikka. Pallo tdytyy pudottaa ja pelata kahden mailanmitan kokoiselta
vapautumisalueelta, joka ei ole ldhempana reikaa kuin vertailupiste.
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19.3 Vapautumisvaihtoehdot pallon ollessa pelaamattomassa

paikassa bunkkerissa

19.3a Normaalit vapautumisvaihtoehdot (Yhden lyénnin rangaistus)
Kun pelaajan pallo on bunkkerissa:

® Pelaaja voi kdyttda pelaamattoman paikan vapautumista yhden lyénnin
rangaistuksella minkd tahansa Sdannon 19.2 vaihtoehdon mukaisesti, paitsi
etta:

* Jos pelaaja kdyttda linjassa taaksepdin -vapautumista (ks. Sdant6 19.2b) tai
vapautuu sivuttain (ks. Sdant6 19.2¢), pallo tulee pudottaa ja sen tulee jaada
bunkkeriin.

KUVA 19.3: VAPAUTUMISVAIHTOEHDOT PALLON OLLESSA
PELAAMATTOMASSA PAIKASSA BUNKKERISSA

Piste, jossa pudotettu pallo ©
ensimmaisena osuu linjaan
Vertailupiste @

—h

% Vapautumisalue ©
g%me'\g’
[ ]
1
1
3 .\ o
2| e )
B \; '<'>‘N;,4, SONA,, 3
e y :;N:V'; - ’;@g’ Ky
A2
)

Kun pelaaja paattad, ettd hanen bunkkerissa oleva pallonsa on pelaamattomassa paikassa.
Pelaajalla on neljé vaihtoehtoa:

(1) Yhden lyonnin rangaistuksella pelaaja voi kayttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista.

(2) Yhden lyonnin rangaistuksella pelaaja voi kéyttaa linjassa taaksepéin -vapautumista bunkkeriin.
(3) Yhden lyonnin rangaistuksella pelaaja voi vapautua sivuttain bunkkerissa.

(4) Kahden lyonnin rangaistuksella pelaaja voi kdyttaa linjassa taaksepain -vapautumista
bunkkerin ulkopuolelle.
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19.3b Ylimé&&drdinen vapautumisvaihtoehto (Kahden lyénnin rangaistus)

Jos pelaajan pallo on bunkkerissa, ylimddrdisend vapautumisvaihtoehtona pelaaja
voi kahden lyénnin rangaistuksella kdyttda linjassa taaksepdin -vapautumista
bunkkerin ulkopuolelle Sddnndn 19.2b mukaisesti.

Ks. Sddnto 25.4n (Pelaajille, jotka kdyttavat pyorallista liilkkumisen apuvdlinettd,
Sdannon 19.3b ylimaardisen linjassa taaksepdin -vapautumisen rangaistus
pienennetddn yhden lyénnin rangaistukseksi).

Rangaistus pelattaessa palloa vddrdstd paikasta rikkoen Sdantda 19.3: Yleinen
rangaistus Sdannon 14.7a nojalla.
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Saant6 20

¥ (uomarin jatoimikunnan
20 menettelytavat, kun sdaantéjen
soveltamisessa tulee epdselvyyksia

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

S&danto 20 kdsittelee kuinka pelaajien tulisi tehdd, kun heilld on kierroksen
aikana kysymyksid sadannoistd. Sdanto kdsittelee myos menettelytavat, joilla
pelaaja voi suojella oikeuksiaan saada myohemmin saantotulkinta tilanteeseen.
Nama menettelytavat eroavat reikd- ja lydntipeleissad toisistaan.

Lisdksi Sdanto kasittelee tuomarin roolia. Tuomarilla on oikeus selvittda tosiasiat
ja soveltaa Golfin sddntojd. Tuomarin tai toimikunnan saantotulkinnat sitovat
kaikkia pelaajia.

20.1 Sdantotilanteiden ratkaiseminen kierroksen aikana

20.1a Pelaajan tulee vilttaa tarpeetonta viivyttelya
Kierroksen aikana pelaaja ei saa tarpeettomasti viivytelld hakiessaan sdantéapua:

e Jos tuomaria tai toimikuntaa ei ole saatavilla kohtuullisessa ajassa avustamaan
sadntotilanteessa, tulee pelaajan pdattad mitd han tekee ja jatkaa pelaamista.

e Pelaaja voi turvata oikeuksiaan reikdpelissd pyytamalld sadntotulkintaa (ks.
S&anto 20.1b(2)) tai lyontipelissd pelaamalla kahta palloa (ks. Sdanté 20.1c(3)).

20.1b Saantotilanteet reikdpelissa

(1) Tilanteiden padttaminen yhteisymmarryksessd. Ottelussa pelaajat voivat sopia
sdantotilanteista kierroksen aikana:

e Sovittu ratkaisu on lopullinen, vaikka mydhemmin selvidisi, ettd se on
ollut sddntdjen nojalla vaard, edellyttden, ettd pelaajat eivdt sopineet olla
valittamatta tietdmastdan sadannodstd tai rangaistuksesta (ks. Sdant6 1.3b(1)).

e Mutta jos otteluun on madratty tuomari, hdanen tulee ratkaista kaikki
saddntotilanteet, jotka tulevat hanen tietoonsa ajoissa (ks. Sdanto 20.1b(2)) ja
pelaajien tulee noudattaa nditd saantotulkintoja.

Jos tuomaria ei ole ja jos pelaajat ovat eri mieltd tai epatietoisia saantojen
soveltamisesta, kumpi tahansa pelaajista voi pyytda sdantétulkintaa Sdannon
20.1b(2) nojalla.
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(2) Sdéntoétulkinnan pyytdminen ennen kuin ottelun tulos on lopullinen. Jos pelaaja
haluaa tuomarin tai toimikunnan paatoksen saantdjen soveltamisesta omaan tai
vastustajan peliin, pelaaja voi tehda sdantotulkintapyynnon.

Jos tuomaria tai toimikuntaa ei ole saatavilla kohtuullisessa ajassa, pelaaja
voi tehda sdantotulkintapyynnon ilmoittamalla vastustajalle, ettd hdn haluaa
tuomarilta tai toimikunnalta saantdtulkinnan, kun sellainen myshemmin on
mahdollista.

Jos pelaaja tekee sdantotulkintapyynnon ennen kuin ottelun tulos on lopullinen:

e Sdantotulkinta annetaan vain, jos se on tehty ajoissa. Onko
saantotulkintapyynto tehty ajoissa riippuu siitd, milloin pelaaja saa tietoonsa
tosiasiat, jotka aiheuttivat saantétilanteen:

» Kun pelaaja saa tietoonsa tosiasiat ennen kuin kumpikaan pelaaja aloittaa
reikdpeliottelun viimeisen reidn pelaamisen. Kun pelaaja saa tietoonsa
tosiasiat, tulee saantotulkintapyynto tehda ennen kuin kumpikaan pelaaja
suorittaa aloituslyénnin seuraavalla reiélla.

» Kun pelaaja saa tietoonsa tosiasiat reikdpeliottelun viimeisen reidn
pelaamisen aikana tai reidn pelaamisen jdlkeen. Sdantotulkintapyyntd
tulee tehdd ennen kuin ottelun tulos on lopullinen (ks. Sdanto 3.2a(5)).

® Jos pelaaja ei tee pyyntda ajoissa, tuomari tai toimikunta ei anna
saantotulkintaa ja kyseisen reidn (reikien) tulos jaa voimaan, vaikka saantoja
olisi sovellettu vadrin.

Jos pelaaja tekee sdantotulkintapyynnon aikaisemmalle reidlle, sdantdtulkinta
annetaan vain, jos kaikki seuraavat kolme kohtaa tayttyvat:

e Vastustaja rikkoi Sdantoa 3.2.d(1) (kertoi kaytettyjen lydntien maaran
vadrin) tai Sdantod 3.2d(2) (jatti ilmoittamatta pelaajalle saamastaan
rangaistuksesta),

e Pyyntd perustuu tosiasioihin, joita pelaaja ei tiennyt ennen kuin kumpikaan
pelaaja l6i pelattavan reidn avauslydnnin tai, ollessaan reikien pelaamisen
vdlissd, ennen kuin juuri pelattu reikd oli saatu ratkaistua, ja

e Saatuaan tietoonsa namad tosiasiat pelaaja tekee saantstulkintapyynnon
ajoissa (kuten edelld on esitetty).
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(3) Saantétulkinnan pyytdminen, kun ottelun tulos on lopullinen. Kun pelaaja tekee
sddntotulkintapyynnon sen jdlkeen, kun ottelun tulos on lopullinen:

e Toimikunta antaa pelaajalle saantotulkinnan vain, jos molemmat seuraavista
kohdista tayttyvat:

» Pyyntd perustuu tosiasioihin, joita pelaaja ei tiennyt ennen kuin ottelun
tulos oli lopullinen, ja

» Vastustaja rikkoi Sdant6ad 3.2.d(1) (kertoi kdytettyjen lyontien maardn
vddrin) tai Sdantod 3.2d(2) (jatti ilmoittamatta pelaajalle saamastaan
rangaistuslydnnistd) tietden rikkoneensa sadntoja ennen kuin ottelun tulos
oli lopullinen.

e Sdantotulkinnan antamiselle ei ole aikarajaa.

(4) Ei oikeutta pelata kahta palloa. Pelaaja ei saa pelata kahta palloa, jos han
on epétietoinen ottelun aikana oikeasta menettelytavasta. Tama kdytantd on
mahdollista vain lyontipelissd (ks. Sdanto 20.1¢).

20.1c Sdantotilanteet lyontipelissa

(1) Eioikeutta paattdd sadntotilanteista yhteiselld paatokselld. Jos tuomaria
tai toimikuntaa ei ole saatavilla kohtuullisessa ajassa avustamaan
sddntotilanteessa:

e Pelaajia kannustetaan auttamaan toisiaan sdaantdjen soveltamisessa, mutta
heilld ei ole oikeutta ratkaista sdadntotilannetta sopimalla, eikd mikdan
tdllainen heidan tekemédnsd sopimus sido ketdan pelaajaa, tuomaria tai
toimikuntaa.

e Pelaajan tulisi ottaa esille kaikki epaselvat saantotilanteet toimikunnan
kanssa ennen kuin han palauttaa tuloskorttinsa.

(2) Pelaajien tulisi huolehtia muiden pelaajien oikeuksista kilpailussa.
Huolehtiakseen kaikkien pelaajien eduista:

* Jos pelaaja tietdd tai arvelee, ettd toinen pelaaja on rikkonut tai on saattanut
rikkoa sdantojd ja ettd tdma pelaaja ei huomaa rikettd tai jattdd sen
huomioimatta, pelaajan tulee raportoida rikkeestd télle pelaajalle, tdman
merkitsijdlle, tuomarille tai toimikunnalle.

e Pelaajan tulisi raportoida havaitusta rikkeestd viipymattd, ja viimeistdan
ennen kuin tdmd pelaaja palauttaa tuloskorttinsa, ellei tamd ole mahdotonta.

Jos pelaaja ei toimi ndin, toimikunta voi hyldta pelaajan Sddnnon 1.2a nojalla, jos
se toteaa tdmdn vakavaksi rikkomukseksi pelin henked vastaan.

(3) Epdvarmuus menettelytavasta, Kahden pallon pelaaminen. Pelaaja, joka
on epdvarma oikeasta menettelytavasta reikdd pelattaessa, voi pelata reidn
loppuun kahdella pallolla ilman rangaistusta:
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e Pelaajan tulee pdattdd kahden pallon pelaamisesta sen jdlkeen, kun
epdvarmuutta aiheuttanut tilanne ilmenee ja ennen seuraavaa lyontiddn.

e Pelaajan tulisi valita kumman pallon tulos lasketaan, mikali sdannot sallivat
taman pallon kdyton, ilmoittamalla tasta valinnasta merkitsijdlleen tai toiselle
pelaajalle ennen seuraavaa lyontiddn.

® Jos pelaaja ei tee valintaa ajoissa, oletetaan ensimmaisena pelatun pallon
olevan valittu pallo.

e Pelaajan tulee ilmoittaa tapaukseen liittyvat tosiasiat toimikunnalle ennen
kuin han palauttaa tuloskorttinsa, vaikka molemmilla palloilla pelattu tulos
olisi sama. Pelaajan tulos hyldtdan, jos hdn ei menettele ndin.

e Jos pelaaja lyd palloa ennen kuin han paattaa pelata toisen pallon:

» Talloin tata sdantod ei voi kdyttdd ja tulokseksi tulee se tulos, joka on
pelattu pallolla, joka pelattiin ennen kuin pelaaja paatti pelata toista
palloa.

» Mutta pelaaja ei saa rangaistusta toisella pallolla pelaamisesta.

Tamadn sdannon perusteella pelattu toinen pallo ei ole S&dnnon 18.3 mukainen
varapallo.

(4) Toimikunnan paéatos reikituloksesta. Pelaajan pelatessa kohdan (3) mukaisesti
kahdella pallolla, pdattaa toimikunta pelaajan tuloksen seuraavasti:

¢ Valitun pallon (pelaajan valitsema tai oletettu) tulos tulee voimaan, jos palloa
on pelattu saantdjen mukaisesti.

e Jos palloa ei ole pelattu sdantdjen mukaisesti, toisen pallon tulos tulee
voimaan, jos tdtd palloa on pelattu sdantdjen mukaisesti.

e Jos kummallakaan pallolla ei ole pelattu sdadntdjen mukaisesti, valitun pallon
tulos tulee voimaan (pelaajan valitsema tai oletettu), ellei kyseiselld pallolla
ole tehty vakavaa sddntorikettd pelattaessa tata vddrdstd paikasta. Talloin
toisen pallon tulos tulee voimaan.

e Pelaajan tulos hyldtdan, jos molemmilla palloilla on tehty vakava sdcdntorike
pelaamalla niita vddrdstd paikasta.

e Kaikki lyonnit, jotka tehtiin pallolla, jonka tulosta ei huomioida (sisdltden
lyénnit ja mahdolliset rangaistuslydnnit, jotka on saatu vain tadta palloa
pelattaessa) jatetadn laskematta pelaajan tulokseen.

”Pallolla menetelty sddntdjen mukaisesti” tarkoittaa, ettd joko (a) alkuperdinen
pallo pelattiin sijaintipaikaltaan ja pelaaminen tdstd paikasta oli sallittua, tai
(b) pelattu pallo laitettiin peliin saantéjen mukaisesti oikealla tavalla ja oikeaan
paikkaan.
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20.2 Saantotilanteiden tulkitseminen

20.2a Tuomarin sdantotulkinnat

Tuomari on toimikunnan nimedama toimitsija, jonka tehtdvana on selvittaa
tosiasiat ja soveltaa Golfin sddntdja. Tuomari voi pyytaa toimikunnalta apua ennen
sadntodtulkinnan antamista.

Pelaajan tulee noudattaa tuomarin tekemaa sdantotulkintaa tai ohjetta siitd, kuinka
sdantoja sovelletaan.

Pelaajalla ei ole oikeutta valittaa tuomarin saantétulkinnasta toimikunnalle, mutta
sdantotulkinnan antamisen jalkeen tuomari voi:

e Pyytdd toista mielipidettd toiselta tuomarilta, tai
e Sjirtad saantotulkinnan toimikunnan tarkasteltavaksi,
mutta hanen ei tarvitse tehda niin.

Tuomarin pdatos on lopullinen, joten jos tuomari antaa virheellisesti pelaajan rikkoa
sddntdd, pelaajaa ei rangaista. Mutta ks. Sdannosta 20.2d milloin tuomarin tai
toimikunnan vaara sdantotulkinta korjataan.

20.2b Toimikunnan sé@édntotulkinnat

Jos tuomatria ei ole antamassa saantétulkintaa tai tuomari on siirtanyt
sdantotulkinnan toimikunnalle:

e Toimikunta antaa sdantotulkinnan, ja
e Toimikunnan saantétulkinta on lopullinen.

Jos toimikunta ei pysty antamaa sdant6tulkintaa, voi se pyytda sitd R&A:n
saantotoimikunnalta, jonka pdatds on lopullinen.

20.2¢ “Paljaan silmdn™-kdytanto kdytettdessad videokuvaa todisteena
Videokuvaa kdytettdessa todisteet rajataan “paljaan silmdn”- kdytantoon
toimikunnan selvittdessa tosiasioita saantdtulkinnan antamiseksi:

¢ Josvideokuvasta havaittua seikkaa ei kohtuudella olisi voinut havaita paljaalla
silmalld, ei videotodistetta huomioida, vaikka sen perusteella sdantoja olisi
rikottu.

e Vaikka videokuvan todistetta ei huomioidakaan “paljaan silman”- kdaytannon
vuoksi, saantorike tuomitaan, jos pelaaja oli muuten tietoinen rikkeesta (esim.
pelaaja tunsi, ettd maila kosketti bunkkeria, vaikka sita ei voitu paljaalla silmalld
huomata).
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20.2d Vadrat sadntotulkinnat ja hallinnolliset virheet

(1) vdarat sdantotulkinnat. Vadrasta sadntotulkinnasta on kyse silloin, kun tuomari
tai toimikunta on pyrkinyt soveltamaan sdant6jd, mutta on tehnyt sen vaarin.
Esimerkkejd vadristd saantotulkinnoista ovat:

e Sovelletaan vdaraad rangaistusta tai rangaistusta ei sovelleta,
e Sovelletaan vddrda sdantod tai sovelletaan sdantod, jota eiole, ja
e Tulkitaan tai sovelletaan saantoa vaarin.

Jos tuomarin tai toimikunnan saantotulkinta havaitaan jalkikdteen vaaraksi,
sdantotulkinta korjataan, jos se on sdantdjen nojalla mahdollista. Jos
sdantotulkinnan korjaamista ei voida endd tehdd, pysyy vaara tulkinta voimassa.

Jos pelaaja rikkoo sddntdd ja tdma johtuu ilmeisestd vadarinymmarryksesta
toimia tuomarin tai toimikunnan antamien ohjeiden mukaisesti kierroksen aikana
tai silloin, kun peli on keskeytetty Sdannon 5.7a mukaisesti (kuten pelissd
olevan pallon nostaminen, kun se ei ole Sdantojen nojalla sallittua), ei pelaajalle
seuraa rangaistusta ja ohjetta kdsitellaan kuten vaaraa saantotulkintaa.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 6C (Mita toimikunnan tulisi tehdd vaaran
saantotulkinnan tapahduttua).

(2) Hallinnolliset virheet. Hallinnollinen virhe on kilpailun hallintoon liittyva
menettelyvirhe, eikd virheen korjaamiseen ole aikarajaa, vaikka ottelun tulos
olisi lopullinen tai lydntipelikilpailu olisi jo paattynyt. Hallinnollinen virhe on eri
asia kuin vaara saantotulkinta. Esimerkkeja hallinnollisista virheistd ovat:

e [ydntipelissd tasatuloksen vddrin laskeminen,

e Tasoituksellisen tuloksen vadrin laskeminen siten, ettd vdara pelaaja voittaa,
ja

e Palkinnon antaminen vdardlle pelaajalle, kun voittajan tulos on jddnyt
kirjaamatta.

Ndissd tapauksissa tulisi korjata virhe ja korjata kilpailun tulokset oikeiksi.

20.2e Pelaajan hylkdaminen kilpailusta, kun reikdpeliottelun tai
lyontipelikilpailun tulos on lopullinen
(1) Reikdpeli. Pelaajan hylkdamiselle ei ole aikarajaa, jos pelaaja on rikkonut
S&antoa 1.2 (vakava kayttaytymisrike) tai Sdantoa 1.3b(1) (tahallinen

rangaistuksen noudattamatta jattaminen, tai sopiminen toisen pelaajan kanssa
sddnnon tai rangaistuksen noudattamatta jattamisestd).

Tama voidaan tehda senkin jalkeen, kun ottelun tulos on lopullinen (ks. Sdanto
3.2a(5)).

Kun toimikunta antaa saantétulkinnan, joka on pyydetty sen jalkeen, kun ottelun
tulos on lopullinen, ks. Sdants 20.1b(3).
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(2) Lyontipeli. Yleensd rangaistusta ei tule lisatd tai korjata sen jalkeen, kun
lyontipelikilpailu on paattynyt, mika tarkoittaa:

e Kun tulos on lopullinen toimikunnan maérittelemalld tavalla tai,

e Reikdpelin lyontipelikarsinnan osalta silloin, kun pelaaja on aloittanut
ensimmdisen ottelunsa.

Mutta, pelaajan tulos taytyy hylata kilpailun paattymisen jdlkeenkin, jos han:

e Palautti tuloskortin, jossa jonkin reidn tulos on todellista tulosta pienempi.
Paitsi pelaajan tulosta ei hylatd, jos syy todellista pienempdan tulokseen on
yhden tai useamman sellaisen rangaistuslyénnin puuttuminen tuloksesta,
joiden saamisesta han ei ennen kilpailun paattymista tiennyt. (ks. Saanto
3.3b(3)),

e Tiesi ennen kilpailun paattymistd syyllistyneensd jonkin sellaisen saannon
rikkomiseen, josta rangaistuksena on tuloksen hylkdaminen, tai

e Sopitahallisesti toisen pelaajan kanssa minkd tahansa tietdmédnsa saannon
tai rangaistuksen noudattamatta jattamisestd (ks. Sdanto 1.3b(1)).

Toimikunta voi myds hylata pelaajan tuloksen kilpailun paatyttya Sdannon 1.2
(vakava kadyttaytymisrike) nojalla.

20.2f Kilpailukelvoton pelaaja

Kilpailutulosten korjaamiselle ei ole aikarajaa, jos kilpailussa on pelannut
kilpailumadrdysten mukaan kilpailukelvoton pelaaja. Tdma patee, vaikka ottelun
tulos olisi lopullinen tai lydntipelikilpailu olisi jo paattynyt.

Ndissd tapauksissa pelaajaa kdsitellddn ikdan kuin han ei olisi osallistunut
kilpailuun - hanen tulostaan ei siis hylata - ja kilpailun tulokset korjataan oikeiksi.

20.3 Tilanne, johon ei loydy sadntoa

Toimikunnan tulisi ratkaista kaikki ne saant6tulkinnat, joihin ei [6ydy ratkaisua
sdantokirjasta:

e Ottamalla huomioon kaikki olosuhteet, ja

e Kdasittelemalld tilanne kohtuudella, oikeudenmukaisesti ja samankaltaisesti kuin
muut vastaavat tilanteet on kasitelty sdantdjen mukaan.
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Si‘"iﬁ Muut henkilskohtaiset lygnti- ja

reikdpelin pelimuodot

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

Sdanto 21 kdsittelee neljad muuta henkilokohtaista pelimuotoa, sisdltden

kolme lydntipelimuotoa, joissa tuloslaskenta eroaa normaalista lyontipelista:
Pistebogey (tuloksista saadaan pisteité rei’ittdin), Maksimitulos (reikdkohtainen
maksimitulos on rajoitettu tiettyyn lukuun) ja Par/Bogey (reikédpeli, jossa tulokset
lasketaan reikdkohtaisesti).

21.1 Pistebogey

21.1a Pistebogey yleisesti
Pistebogey on lydntipelimuoto, jossa:

e Pelaajan tai pelaajaparin tulos reidlle perustuu pisteisiin, jotka maardytyvat
vertaamalla pelaajan tai pelaajaparin lyontitulosta (siséltden lyonnit
ja mahdolliset rangaistuslyonnit) toimikunnan reidlle madrittelemaan
tavoitelydntimddrdan, ja

e Kilpailun voittaa se pelaaja tai pelaajapari, joka saa eniten pisteitd pelatuilla
kierroksilla.

Lyontipelid koskevat Sdannot 1-20 ovat voimassa seuraavin muutoksin. Saanto 21.1
on kirjoitettu:

e Tasoituksettomille kilpailuille, mutta sitd voidaan kayttaa myos tasoituksellisissa
kilpailuissa, ja

e Henkilokohtaiseen peliin, mutta sitd voidaan kayttad myos kilpailuissa, joissa on
pelipartneri, kuten on sovellettu Sdanndissa 22 (Foursome) ja 23 (Four-Ball), ja
joukkuekilpailuissa kuten on sovellettu Sdannossa 24.

21.1b Pisteiden laskeminen pistebogeyssa

(1) Kuinka pisteitd saa. Pelaajan pisteet mdadraytyvéit vertaamalla pelaajan
lyontitulosta kullekin reidlle madriteltyyn tavoitelyontimadraan, joka on par, ellei
toimikunta toisin mddraa:
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Pelattu reikd Pisteet

Enemman kuin yksi yli tavoitelydntimdaran tai
tulosta ei ilmoiteta

Yksi yli tavoitelyontimddran

Sama kuin tavoitelyontimaara

Yksi alle tavoitelyontimadrén

Kaksi alle tavoitelydntimadran

Kolme alle tavoitelyontimdaran

AN | B~ IWIN| -

Nelja alle tavoitelyontimdaran

Pelaaja saa nolla pistettd, jos han ei pelaa palloaan reikddn saantdjen
mukaisesti.

Pelinopeuden auttamiseksi pelaajia kannustetaan nostamaan pallo pois pelistd,
jos he eivdt voi endd saada pisteitd reidltd.

Reikd on pelattu loppuun, kun pelaaja on pelannut pallonsa reikddn, paattaa olla
pelaamatta palloaan reikédn tai han ei voi saada enda pisteita reidlta.

(2) Tulos kirjataan jokaiselle reidlle. Jotta Sdannon 3.3b mukaiset vaatimukset
tayttyvat tuloskortin reikdkohtaisten tulosten osalta:

e Jos reikd pelataan loppuun pelaamalla pallo reikdan.

» Kun lydntimdarad antaa pisteitd. Tuloskortissa reikdkohtaisen lyontimaaran
on oltava oikea.

» Kun lydntimddrd antaa nolla pistettd. Tuloskortista taytyy nakya, ettei
pelaaja saanut tulosta tai siihen kirjataan mika tahansa sellainen
lyontimaard, joka ei tuota pelaajalle pisteita kyseiseltd reidlta.

e Jos reikd pelataan loppuun ilman ettd pallo on pelattu reikddn. Jos pelaaja ei
pelaa palloa reikddn sadntdjen mukaisesti, tuloskortista taytyy nakyd, ettei
pelaaja saanut tulosta tai siihen kirjataan mika tahansa sellainen lydontimaara,
joka ei tuota pelaajalle pisteitd kyseiseltd reidlta.

Toimikunta on vastuussa pelaajan pistemddran laskemisesta jokaiselle reidlle
ja tasoituksellisessa kilpailussa mahdollisten tasoituslyontien soveltamisesta
oikeille rei’ille ennen reikdkohtaisten pisteiden laskemista.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 5A(5) (Kilpailumadardyksissd voidaan kannustaa
pelaajia laskemaan tuloskorttiin pisteet kullekin reidlle, mutta sitd ei voida
vaatia).
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KUVA 21.1b: PISTEIDEN LASKEMINEN TASOITUKSETTOMASSA
PISTEBOGEYSSA

___________________________

............................

Rekd |1 |2 |3 |4 /5 6|7 8|9 Out

Pituus  |445/186/378|387/181/533[313(412/537/3372 ‘{fSt““"‘ak°
Par 43 4(3|5|4|4]|5]36 ¢ Toimikunta
UK. (2 31 57 ¢ 4 #1541 540 .
. B e J ‘L 'Pelaaa
Pisteet |2 214 .2/ 1,014,224 )

" Pelagja

Reiki | 10 11 12 13 14 15 16 17 18 In Total ‘- jamerk|tsua
Pituus | 206/424/397/202/541 15
Par |3 |4 4 3 5 3 5 34|34 70

HOSS

_______________________________________

'Merkltsqanu_ﬂmm-r Pelaa an puko Wk
‘allekirjoitus: A allekIFJOItUS -

~

21.1c Rangaistukset pistebogeyssa

Kaikkia lyontipelissd sovellettavia rangaistuksia sovelletaan myos pistebogeyssa,
paitsi ettd pelaajan tulosta ei hyldtd vaan han saa nolla pistettd sille reidlle, jolla
sddntdrike tapahtui, jos hadn rikkoo jotain seuraavista viidestd sdaannosta:

e Palloa eiole pelattu reikdén Saannon 3.3¢ mukaisesti,

e Reidn pelaamisen aloittamista tiiausalueen ulkopuolelta ei ole korjattu (ks.
S&anto 6.1b(2)),

e Virhettd vddrdlld pallolla pelaamisesta ei ole korjattu (ks. Sdanto 6.3c),

e Virhettd vddrdstd paikasta pelaamisesta ei ole korjattu, kun kyse on vakavasta
sddntorikkeestd (ks. Sadntd 14.7b), tai

o Virhettd vdaralla vuorolla lydmisestd ei ole korjattu (ks. Sdanté 22.3).

Jos pelaaja rikkoo mitd tahansa muuta sdaantod, jossa rangaistuksena on tuloksen
hylkdaminen, pelaajan tulos hylatdan.

Minkd tahansa rangaistuslydntien lisddmisen jdlkeen pelaajan pistebogeytulos ei
voi olla pienempi kuin nolla pistettd milldan reidlla.
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21.1d S&aannon 11.2 poikkeus pistebogeyssa
S&dnto 11.2 ei ole voimassa seuraavassa tapauksessa:

Jos pelaajan liikkeessd olevan pallon pitdisi menna reikddn, jotta hdn saisi yhden
pisteen kyseiseltd reidltd, ja kuka tahansa tahallisesti vaikuttaa tdman pallon
suuntaan tai pysdyttdd sen silloin, kun pallon ei ole endd kdytanndssd mahdollista
mennd reikddn, ei talle henkilolle seuraa rangaistusta ja pelaaja saa nolla pistetta
reidlle.

21.1e Pistebogey-kierroksen paattyminen

Pelaajan kierros loppuu, kun pelaaja:

e Pelaa loppuun viimeisen reikdnsd (mukaan lukien virheen korjaamisen esim.
S43dnnon 6.1 tai 14.7b mukaisesti), tai

e Valitsee olla pelaamatta viimeiselld reidlld palloaan reikddn tai ei endd voi saada
pisteitd viimeiseltd reidlta.

21.2 Maksimitulos

21.2a Maksimitulos yleisesti

Maksimitulos on lydntipelimuoto, jossa toimikunta asettaa pelaajalle tai
pelaajaparille reikakohtaisen maksimituloksen, kuten kaksi kertaa par, joku kiinted
lyontimadra tai nettotuplabogey.

Lydntipelid koskevat Sdannot 1-20 ovat voimassa seuraavin muutoksin. Saanto 21.2
on kirjoitettu:

e Tasoituksettomille kilpailuille, mutta sitd voidaan kayttdaa myos tasoituksellisissa
kilpailuissa, ja

e Henkilokohtaiseen peliin, mutta sitd voidaan kdyttdd muokattuna myds
kilpailuissa, joissa on pelipartneri, kuten Foursome (Sdantd 22) ja Four-Ball
(Saanto 23) sekd joukkuekilpailuissa (Sdanto 24).

21.2b Maksimituloksen laskeminen

(1) Pelaajan reikédtulos. Pelaajan reikatulos perustuu pelaajan lyontimadaraan
(sisdltden lyonnit ja mahdolliset rangaistuslyonnit), paitsi ettd pelaajalle
kirjataan vain maksimitulos, vaikka hdanen oikea lydntimadransa olisi tata
suurempi.

Pelaaja, joka ei pelaa palloaan reikddn saantdjen mukaisesti, saa reikdtulokseksi
maksimituloksen.

Pelinopeuden auttamiseksi pelaajia kannustetaan nostamaan pallo pois pelistd,
mikali he ovat saavuttaneet maksimilydntimaaran.

Reikd on pelattu loppuun, kun pelaaja on pelannut pallonsa reikdcdn, paattdd olla
pelaamatta palloaan reikddn tai han on saavuttanut maksimilyontimaaran.
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(2) Tulos kirjataan jokaiselle reiille. Jotta Sdannon 3.3b mukaiset vaatimukset
tayttyvat tuloskortin reikdakohtaisten tulosten osalta:

e Jos reikd pelataan loppuun pelaamalla pallo reikdan.

» Kun lydntimddrd on pienempi kuin maksimitulos. Tuloskortissa
reikdkohtaisen lydntimdaran on oltava oikea.

» Kun lydntimddra on sama tai korkeampi kuin maksimitulos. Tuloskortissa
tulee ndkyd, ettei pelaaja saanut tulosta tai sellainen lydntimdard, joka on
maksimitulos tai sitd suurempi.

e Jos reikd pelataan loppuun ilman ettd pallo on pelattu reikddn. Jos pelaaja ei
pelaa reikdd loppuun sdantdjen mukaisesti, tuloskortissa tulee ndkyd, ettei
pelaaja saanut tulosta tai sellainen lydntimdard, joka on maksimitulos tai sitd
suurempi.

Toimikunta on vastuussa pelaajan tuloksen korjaamisesta maksimitulokseksi
niille rei’ille, joissa tuloskorttiin on kirjattu “ei tulosta” tai kirjattu tulos

on suurempi kuin maksimitulos, sekd tasoituksellisessa kilpailussa
tasoituslyontien soveltamisesta.

21.2c¢ Rangaistukset Maksimituloksessa

Kaikkia lyontipelissd sovellettavia rangaistuksia sovelletaan myos
maksimituloksessa, paitsi ettd pelaajan tulosta ei hyldtd vaan hén saa
maksimituloksen sille reidlle, jolla sddntorike tapahtui, jos hadn rikkoo jotain
seuraavista viidestd sdannosta:

e Palloa ei ole pelattu reikdén saannon 3.3¢ mukaisesti,

¢ Reidn pelaamisen aloittamista tiiausalueen ulkopuolelta ei ole korjattu (ks.
Saanto 6.1b(2)),

o Virhettd vddrdlld pallolla pelaamisesta ei ole korjattu (ks. Sdant6 6.3¢),

e Virhettd vddrdstd paikasta pelaamisesta ei ole korjattu, kun kyse on vakavasta
sddntorikkeestd, (ks. Saant6 14.7b), tai

o Virhettd vdaralla vuorolla lydmisestd ei ole korjattu (ks. Sdant6 22.3).
Jos pelaaja rikkoo mitd tahansa muuta sdantdd, jossa rangaistuksena on tuloksen
hylkdaminen, hanen tuloksensa hyldtadan.

Minka tahansa rangaistuslyontien lisdamisen jdlkeen pelaajan tulos ei voi ylittdaa
toimikunnan asettamaa maksimitulosta.

21.2d S&annon 11.2 poikkeus Maksimituloksessa
Sdantd 11.2 ei ole voimassa seuraavassa tapauksessa:

Jos pelaajan liikkeessd olevan pallon pitdisi menna reikddn, jotta hanen tuloksensa
olisi yhta lydntia maksimitulosta pienempi, ja kuka tahansa tahallisesti vaikuttaa
taman pallon suuntaan tai pysdyttda sen silloin, kun pallon ei ole enda kdytannossa
mahdollista menna reikddn, ei télle henkildlle seuraa rangaistusta ja pelaajalle
merkitaan reidlle maksimitulos.
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21.2e Maksimitulos-kierroksen paattyminen
Pelaajan kierros loppuu, kun pelaaja:

e Pelaa loppuun viimeisen reikdnsd (mukaan lukien virheen korjaamisen esim.
Sdannon 6.1 tai 14.7b mukaisesti), tai

e Valitsee olla pelaamatta viimeiselld reidlld palloaan reikddin tai ei enda voi saada
viimeiseltd reidlta maksimitulosta pienempada tulosta.

21.3 Par/Bogey

21.3a Par/Bogey yleisesti

Par/Bogey-kilpailut ovat lydntipelimuotoja, joissa tuloksen laskeminen tapahtuu
kuten reikdpelissd:

e Pelaaja tai pelagjapari voittaa tai hdviaa reidn pelaamalla reidn vdahemmalld
tai suuremmalla maaralla lydntejd kuin mita toimikunta on asettanut tavoite-
lyontimadraksi kyseiselle reidlle, ja

e Kilpailun voittaa pelaaja tai pelaajapari, jolla on eniten voitettuja reikid suhteessa
havittyihin reikiin (eli laskemalla yhteen voitetut reidt ja vahentamalld siita
havityt reiat).

Lydntipelid koskevat Sdannot 1-20 ovat voimassa seuraavin muutoksin. Sdants 21.3

on kirjoitettu:

e Tasoituksettomille kilpailuille, mutta sitd voidaan kadyttda myds tasoituksellisissa
kilpailuissa, ja

e Henkilokohtaiseen peliin, mutta sitd voidaan kayttdad mukautettuna myos
kilpailuissa, joissa on pelipartneri, kuten Foursome (Saanto 22) ja Four-Ball
(Sadnto 23) seka joukkuekilpailuissa (Sdanto 24).

21.3b Par-Bogeyn tulokset

(1) Kuinka reikia voitetaan tai havitaan. Tulokset lasketaan kuten reikdpelissa.
Reikid voitetaan tai hdvitdan vertaamalla pelaajan lydntimaaraa (sisaltden
lyonnit ja mahdolliset rangaistuslyonnit) toimikunnan kyseiselle reidlle
asettamaan tavoitelyontimdardan (yleensd par tai bogey):

e Pelaaja voittaa reidn, jos hdnen tuloksensa on pienempi kuin
tavoitelyontiméaara.

e Pelaajatasaa reidn, jos hdnen tuloksensa on sama kuin tavoitelyontimaara.

e Pelaaja hdvida reidn, jos hdnen tuloksensa on suurempi kuin
tavoitelyontiméddra tai hdn ei saa tulosta.

Pelaaja hdvida reidn, jos hadn ei pelaa palloaan reikddn saantéjen mukaisesti.

Pelinopeuden auttamiseksi pelaajia kannustetaan nostamaan pallo pois pelistd,
mikéli heidan tuloksensa ylittda tavoitelyontimédarédn (ovat jo hdvinneet reidn).

Reikd on pelattu loppuun, kun pelaaja on pelannut pallonsa reikddn, paattaa olla
pelaamatta palloaan reikédn tai hdnen tuloksensa ylittda tavoitelydntimadaran.
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(2) Tulos kirjataan jokaiselle reidlle. Jotta Saannon 3.3b mukaiset vaatimukset
tayttyvat reikdkohtaisten tulosten osalta tuloskortissa:
e Jos reikd pelataan loppuun pelaamalla pallo reikdan.
» Kun lydntimdaralld voittaa tai tasaa reidn. Tuloskortissa reikdkohtaisen
lyontimadran on oltava oikea.
» Kun lydntimdaralla haviaa reidn. Tuloskortissa tulee ndkya, ettei pelaaja

saanut tulosta tai siind on mika tahansa lydntimaara, joka aiheuttaa reidan
hdvidmisen.

e Jos reikd pelataan loppuun ilman etta pallo pelataan reikdan. Jos pelaaja ei
pelaa reikdd loppuun sddntdjen mukaisesti, tuloskortissa tulee nakyd, ettei
pelaaja saanut tulosta tai siind on mikd tahansa lydntimdard, joka aiheuttaa
reidn havidmisen.

Toimikunnan vastuulla on ratkaista, voittiko, tasasiko vai havisiko pelaaja reidn,
ja soveltaa tasoituksellisessa kilpailussa mahdolliset tasoituslydnnit oikeille
rei’ille.

Poikkeus - Ei rangaistusta, jos reikdtuloksella ei ole vaikutusta reidn
lopputulokseen: Pelaajalle ei seuraa rangaistusta Sdannon 3.3b nojalla, jos
han palauttaa tuloskortin, jossa on todellista lydntimddraa pienempi reikatulos,
mutta tdamad ei vaikuta reidn voittamiseen, tasaamiseen tai hdvidmiseen.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 5A(5) (Kilpailum&arayksissa voidaan kannustaa
pelaajia kirjaamaan tuloskorttiin kunkin reidn lopputulos, mutta sitd ei voida
vaatia).

21.3c Rangaistukset Par/Bogeyssa

Kaikkia lyontipelissd sovellettavia rangaistuksia sovelletaan myds Par/Bogeyssa,
paitsi ettd pelaajan tulosta ei hyldtd vaan han haviaa sen reidn, jolla sdantorike
tapahtui, jos han rikkoo jotain seuraavista viidesta sdannosta:

e Palloa eiole pelattu reikdcdn Saannon 3.3¢ mukaisesti,

e Reidn pelaamisen aloittamista tiiausalueen ulkopuolelta ei ole korjattu (ks.
Sdanto 6.1b(2)),

e Virhettd vddrdlld pallolla pelaamisesta ei ole korjattu (ks. Sdants 6.3c),

e Virhettd vddrdstd paikasta pelaamisesta ei ole korjattu, kun kyse on vakavasta
sddntorikkeestd, (ks. Saantd 14.7b), tai

o Virhettd vaaralld vuorolla lydmisestd ei ole korjattu (ks. Sdant6 22.3).

Jos pelaaja rikkoo mitd tahansa muuta sdantdd, jossa rangaistuksena on tuloksen
hylkddaminen, pelaajan tulos hylataan.

Minka tahansa rangaistuslyontien lisdamisen jalkeen pelaaja voi huonoimmillaankin
havitd ainoastaan kyseessa olevan reian.
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21.3d S&dannon 11.2 poikkeus Par/Bogeyssa
S&dnto 11.2 ei ole voimassa seuraavassa tapauksessa:

Jos pelaajan liikkeessd olevan pallon pitdisi mennd reikddn, jotta han tasaisi reidn, ja
kuka tahansa tahallisesti vaikuttaa tdmdn pallon suuntaan tai pysdyttda sen silloin,
kun pallon ei ole endd kdytannossd mahdollista mennd reikddn, ei télle henkildlle
seuraa rangaistusta ja pelaaja hadvida reidn.

21.3e Par/Bogey-kierroksen paattyminen
Pelaajan kierros loppuu, kun pelaaja:

e Pelaa loppuun viimeisen reikdnsd (mukaan lukien virheen korjaamisen esim.
Sdannon 6.1 tai 14.7b mukaisesti), tai

e Valitsee olla pelaamatta palloaan reikddn viimeiselld reidlld tai on jo havinnyt
reidn.

21.4 Three-Ball-reikdpeli

21.4a Three-Ball-reikdpeli yleisesti
Three-Ball-reikdpeli on reikdpelin ottelumuoto, jossa:

® Jokainen kolmesta pelaajasta pelaa henkilkohtaista ottelua kahta muuta
pelaajaa vastaan samanaikaisesti, ja

e Jokainen pelaaja pelaa yhtd palloa, jonka tulosta kdytetdan molemmissa hanen
otteluissaan.

Reikdpelid koskevat Saannot 1-20 ovat voimassa kaikissa kolmessa pelattavassa
ottelussa, poikkeuksena seuraavien saantojen soveltaminen, kun niiden
soveltaminen yhteen otteluun saattaa olla ristiriidassa toiseen otteluun
soveltamisen kanssa.

21.4b Pelaaminen vaaralld vuorolla

Jos pelaaja pelaa vaaralld vuorolla missd tahansa ottelussa, voi vastustaja, jonka
vuoro oli pelata, mitatéidad pelaajan lyonnin Sdannon 6.4a(2) nojalla.

Jos pelaaja pelaa vaaralld vuorolla molemmissa ottelussa, voi kumpikin vastustaja
valita mitdtoiko lyGnnin omassa ottelussaan.

Jos pelaajan lyonti mitatéidaan vain yhdessa ottelussa:
e Tulee pelaajan jatkaa pelaamista toisessa ottelussa alkuperdiselld pallolla.

e Tdmad tarkoittaa sitd, ettd pelaajan tulee pelata reikd loppuun kahdella eri
pallolla.
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21.4¢ Vastustaja nostaa tai liikuttaa palloa tai pallon merkkinappia

Jos vastustaja saa yhden lyonnin rangaistuksen pelaajan pallon tai pallon
merkkinapin nostamisesta tai aiheuttaessaan pelaajan pallon tai pallon merkkinapin
liikkumisen Sdaannon 9.5b tai 9.7b mukaisesti, niin rangaistusta sovelletaan vain
tata pelaajaa vastaan pelattavaan otteluun.

Vastustaja ei saa rangaistusta toista pelaajaa vastaan pelattavassa ottelussa.

21.5 Muut golfin pelimuodot

Vaikka tietyt pelimuodot on kdsitelty Sdanndissd 3, 21, 22 ja 23, pelataan golfia
myds monilla muilla pelimuodoilla kuten scramble ja greensome.

Sdantojd voidaan muokata ndiden muiden pelimuotojen pelaamisen
ohjeistamiseksi.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 9 (Suositeltavat tavat muokata saant6jd muissa
pelimuodoissa).
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SAANTO

22 Foursome

Saannon tarkoitus:

S&ddnto 22 kédsittelee Foursome-pelimuotoa (pelataan joko reikd- tai lyontipelina),
jossa kaksi pelipartneria pelaavat yhdessa pelaajaparina lyoden vuorotellen
yhta palloa. Sdann6t tdssa pelimuodossa ovat periaatteessa samat kuin
henkilokohtaisessa pelissd, paitsi pelipartnereiden taytyy vuorotella reidn
pelaamisen aloittamisessa ja pelata reikd lyomalld vuorotellen.

22.1 Foursome yleisesti

Foursome on pelimuoto (reikd- tai lyontipelissd), jossa pelipartnerit kilpailevat
pelaten lyomadilld vuorotellen yhta palloa jokaisella reidlla.

Saannot 1-20 koskevat tatd pelimuotoa (yhtd palloa pelaavaa pelaajaparia
kasitelladn samalla tavalla kuin itsendistd pelaajaa) ja ovat voimassa seuraavin
muutoksin.

Taman pelimuodon reikdpelimuunnelma on nimeltddn Threesome, jossa yksi
pelaaja pelaa sdantojen mukaisesti kahden palloa vuorotellen lyévan pelipartnerin
muodostamaa pelaajaparia vastaan.

22.2 Kumpikin pelipartneri voi toimia pelaajaparin puolesta

Koska molemmat pelipartnerit pelaavat pelaajaparina yhté palloa, niin:

e Kumpikin pelipartnerivoi tehda sallittuja menettelytapoja pelaajaparin puolesta
ennen lyontid kuten merkitd pallon paikan ja nostaa, asettaa takaisin, pudottaa
ja asettaa pallon riippumatta siitd, kumman pelipartnerin vuoro on pelata
pelaajaparista seuraavana.

e Pelipartneri ja hdnen caddiensa saavat avustaa toista pelipartneria kaikilla niilla
tavoilla kuin hdnen oman caddiensa on sallittu hdntd avustavan (kuten antamalla
tai kysymalld neuvoa tai tekemalld muita Sdanndn 10 sallimia toimenpiteitd),
mutta mitddn sellaista apua, joka sdantojen perusteella on pelipartnerin omalta
caddielta kielletty, ei saa antaa.

e Kummankin pelipartnerin tai heidan caddiensa tekemat menettelytavat tai
saantorikkeet koskevat pelaajaparia.

Lydntipelissd vain toisen pelipartnereista tulee vahvistaa pelaajaparin tuloskortissa
olevat reikdtulokset (ks. Sdanto 3.3b).
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22.3 Pelaajaparin tulee pelata vuorolydnnein

Jokaisella reidlld pelipartnereiden tulee lyodd vuorotellen:
e Pelipartnerien taytyy vaihtaa reidn avauslydnnin suorittaja jokaisen reidn jdlkeen.

e Pelaajaparin ensimmdisen tiiausalueelta lyddyn lydnnin jalkeen pelipartnereiden
tulee pelata reikd loppuun lyémadilld vuorotellen.

e Jos lyonti mitatdidaan, uusitaan tai sitd ei muutoin lasketa jonkin sddannén
perusteella (paitsi jos lydnti on ly6ty vadrassd jarjestyksessd tdman sdaannon
vastaisesti), saman pelipartnerin, joka lyénnin 6i, tulee lyoda pelaajaparin
seuraava lyonti.

® Jos pelaajapari paattaa pelata varapallon, sen pelaa se pelipartneri, jonka vuoro
olisi lyoda pelaajaparin seuraava lyonti.

Mitkdan pelaajaparin rangaistuslydnnit eivat vaikuta pelipartnereiden
lyontijarjestykseen.

Rangaistus vddrdssa jarjestyksessd lyomisestd Sdannon 22.3 mukaisesti: Yleinen
rangaistus.

Lydntipelissd pelaajaparin tulee korjata virhe:

e Qikean pelipartnerin tulee lyddd siita paikasta, josta pelaajapari [6i ensimmadisen
kerran vaardssa jarjestyksessa (ks. Saanto 14.6).

e Vddrassd jarjestyksessa tehtyd lyontid ja muita lyontejd ennen kuin virhe on
korjattu (sisaltden lyonnit ja kaikki rangaistuslydnnit, joita on pelattu yksinomaan
talla pallolla), ei lasketa.

e Jos pelaajapari ei korjaa virhettd ennen kuin he suorittavat aloituslyénnin
seuraavalta reidltd, tai jos kyseessd on kierroksen viimeinen reikd ennen kuin he
palauttavat tuloskortin, pelaajaparin tulos hylataan.

22.4 Kierroksen aloittaminen

22.4a Ensimmadisend pelaava pelipartneri

Pelaajaparivoi paattaa kumpi pelipartnereista aloittaa kierroksen pelaten
ensimmadiseltd tiiausalueelta, ellei kilpailumaarayksissa kerrota, kumman
pelipartnereista tulee pelata ensin.

Pelaajaparin kierros alkaa, kun tama pelipartneri suorittaa avauslyénnin
pelaajaparin ensimmaiselld reidlla.
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22.4b Lahtoaika ja -paikka

Sdantod 5.3a sovelletaan eri tavalla pelipartnereihin riippuen siitd, kumpi
pelaajaparista pelaa ensin:

e Pelipartnerin, joka pelaa ensimmadisend, on oltava valmiina pelaamaan
madratylld [dhtdajalla ja ldhtopaikalla ja hdnen on aloitettava pelaaminen
talloin (ei aikaisemmin).

e Toisena pelaavan pelipartnerin tulee olla l[dht6aikana joko ldhtdpaikalla tai
lahelld sitd kohtaa, jonne tiiausalueelta pelatun pallon oletetaan paatyvan.

Jos jompi kumpi pelipartnereista ei ole paikalla edelld kuvatulla tavalla, rikkoo
pelaajapari Sdantoa 5.3a.

22.5 Pelipartnerit voivat jakaa mailat

Saantdd 4.1b(2) muokataan siten, ettd pelipartnerit saavat jakaa mailat kesken&dan
edellyttden, ettd heiddn mailojensa yhteenlaskettu maard on enintdan 14.

22.6 Rajoitus lyonnin aikana pelaajan seisomiselle pelipartnerin

takana

Lisdyksend Sdannon 10.2b(4) rajoituksiin, pelaaja ei saa seistd pallon takana
pelilinjan jatkeella tai sen [dheisyydessa, kun pelipartneri on lydmdéissd saadakseen
tietoa pelaajaparin seuraavaa lyontid varten.

Rangaistus Sddannon 22.6 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.
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SAANTO

23 Four-Ball

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

Sdanto 23 kasittelee Four-Ball-pelimuotoa (pelataan reika- tai lyontipelind), jossa
pelipartnerit kilpailevat pelaajaparina pelaten omia pallojaan. Pelaajaparin tulos
on pelipartnereiden pienempi tulos kultakin reialta.

23.1 Four-Ball yleisesti

Four-Ball on pelipartnereiden pelimuoto (reikd- tai lyontipeli), jossa:
e Kaksi pelipartneria kilpailee pelaajaparina kummankin pelatessa omia pallojaan.
e Pelaajaparin tulos on pelipartnereiden pienempi tulos kultakin reidlta.

Sdannot 1-20 koskevat tatd pelimuotoa ja ovat voimassa tdssd saannossa esitetyin
muutoksin.

Taman pelimuodon reikdpelimuunnelma on nimeltdadn Best-Ball, jossa yksi pelaaja
pelaa kahden tai kolmen omaa palloaan pelaavan pelipartnerin muodostamaa
pelaajaparia vastaan sdaantéjen mukaisesti tdssd sdaannossa esitetyin muutoksin.
(Best-Ball:ssa, jossa kolme pelipartneria pelaa pelaajaparina, viittaus toiseen
pelipartneriin tarkoittaa molempia kahdesta muusta pelipartnerista).

23.2 Four-Ball:n tulokset

23.2a Pelaajaparin reikdkohtainen tulos reika- ja lyontipelissa

e Kun molemmat pelipartnerit pelaavat pallon reikddn tai muutoin reidn loppuun
sddntdjen mukaisesti. Pienempi tulos on pelaajaparin tulos.

e Kun vain toinen pelipartnereista pelaa pallon reikddn tai muutoin reidn
loppuun sdantojen mukaisesti. Pelipartnerin tulos on pelaajaparin tulos. Toisen
pelipartnerin ei tarvitse pelata palloa reikddn.

e Kun kumpikaan pelipartnereista ei pelaa palloa reikdadn tai muutoin reikda
loppuun sdantdjen mukaisesti. Pelaajaparilla ei ole tulosta kyseiselle reidlle,
jolloin:

» Reikdpelissd pelaajapari hdvida reidn, ellei vastustajapelaajapariole jo
luovuttanut tai muulla tavalla havinnyt reikda.

» Lyontipelissd pelaajaparin tulos hyldtdan, ellei se korjaa virhettd ajoissa
Sdanndn 3.3c mukaisesti.
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23.2b Pelaajaparin tuloskortti lydntipelissa

(1) Pelaajaparin vastuu. Pelaajaparin bruttotulos kultakin reidlta pitdd merkita
tuloskorttiin.

Jokaisella reidlla:
e Tuloskorttiin taytyy merkitd ainakin yhden pelipartnerin bruttotulos.

e Rangaistusta ei seuraa, jos tuloskorttiin merkitddan useamman kuin yhden
pelipartnerin tulos.

e Jokainen tuloskortissa oleva tulos pitdd olla pelaajakohtaisesti
tunnistettavissa; muutoin pelaajaparin tulos hylataan.

e Eiriitd, ettd pelaajaparin reikatulos tunnistetaan yleisesti pelaajaparin
tulokseksi.

Vain toisen pelipartnereista tarvitsee vahvistaa pelaajaparin tuloskortissa olevat
reikdkohtaiset tulokset Saannon 3.3b(2) mukaisesti.

(2) Toimikunnan vastuut. Toimikunnan vastuulla on kumpi pelaajaparin tuloksista
tulee voimaan kuten myds tasoitusten soveltaminen tasoituksellisessa
kilpailussa:

e Jos reidlle on syotetty vain yksi tulos, tdma on pelaajaparin tulos.
e Jos reidlle on syotetty molempien pelipartnereiden tulos:

» Jos tulokset ovat erilaiset, alempi tulos (brutto tai netto) on pelaajaparin
tulos.

» Jos molemmat tulokset ovat samat, toimikunta voi huomioida kumman
tahansa tuloksen. Jos huomioitu tulos havaitaan myshemmin syysta tai
toisesta vaaraksi, toimikunta huomioi toisen tuloksen.

Jos reidlle valituksi tulevaa pelaajaparin tulosta ei selkedsti voida tunnistaa
jommankumman pelipartnerin pelaamaksi tai jos taman pelipartnerin suoritus
kyseiselld reidlld on hylatty, pelaajaparin tulos hyldtaan.

23.2c¢ Milloin Sddnt6a 11.2 ei sovelleta Four-Ball:ssa

Sdanto 11.2 ei ole voimassa seuraavassa tapauksessa:

Jos silloin kun pelaajan pelipartneri on jo pelannut reidn loppuun ja pelaajan
liilkkeessa olevan pallon pitdisi mennd reikddn, jotta pelaajaparin tulos paranisi
yhdelld lyonnilld, ja jos joku tahallisesti vaikuttaa palloon suuntaan tai pysdyttda
sen tilanteessa, jossa pallolla ei endd ole kdytannossa mahdollisuutta mennd
reikédn, kyseiselle henkildlle ei seuraa rangaistusta ja pelaajan tulosta ei lasketa
pelaajaparin tulokseen.
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KUVA 23.2b: TULOSTEN LASKEMINEN TASOITUKSETTOMASSA FOUR-BALL
LYONTIPELISSA

________________________________________

Nimet: lurd:o Kuntonen & Aila Mo.l.l.amem Pvm: l 3 7.2023 )
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23.3 Milloin kierros alkaa ja loppuu; Milloin reikd on pelattu loppuun

23.3a Milloin kierros alkaa

Pelaajaparin kierros alkaa, kun toinen pelipartnereista suorittaa avauslyénnin
ensimmadiselld reidlla.

23.3b Milloin kierros loppuu
Pelaajaparin kierros loppuu:
e Reikdpelissd, kun:
» Jompikumpi pelaajapari on voittanut ottelun (ks. Sdannat 3.2a(3)), tai

» Ottelu on tasan viimeisen reidn jdlkeen ja kilpailumdardyksissad todetaan, ettd
ottelu voi paattya tasan (ks. Sdanto 3.2a(4)).

e [ybntipelissd, kun pelaajaparilopettaa viimeisen reidn pelaamisen joko niin, ettd
molemmat pelipartnerit pelaavat pallon reikddn (sisdltden virheen korjaamisen
esim. Sddnnon 6.1 tai 14.7b mukaisesti) tai kun toinen pelipartnereista pelaa
pallon reikddn viimeiselld reidlla ja toinen pelipartneri valitsee olla tekematta niin.

23.3c Milloin reikd on pelattu loppuun

(1) Reikdpeli. Pelaajapari on pelannut reidn loppuun, kun:

» Molemmat pelipartnerit ovat pelanneet pallonsa reikdén tai heidan seuraavat
ly6ntinsd on luovutettu.
194



Séanté 23

» Toinen pelipartnereista on pelannut pallonsa reikédn tai hanen seuraava
lybntinsd on luovutettu ja hdnen pelipartnerinsa joko paattaa olla pelaamatta
palloaan reikddn tai hanen tuloksensa ei voi endd vaikuttaa pelaajaparin
tulokseen, tai

» Reidn tulos on ratkennut (esim. jos toisen pelaajaparin tulos reidltd on
pienempi kuin mitd pelaajapari voi mahdollisesti tehda).
(2) Lyontipeli. Pelaajapari on pelannut reidn loppuun, kun toinen pelipartnereista
on pelannut pallonsa reikédn, ja kun hdnen pelipartnerinsa on pelannut pallon
reikddn, on valinnut olla tekemé&tta niin tai hanen tuloksensa on hylétty reidlta.

23.4 Yksi tai molemmat pelipartnerit voivat edustaa pelaajaparia

Kierroksen aikana pelaajaparia voi edustaa toinen pelipartnereista koko kierroksen
tai osan siitd. Molempien pelipartnereiden ei ole pakko olla paikalla, tai ollessaan
paikalla ei ole pakko pelata kaikilla rei’illa.

Jos pelipartneri ei ole paikalla ja saapuu sitten myshemmin, tama pelipartneri saa

liittyd pelaamaan pelaajapariin vain reikien pelaamisen valilld, mika tarkoittaa:

e Reikdpelissd — Ennen kuin yksikddn ottelussa pelaavista aloittaa reidn
pelaamisen. Jos pelipartneri saapuu vasta sen jalkeen, kun yksikin pelaaja
jommastakummasta pelaajaparista on aloittanut reidn pelaamisen, talla
pelipartnerilla ei ole oikeutta pelata pelaajaparissa ennen seuraavaa reikaa.

e Lyontipelissd — Ennen kuin hdnen pelipartnerinsa on aloittanut reidn pelaamisen.
Jos pelipartneri saapuu vasta sen jalkeen, kun héanen pelipartnerinsa on aloit-
tanut reidn pelaamisen, saapuva pelipartneri ei saa pelata pelaajaparissa ennen
seuraavaa reikaa.

Saapuva pelipartneri, joka ei saa pelata pelaajaparissa kyseiselld reidlld, saa antaa
neuvoja tai avustaa pelipartneria ja toimia pelipartnerin puolesta kyseiselld reidlld

(ks. Sdannot 23.5a ja 23.5b).

Rangaistus lydmisestd silloin, kun pelipartneri ei ole oikeutettu pelaamaan reikda
rikkoen Sda@nt6d 23.4: Yleinen rangaistus.

23.5 Pelaajan toimet, jotka vaikuttavat pelipartnerin peliin

23.5a Pelaajalla on oikeus tehdd samoja menettelytapoja pelipartnerin
pallolle, joita pelipartnerikin saa tehdd

Vaikka pelaajaparin molempien pelaajien tulee pelata omaa palloaan:

e Pelaaja voi tehda niitd menettelytapoja pelipartnerin pallolle, joita pelipartnerikin

saa tehdd ennen lydntid, kuten merkitd pallon paikan ja nostaa, asettaa takaisin,
pudottaa ja asettaa pallon.

e Pelaajaja hdnen caddiensa saavat avustaa pelipartneria kaikilla niilld tavoilla, joilla
pelipartnerin oma caddie saa avustaa hanta (kuten antamalla tai kysymalld neuvoja
tai toimimalla muilla Sddnndn 10 sallimilla tavoilla), mutta mitdén sellaista apua,
joka sddntdjen perusteella on pelipartnerin omalta caddielta kielletty, ei saa antaa.

Lyontipelissd pelipartnerit eivdt saa sopia keskendén, ettd jattavat viheri6lld pallon

paikalleen avustamaan jompaakumpaa heista tai ketdan muuta pelaajaa (ks.
S4anto 15.3a). 195
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23.5b Pelipartneri on vastuussa pelaajan menettelytavoista

Kaikkia menettelytapoja, joita pelaaja tekee pelipartnerin pallolle tai varusteille,
katsotaan pelipartnerin tekemiksi.

Jos pelaajan menettelytavat rikkoisivat sdantod, jos pelipartneri tekisi niin:

e Pelipartnerin katsotaan rikkovan sdaantdd ja hdan saa asianomaisen rangaistuksen
(ks. Sganto 23.9a).

e Esimerkkejd tastd ovat tilanteet, joissa pelaaja rikkoo sdantoja seuraavasti:
» Parantamalla pelipartnerin tulevaan lydntiin vaikuttavia olosuhteita,
» Aiheuttamalla vahingossa pelipartnerin pallon liikkumisen, tai
» Jattamalla merkitsemdttd pelipartnerin pallon paikan ennen sen nostamista.

Tama koskee myds pelaajan caddien toimenpiteitd, joita han tekee pelipartnerin
pallolle ja jotka rikkoisivat sadntojd, jos pelipartneri tai hanen caddiensa tekisi niin.
Jos pelaajan tai hdnen caddiensa menettelytavat vaikuttavat seka pelaajan ettd
pelipartnerin pallon pelaamiseen, ks. Sdannosta 23.9a(2) milloin molemmat
pelipartnerit saavat rangaistuksen.

23.6 Pelaajaparin pelijarjestys

Pelipartnerit voivat pelata pelaajaparin pallot parhaaksi katsomassaan

jarjestyksessa.

Tama tarkoittaa sitd, ettd kun on pelaajan vuoro pelata Sdanndn 6.4a (reikdpeli)

tai 6.4b (lyontipeli) mukaisesti, voi pelaaja tai hdanen pelipartnerinsa pelata

seuraavaksi.

Poikkeus - Reidn pelaamisen jatkaminen lyonnin luovuttamisen jdlkeen

reikdpelissa:

® Pelaaja ei saa jatkaa reidn pelaamista sen jdlkeen, kun hdnen seuraava lyéntinsd
on luovutettu, jos tamad voisi auttaa hdnen pelipartneriaan.

® Jos pelaaja tekee ndin, pelaajan tulos tulee voimaan ilman rangaistusta, mutta
pelipartnerin tulosta reidlle ei voida ottaa pelaajaparin tulokseksi.

23.7 Pelipartnerit voivat jakaa mailat

S&dntod 4.1b(2) muokataan siten, ettd pelipartnerit saavat jakaa mailat keskenddn
edellyttden, ettd heidan mailojensa yhteenlaskettu méard on enintdan 14.

23.8 Rajoitus lydnnin aikana pelaajan seisomiselle pelipartnerin

takana

Lisdyksend Sdanndn 10.2b(4) rajoituksiin, pelaaja ei saa seistd pallon takana
pelilinjan jatkeella tai sen laheisyydessa, kun pelipartneri on lydmdssd saadakseen
tietoa pelaajaparin seuraavaa lyontid varten.

Rangaistus Sddannon 23.8 rikkomisesta: Yleinen rangaistus.
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23.9 Kun rangaistus kohdistuu yhteen tai molempiin
pelipartnereihin

Kun pelaaja saa rangaistuksen sdantorikkeestd, voi rangaistus kohdistua
pelkdstdaan joko tdhan pelaajaan tai molempiin pelipartnereihin (tama tarkoittaa
pelaajaparia). Tama riippuu sddntdrikkeestd ja pelimuodosta:

23.9a Muut kuin hylkdaamisrangaistukset

(1) Normaalisti rangaistus kohdistuu vain pelaajaan, ei pelipartneriin. Pelaajan
saadessa muun kuin hylkdamisrangaistuksen, kohdistuu se yleensd vain
pelaajaan eikd hdanen pelipartneriinsa, paitsi kohdan (2) tapauksissa.

e Kaikki rangaistuslyonnit lisdatdan pelaajan tulokseen, ei pelipartnerin
tulokseen.

® Pelaajan saadessa yleisen rangaistuksen (reidn menetys) reikdipelissd, ei
hanelld ole reidlle tulosta, jota voisi kdyttdad; mutta tdlld rangaistuksella ei ole
vaikutusta pelipartneriin, joka voi jatkaa pelaajaparin pelia kyseiselld reidlla.

(2) Kolme tilannetta, joissa pelaajan rangaistus kohdistuu myés pelipartneriin.

e Kun pelaaja rikkoo Sddntod 4.1b (14 mailan rajoitus; Mailojen jakaminen,
lisdaminen tai korvaaminen kierroksen aikana). Reikdpelissd pelaajapari saa
rangaistuksen (ottelutuloksen korjaaminen); lydntipelissd myds pelipartneri
saa saman rangaistuksen kuin pelaaja.

e Kun pelaajan sdantorike auttaa pelipartnerin pelid. Reikd- ja lydntipelissd
pelipartneri saa saman rangaistuksen kuin pelaaja.

e Reikdpelissd pelaajan tekemdn sddntorikkeen haitatessa vastustajan pelid.
Pelipartneri saa saman rangaistuksen kuin pelaaja.

Poikkeus — Pelaajan pelatessa vddrad palloa, sen ei katsota auttavan

pelipartnerin pelid tai haittaavan vastustajan pelia:

* Vain pelaaja (ei pelipartneri) saa yleisen rangaistuksen Saannon 6.3c
rikkomisesta.

e Tamad patee, vaikka vddrdnd pallona pelattu pallo kuuluisikin pelipartnerille,
vastustajalle tai jollekin muulle.

23.9b Hylkdamisrangaistukset

(1) Milloin pelipartnerin sdédntérike johtaa pelaajaparin tuloksen hylkdamiseen.
Pelaajaparin tulos hyldtdan, jos kumpi tahansa pelipartnereista rikkoo jotain
seuraavista sadnndistd, jonka seurauksena on tuloksen hylkdaminen:

e Sdanto 1.2 Pelaajan kdyttdaytyminen
e Sddntd 1.3 Pelaaminen sdantdjen mukaisesti
e S3dntd 4.1a  Lydnnin suorittamiseen sallitut mailat

e Sdantd 4.1c  Menettelytapa mailojen poistamiseksi pelistad
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e Sdantd 4.2a  Sallitut pallot

e S&dantd 4.3 Varusteiden kaytto

e Sdantd 5.6a  Tarpeeton pelin viivyttaminen

e S&ddntd 5.7b  Mitd pelaajien taytyy tehdd toimikunnan keskeyttdessd pelin

e S&ddntd 6.2b  Tiiausalueen sdannot

Vain reikdpelissa:

e Sdantd 3.2c  Tasoitusten soveltaminen reikdpeliotteluissa

Vain lyontipelissa:

e S&ant6 3.3b(2) Pelaajan vastuut: Tulosten vahvistaminen ja tuloskortin
palauttaminen

e S&dant6 3.3b(3) Vadrd reikatulos

e S&dant6 5.2b  Harjoittelu kentdlld ennen kierrosta tai kierrosten valissa

e Sdanto 23.2b  Pelaajaparin tuloskortti lyontipelissa

Kun molempien pelipartnereiden sddntorike johtaa pelaajaparin tuloksen
hylkd@miseen. Pelaajaparin tulos hylataan, jos molemmat pelipartnerit saavat
hylkdamisrangaistuksen jonkin seuraavan sdaannon perusteella:

e S&danto 5.3 Kierroksen aloittaminen ja pdattaminen
e S3antd 5.4 Ryhmissd pelaaminen

e Sdanto 5.7a  Milloin pelaajat voivat keskeyttda pelin tai milloin
pelaajien on keskeytettdva peli

e S&dantd 5.7c  Mitd pelaajien tdytyy tehdd, kun pelid jatketaan

Vain ly6ntipelissa:

Pelaajaparin tulos hylatdan, jos samalla reidlld molemmat pelipartnerit saavat
hylkd@amisrangaistuksen jonkin seuraavan saannon perusteella:

e Sdanto 3.3c  Palloa ei ole pelattu reikdan

e S&ddntd 6.1b  Palloa on pelattava tiiausalueen sisdpuolelta

e Sddntd 6.3c  Vadrd pallo

e Sdantd 14.7  Pelaaminen vdadradsta paikasta

e S&dnt6 20.1c(3) Kahdella pallolla pelaamisen ilmoittamatta jattaminen

Kun toisen pelaajan sdantorike johtaa siihen, ettd hdnelld ei ole tulosta
kyseiseltd reidltd. Kaikissa muissa tapauksissa, joissa pelaaja rikkoo sdantod,
jonka seurauksena olisi tuloksen hylkdaminen, pelaajan tulosta ei hyldtd, mutta
tdman pelaajan tulosta ei voida kdyttaa pelaajaparin tuloksena sille reidlle, jolla
sddntdrike tapahtui.

Jos reikdpelissd molemmat pelipartnerit rikkovat téllaista saantéd samalla
reidlld, pelaajapari hdvida reidn.
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S&aannon tarkoitus:

Sadnto 24 kédsittelee joukkuekilpailuita (pelataan joko reikd- tai lyontipelind),
joissa useampi pelaaja tai pelaajapari kilpailee joukkueena, ja joissa ndiden
kierrosten tai otteluiden yhteistulos muodostaa joukkueen kokonaistuloksen.

24.1 Joukkuekilpailut yleisesti

e “Joukkue” on ryhmd pelaajia, jotka pelaavat yksildina tai pelaajapareina toisia
joukkueita vastaan.

e Heidan pelinsa joukkuekilpailussa voi olla myds osa toista kilpailua (kuten
henkilokohtaista lydntipelid), jota pelataan samaan aikaan.

Sdannot 1-23 koskevat joukkuekilpailua ja ovat voimassa seuraavin muutoksin.

24.2 Joukkuekilpailun sddannot

Toimikunta paattaa pelimuodon, kuinka joukkueen kokonaistulos lasketaan sekd
muut kilpailumaaraykset kuten:

e Reikdpelissd, kuinka monta pistettd saa ottelun voitosta tai tasapelista.
e [yontipelissd, kuinka monta tulosta otetaan huomioon joukkuetulokseen.

e Voiko kilpailu paattya tasapeliin, ja jos ei voi, niin kuinka tasatulokset
ratkaistaan.

24.3 Joukkueen kapteeni

Jokainen joukkue voi nimetd itselleen kapteenin johtamaan joukkuetta ja tekemdan
paatoksid, kuten ketkd pelaajat pelaavat millakin kierroksella tai missakin ottelussa,
missd jdrjestyksessad he pelaavat ja ketkd pelaavat pelipartnereina.

Joukkueen kapteeni voi myos pelata kilpailussa.

24.4 Neuvominen joukkuekilpailussa

24.4a Henkild, joka saa antaa neuvoja joukkueelle (Neuvoja)

Toimikunta voi ottaa kdyttoon paikallissaannon, jossa sallitaan jokaisen joukkueen
nimetd yksi henkil6 ("neuvoja”), joka saa antaa neuvoja ja muuta apua Saannon
10.2 mukaisesti joukkueen pelaajille kierroksen aikana ja jolta joukkueen pelaaja
saa kysya neuvoja:
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¢ Neuvoja voi olla joukkueen kapteeni, joukkueen valmentaja tai joku muu henkild
(my0s kilpailussa pelaava joukkueen jasen).

e Neuvoja pitdd ilmoittaa toimikunnalle ennen neuvojen antamista.

e Toimikunta voi antaa luvan vaihtaa joukkueen neuvojaa kesken kierroksen tai
kilpailun.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissddnto H-2 (Toimikunta voi ottaa
kdyttéon paikallissddannon, jolla sallitaan kunkin joukkueen nimedvéan kaksi
neuvojaa).

24.4b Rajoitukset neuvojalle pelaamisen aikana

Jos joukkueen neuvoja on pelaaja joukkueessa, han ei voi toimia neuvojana
kilpailussa oman kierroksensa aikana.

Kierroksensa aikana neuvojaa koskevat Sdannéssa 10.2 olevat rajoitukset
neuvomiselle ja muulle avustamiselle samalla tavoin kuin ne koskevat muitakin
joukkueen jasenia.

24.4¢c Muut joukkueen jasenet kuin pelipartnerit eivdt saa antaa neuvoja
Kun pelaaja ei pelaa pelipartnerina pelaajaparissa:
e Han ei saa kysyd tai antaa neuvoa kentdlld pelaaville joukkueensa jasenille.

e Tdmd on voimassa, riippumatta siitd, pelaako joukkueen jasen kentdlld samassa
tai jossain toisessa ryhmassa.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissddnto H-5
(Joukkuelyontipelikilpailussa, jossa pelaajan kierrostulos lasketaan vain osaksi
joukkueen tulosta, toimikunta voi ottaa kdyttoon paikallissdannon, jolla sallitaan
samassa ryhmdssa pelaavien joukkueen jasenten antavan neuvoja toisilleen, vaikka
eivat ole pelipartnereita).

Rangaistus Sddannon 24.4 rikkomisesta: Yleinen rangaistus Saannon 10.2a nojalla.
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Séanto 25

SAANTO
P4 P uokkaukset paragolfareille

s 0o oo

Saannon tarkoitus:

Saanto 25 sisdltad muokkauksia tiettyihin Golfin Sdantoihin, jotka antavat
mahdollisuuden paragolfareille pelata tasavertaisesti toisten paragolfarien tai
vammattomien kanssa.

25.1 Yleisesti

Sdanto 25 koskee kaikkia kilpailuita ja pelimuotoja. Pelaajan vammaluokka ja
kelpoisuus méadrittelevat, voiko pelaaja kdyttda muokattuja saantéja Sdannon 25
mukaisesti.

Sdant6 25 muokkaa tiettyja sadantojd seuraavien vammaluokkien osalta:
e Sokeat ja ndkdvammaiset pelaajat,

e Amputoidut pelaajat (ts. Pelaajat, joilla on raajapuutos tai raajan
epamuodostuma),

e Liikkumisen apuvalinettd kayttdvat pelaajat, ja
e Kehitysvammaiset pelaajat.

Tiedetddn, ettd pelaajilla voi olla myds muita vammoja, lddketieteellisia tiloja tai
pitkdaikaissairauksia (kuten lyhytkasvuisuus, tukielinsairaudet, kuurous ja erilaiset
neurologiset pitkdaikaissairaudet). Nama luokat jadvat Saannon 25 ulkopuolelle,
koska ndissa tilanteissa ei ole todettu tarvetta Golfin Sdantdjen muokkaamiseen.

Varustesddnndt ovat voimassa ilman muutoksia pois lukien Varustesédnnén Osan
7 poikkeukset. Tietoa varusteen kdytosta (muut kuin maila ja pallo) ldaketieteellisin
perustein, ks. Sdanto 4.3b.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 5D (Ohjeistus pelaajien kelpoisuudelle seka
lisdohjeistuksia Saanndlle 25 ja kilpailuihin, joissa on paragolfareita).
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25.2 Ndkdvammaisia pelaajille koskevat muokkaukset

Saadnnon tarkoitus:

S&dnt6 25.2 sallii sokean pelaaja (pitdd sisdlldan myos tietyntasoisen ndon
heikkenemisen) kdyttdd samanaikaisesti sekd avustajaa ettd caddieta, sallii
avustamisen tahtddamisessd, antaa pelaajalle rajoitetun luvan koskettaa mailalla
hiekkaa bunkkerissa ja sallii auttamisen pallon nostamisessa, pudottamisessa,
asettamisessa ja takaisin asettamisessa.

25.2a Avustajan toiminta

Ndakdvammainen pelaaja voi kdyttdd avustajaa:
e [ydntiasennon ottamiseen,

e [ydnnin tahtdamiseen, ja

e Neuvon kysymiseen ja sen saamiseen.

Avustajalla on sdé@nnéissa sama asema kuin caddiella (ks. Sdants 10.3), mutta
Sdanndn 25.2e mukaisin poikkeuksin.

Saannon 10.2a (Neuvo) tarkoittamalla tavalla pelaaja voi pyytdd ja saada neuvoja
samaan aikaan avustajalta ja caddielta.

25.2b Pelaajalla voi olla vain yksi avustaja
Nakovammaisella pelaajalla voi olla vain yksi avustaja kerrallaan.

Jos pelaajalla on enemman kuin yksi avustaja kerrallaan, pelaaja saa yleisen
rangaistuksen jokaiselle reidlle, jolla rike tapahtui, samalla tavalla kuin mdaritellaan
S&dannossa 10.3a(1) (Pelaajalla saa olla vain yksi caddie kerrallaan) .

25.2c¢ Muokkaus Sdantoon 10.2b(3) (Mitddn esinettd ei saa asettaa
avustamaan téhtdystd, stanssin ottamista tai svingaamista)

S&antda 10.2b(3) on muokattu niin, ettd rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja,
caddie tai avustaja asettaa maahan jonkin esineen avustamaan tahtdayksessa

tai lyontiasennon ottamisessa lyontid varten (esim. asettaa mailan maahan
osoittamaan mihin suuntaan pelaajan tulisi tahdatd tai asettaa jalat). Mutta esine
tulee poistaa ennen lydntid. Jos sitd ei poisteta saa pelaaja yleisen rangaistuksen
Sdannon 10.2b(3) rikkomisesta.
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25.2d Muokkaus S&d&dntoon 10.2b(4) (Rajoitukset caddien seisomisesta
pelaajan takana)

S&dntod 10.2b(4) on muokattu niin, ettd rangaistusta ei seuraa, jos avustaja

tai caddie on asettunut pelilinjan jatkeelle tai sen laheisyyteen ennen pelaajan
lyontid tai lydnnin aikana, kunhan avustaja tai caddie ei avusta pelaajaa lyénnin
suorittamisessa.

25.2e Muokkaus Sddntoon 10.3 (Caddiet)
Sokean pelaajan avustaja voi lisdksi, mutta ei tarvitse, toimia pelaajan caddiena.
Pelaajalla voi olla samanaikaisesti sekd avustaja ettd caddie jolloin:

e Avustaja ei saa kantaa tai kdsitelld pelaajan mailoja paitsi opastaessa
pelaajaa, avustaessaan pelaajaa lyontiasennon ottamisessa tai tahtdadmisessa
ennen lyontid, tai avustaessaan pelaajaa kohteliaisuudesta kuten caddien
madritelmdssa on madritelty.

® Jos avustaja kantaa tai kdsittelee pelaajan mailoja rikkoen tata saantod,
pelaajalla on samanaikaisesti kaksi caddieta ja han saa yleisen rangaistuksen
jokaiselle reidlle, jolla rike tapahtui (ks. Sdantd 10.3a(1)).

25.2f Muokkaus Sdénto6n 12.2b(1) (Milloin hiekkaan koskeminen
aiheuttaa rangaistuksen)

Pallon ollessa bunkkerissa, nakdvammainen pelaaja voi ennen lydntid koskea
mailalla kyseisen bunkkerin hiekkaa ilman rangaistusta:

e Alueelle, joka on suoraan pallon edessad tai takana, ja
e [ydnnin taakseviennissa.

Mutta jos pelaaja tekee niin, hdn ei saa parantaa pallon makuuta enemman kuin
mitd tapahtuisi mailaa kevyesti maahan laitettaessa.

Pelaajaa rajoittavat edelleen Sddnnon 12.2b(1) kiellot bunkkerin hiekan
tahallisesta koskettamisesta hiekan kokeilemiseksi seka hiekan koskettamisesta
harjoitussvingilla.

25.2g Muokkaus Sdanto6n 14.1b (Kuka saa nostaa pallon)

Pelaajan pallon ollessa viheriolld, Saant6d 14.1b muokataan niin, ettd caddien
lisdksi pelaajan avustaja saa nostaa pallon ilman pelaajan valtuutusta.
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25.2h Pudottamisen, asettamisen ja takaisin asettamisen avustaminen

Pelaajan ollessa nakovammainen kaikkia sellaisia sdantojd, jotka koskevat pelaajan
pallon pudottamista, asettamista tai takaisin asettamista on muokattu niin, etta
pelaaja voi ilman rajoituksia antaa yleisen valtuutuksen kenelle tahansa pudottaa,
asettaa tai takaisin asettaa hanen pallonsa.

25.3 Amputoituja pelaajia koskevat muokkaukset

eo 0o oo

Saannon tarkoitus:

Sadnt6 25.3 sallii, ettd amputoitu pelaaja (mikd tarkoittaa sekd synnynndista
raajan epamuodostumaa ettd raajapuutosta) saa kdyttdd proteesia ja lyoda
maila ankkuroituna, seka sallii avun antamisen hénelle pallon pudottamisessa,
asettamisessa ja takaisin asettamisessa.

25.3a Proteesin kdytto

Keinotekoisen kdden tai jalan kdyttaminen ei riko Sdantda 4.3 edellyttden, ettd
pelaajalla on lddketieteellinen syy tdman kdyttoon ja toimikunta paattda, ettd sen
kaytto ei anna pelaajalle mitddn epéreilua etua muihin pelaajin nahden (ks. Sdanto
4.3b). Jos pelaaja on epdvarma proteesin kdytdstd, pelaajan tulee tuoda asia
toimikunnan tietoon.

Proteesia kdyttavaa pelaajaa koskee Sdaannon 4.3a kielto varusteen kayttamisesta
epdnormaalilla tavalla.

25.3b Muokkaus Sdanto6n 10.1b (Mailan ankkurointi)

Jos amputoitu pelaaja ei pysty raajan puuttumisen tai epdmuodostuman takia
pitdmddn tai svingaamaan suurinta osaa mailoista ilman ankkurointia, pelaaja voi
lyédd maila ankkuroituna saamatta rangaistusta Sdannon 10.1b rikkomisesta.

25.3c Pudottamisen, asettamisen ja takaisin asettamisen avustaminen

Amputoidulle pelaajalle kaikkia pelaajan pallon pudottamista, asettamista tai
takaisin asettamista vaativia sdantdja on muokattu niin, ettd pelaaja voi ilman
rajoituksia antaa yleisen valtuutuksen kenelle henkilolle tahansa pudottaa, asettaa
tai takaisin asettaa pallo.

25.3d Muokkaus Médritelmaadn “Asettaa takaisin”

Amputoidulle pelaajalle maaritelman asettaa takaisin (ja Sdannon 14.2b(2))
muokkaus sallii pelaajan asettaa takaisin pallonsa joko kddelld tai kayttamalla
jotain muuta varustetta (esim. vierittamalla palloa mailalla).
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25.4 Liikkumisen apuvdlinetta kdyttadvia pelaajia koskevat
muutokset

co ce oo

Saannon tarkoitus:

S&anto 25.4 sallii liilkkumisen apuvalinettd kdyttavan pelaajan kdyttaa
samanaikaisesti sekd avustajaa ettd caddieta, selventda kuinka pelaaja voi
kdyttda liikkumisen apuvalinetta (esim. pyoratuolia tai muuta pyorallista
liilkkumisen apuvilinettd tai keppié tai kainalosauvaa) hyvikseen ottaessaan
lydntiasentoa ja lyddessd, sekd muokkaa tiettyja vapautumismenettelyita.

Sdannot 25.4a — 25.41 koskevat kaikkia liikkumisen apuvilineitd, ml. kepit,
kainalosauvat ja muut pyoralliset liilkkumisen apuvélineet.

Sdannot 25.4m — 25.4n koskevat vain pyoradtuoleja ja muita pyorallisia lilkkumisen
apuvidlineitd.
25.4a Avustajan tai muun henkildn antama apu

Pelaaja, joka kdyttda liikkumisen apuvalinettd, voi saada apua avustajalta tai joltain
muulta henkildltd (my0s toiselta pelaajalta) seuraavilla tavoilla:

e Pallon nostaminen viheridlld: Pelaajan pallon ollessa viheriélld, Sdantod 14.1b
on muokattu niin, ettd caddien liséksi pelaajan avustaja voi nostaa pallon ilman
pelaajan valtuutusta.

e Pudottaminen, asettaminen ja takaisin asettaminen: Pallon pudottamista,
asettamista tai takaisin asettamista vaativia séant6ja on muokattu niin, ettad
pelaaja voi ilman rajoituksia antaa yleisen valtuutuksen kenelle tahansa
pudottaa, asettaa tai takaisin asettaa hanen pallonsa.

¢ Pelaajan asettuminen tai laitteen asettaminen: Sdant6 10.2b(5) sallii, ettd
pelaaja voi ennen lydntididn saada fyysistd apua keneltd tahansa paikalleen
asettumisessa tai liikkumisen apuvélineen asettamisessa tai poistamisessa.

25.4b Avustajan antama neuvo

Pelaaja, joka kadyttda liikkumisen apuvalinettd, voi pyytda ja saada neuvoja
avustajalta samalla tavalla kuin kysyisi neuvoja caddielta Sdannon 10.2a (Neuvo)
mukaisesti.

Avustajalla on sdanndissd sama asema kuin caddiella (ks. Sdantd 10.3), mutta
Sdannon 25.4j mukaisin poikkeuksin.

S&danndn 10.2a (Neuvo) tarkoittamalla tavalla pelaaja voi pyytda ja saada neuvoja
samaan aikaan avustajalta ja caddielta.
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25.4¢ Pelaajalla voi olla vain yksi avustaja

Pelaajalla, joka kadyttda liikkumisen apuvalinettd, voi olla vain yksi avustaja
kerrallaan.

Jos pelaajalla on enemman kuin yksi avustaja kerrallaan, pelaaja saa yleisen
rangaistuksen jokaiselle reidlle, jolla rike tapahtui, samalla tavalla kuin madaritellaan
S&ddannossa 10.3a(1) (Pelaajalla saa olla vain yksi caddie kerrallaan) .

25.4d Muokkaus Mddritelmdan “Lyontiasento”

Pelaajan kayttama liilkkumisen apuvdline voi vaikuttaa monessa sddanndssa
tarkoitettuun pelaajan lyontiasentoon, esim. méadriteltdessd Saannossd 8.1a
lyéntiasennon aluetta ja paatettdessd onko kyseessa Sdannon 16.1 mukainen
epdnormaalin kenttdolosuhteen haittaaminen.

Tdmadn korjaamiseksi lyontiasennon madritelmda on muokattu siten, ettd se
tarkoittaa ”pelaajan jalkojen ja vartalon asentoa seka liikkkumisen apuvdlineen, jos
sellaista kdytetdadn, paikkaa lydntiin valmistauduttaessa tai lyddessd”.

25.4e Muokkaus Mddritelmdan “Asettaa takaisin”

Liikkumisen apuvalinetta kayttaville pelaajille maaritelmaa asettaa takaisin (ja
Sddntod 14.2b(2)) laajennetaan sallimaan pelaajan asettaa pallonsa takaisin joko
kddelld tai kdayttamalld jotain muuta varustetta (esim. vierittamalld palloa mailalla).

25.4f Saannon 4.3 (Varusteiden kdytto) soveltaminen
Sdantod 4.3 sovelletaan lilkkkumisen apuvilineisiin:

e Pelaaja voi kdyttda lilkkkumisen apuvalinettd avustamaan pelaamista, jos tdma on
sallittu Sdannon 4.3b vaatimuksissa, ja

e Liikkumisen apuvilinettd kdyttavada pelaajaa rajoittaa edelleen Sdannén 4.3b
kielto varusteen epanormaalilla tavalla kdyttdmisesta.

25.4g Muokkaus Sdanto6n 8.1b(5), jossa liilkkumisen apuviline sallitaan
lyontiasennon ottamisessa

Saannon 8.1b(5) mukaisesti rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja parantaa lyontiin
vaikuttavia olosuhteita asettamalla jalat tukevasti paikoilleen ottaessaan
lyontiasennon, "mukaan lukien kohtuullinen méaara jalkojen kaivamista hiekkaan”.

Pelaaja, joka kdyttaa liikkumisen apuvilinettd, Sddntod 8.1b(5) muokataan niin,
ettd "kohtuullinen madara jalkojen kaivamista hiekkaan” sisaltda:

e Kohtuullisen mé&aran kaivamista liilkkkumisen apuvalineelld, tai

e Kohtuulliset toimet liilkkumisen apuvalineen asettamiseksi lyéntiasentoa
otettaessa ja toimet liukastumisen valttamiseksi.
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Mutta tamad muokkaus ei salli pelaajan toimien menevan niin pitkalle, ettad
lyoéntiasennon rakentaminen estda lilkkkumisen apuvdlineen lipedmisen svingin
aikana esim. tekemadlld maa- tai hiekkakasan, jota vastaan apuvaline tuetaan.

Jos pelaaja toimii ndin, hdn saa yleisen rangaistuksen maanpinnan muokkaamisesta
lyontiasentoa otettaessa rikkoen Saantoa 8.1a(3).

25.4h Muokkaukset Sdéntoon 10.1b (Mailan ankkurointi)

Jos pelaaja ei pysty liikkumisen apuvalineen vuoksi pitdméaan tai svingaamaan
suurinta osaa mailoista ilman ankkurointia, pelaaja voi lyddd maila ankkuroituna
saamatta rangaistusta Saannon 10.1b rikkomisesta.

25.4i Muokkaus S&dntoon 10.1c (Lyonnin aikana pelilinjalla tai sen
molemmilla puolilla seisominen)

Ottaen huomioon pelaajan liikkumisen apuvalineen kayttd, Sdantéad 10.1c on
muokattu niin, ettd pelaaja ei saa lyddd minkdédn lilkkkumisen apuvalineen osan
ollessa tarkoituksellisesti molemmilla puolilla tai koskettaessa pelilinjaa tai taman
jatketta pallon takana.

25.4j Muokkaus Sdantoon 10.3 (Caddiet)

Liikkumisen apuvalinettd kdyttavan pelaajan avustaja voi lisaksi, mutta ei tarvitse,
toimia pelaajan caddiena.

Pelaajalla voi olla samanaikaisesti sekd avustaja ettd caddie, jolloin:

e Avustaja ei saa kantaa tai kdsitelld pelaajan mailoja paitsi avustaessaan pelaajaa
lyéntiasennon ottamisessa tai suuntaamisessa ennen lydntid, tai avustaessaan
pelaajaa kohteliaisuudesta kuten caddien maddritelmdssa on madritelty. Mutta
tdma ei muuta Sddntdd 10.2b(3) (Mitddn esinettd ei saa asettaa avustamaan
tahtdystd, stanssin ottamista tai svingaamista).

e Jos avustaja kantaa tai kdsittelee pelaajan mailoja rikkoen tadta saantoa,
pelaajalla on samanaikaisesti samanaikaisesti kaksi caddieta ja hén saa yleisen
rangaistuksen jokaiselle reidlle, jolla rike tapahtui (ks. Sdant6 10.3a(1)).

25.4k Muokkaukset Sddntoon 11.1b(2)

Liikkumisen apuvalinettd kadyttaville pelaajille Sddnt64 11.1b(2) on muokattu
niin, ettd jos viherioltd pelattu pelaajan liikkeessé oleva pallo osuu vahingossa
lilkkumisen apuvdlineeseen, pallo taytyy pelata normaalisti sijaintipaikaltaan.
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25.4l S&innon 12.2b(1) soveltaminen hiekan kunnon kokeilemiseen
kdytettdessa lilkkumisen apuvalinettd

Sadanndn 12.2b(1) mukaisesti pelaaja ei saa kokeilla hiekan kuntoa koskettamalla
tahallisesti bunkkerin hiekkaa kddelld, mailalla, haravalla tai muulla esineelld
saadakseen tietoa seuraavaa lyontid varten”.

Tamad koskee tilanteita, joissa liikkumisen apuvdlinetta kdytetdan tahallisesti hiekan
kunnon kokeilemiseen.

Mutta muutoin pelaaja voi koskettaa hiekkaa liikkumisen apuvilineelld ilman
rangaistusta.

25.4m Pelaajalle, joka kdyttaa pyorallista liilkkumisen apuvilinetta:
Muokataan sivuttaista vapautumista pallon ollessa punaisella
estealueella ja pallon ollessa pelaamattomassa paikassa

Kun pelaaja, joka kayttda pyorallista liikkkumisen apuvalinettd, kdyttaa sivuttaista
vapautumista punaiselta estealueelta tai pelaamattomasta paikasta, Sdantoja
17.1d(3) ja 19.2c on muokattu niin, ettd vapautumisalueen kokoa laajennetaan
kahdesta mailanmitasta neljaan mailanmittaan.

25.4n Pelaajalle, joka kdyttdd pyorallista liikkumisen apuvdlinetta:
Muokataan Sdannon 19.3b (Vapautuminen pallon ollessa
pelaamattomassa paikassa bunkkerissa) rangaistusta

Kun pydrallista liilkkumisen apuvalinettd kdyttdvan pelaajan pallo on

pelaamattomassa paikassa bunkkerissa, Sdant6ad 19.3b on muokattu niin, etta

pelaaja voi kdyttaa linjassa taaksepdin -vapautuksen bunkkerin ulkopuolelle yhden
lydnnin rangaistuksella.
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25.5 Kehitysvammaisia pelaajia koskevat muutokset

oo oo oo

Saannon tarkoitus:

S&anto 25.5 sallii kehitysvammaisen pelaajan kdyttdd samanaikaisesti seka
avustajaa ettd caddieta, sekd selventdad sellaisen valvojan roolia, jota ei ole
maédritelty tietylle pelaajalle ja joka ei saa antaa neuvoja.

25.5a Avustajan ja valvojan antama apu
Kehitysvammaisten pelaajien mahdollisesti tarvitseman avun maara on yksilollinen.

Toimikunta voi tarjota tai sallia avustajan tai valvojan auttamaan kehitysvammaisia
pelaajia:

e Avustaja auttaa yksittdistd pelaajaa pelaajan pelissd ja sdaantdjen
noudattamisessa:

» Avustajalla on sdadnnoéissa sama asema kuin caddiella (ks. Sdanto 10.3), mutta
Sdannon 25.5¢ mukaisin poikkeuksin.

» Sadannodn 10.2a (Neuvo) tarkoittamalla tavalla pelaaja voi pyytdd ja saada
neuvoja samaan aikaan avustajalta ja caddielta.

e Valvoja on toimikunnan nimedama henkild, joka avustaa kehitysvammaisia
pelaajia kilpailun aikana:

» Valvojaa ei ole mddritelty tietylle pelaajalle, ja tdmén rooli on auttaa
kehitysvammaisia pelaajia tarpeen mukaan.

» Valvoja on ulkopuolinen vaikutus sdaantdjen nakokulmasta.

» Pelaaja ei voi kysya neuvoja valvojalta.

25.5b Pelaajalla voi olla vain yksi avustaja
Kehitysvammaisella pelaajalla voi olla vain yksi avustaja kerrallaan.

Jos pelaajalla on enemman kuin yksi avustaja kerrallaan, pelaaja saa yleisen
rangaistuksen jokaiselle reidlle, jolla rike tapahtui, samalla tavalla kuin maaritellaan
Saddnndssa 10.3a(1) (Pelaajalla saa olla vain yksi caddie kerrallaan) .
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25.5¢ Muokkaus Sdéntoon 10.3 (Caddiet)

Kehitysvammaisen pelaajan avustaja voi lisaksi, mutta ei tarvitse, toimia pelaajan
caddiena.

Pelaajalla voi olla samanaikaisesti sekd avustaja etta caddie jolloin:

e Avustaja ei saa kantaa tai kasitelld pelaajan mailoja paitsi avustaessaan
pelaajaa lyontiasennon ottamisessa tai tahtdamisessd ennen lyontid (jos
toimikunta on taman sallinut), tai avustaessaan pelaajaa kohteliaisuudesta kuten
caddien madritelmassd on madritelty. Mutta tdma ei muuta Sdantéa 10.2b(3)
(Mitddn esinettd ei saa asettaa avustamaan tahtdystd, stanssin ottamista tai
svingaamista).

e Jos avustaja kantaa tai kdsittelee pelaajan mailoja rikkoen tata saantod,
pelaajalla on saman aikaisesti samanaikaisesti kaksi caddieta ja hdn saa yleisen
rangaistuksen jokaiselle reidlle, jolla rike tapahtui (ks. Sdant6 10.3a(1)).

25.5d Muokkaus Sdant6on 14.1b (Kuka saa nostaa pallon)
Pelaajan pallon ollessa viheriolld, Saantod 14.1b on muokattu niin, ettd caddien
lisaksi pelaajan avustaja saa nostaa pallon ilman pelaajan valtuutusta.

25.5e Pelaajat, joilla on sekéd kehitysvamma ettd fyysisia rajoitteita

Tilanteissa, joissa pelaajalla on seka kehitysvamma etta fyysisia rajoitteita,
suositellaan, ettd toimikunta yhdistelee Sdanndn 25 sdantdjd, jotta molemmat
rajoitteet tulevat huomioiduksi.

25.6 Yleiset maardykset kaikille paragolfareille

25.6a Tarpeeton viivyttely
Sovellettaessa Saannon 5.6a kieltoa tarpeettomasta viivyttelysta paragolfareille:

e Jokaisen toimikunnan tulisi kdyttda harkintavaltaa ja asettaa omat kohtuulliset
standardit huomioiden kentén vaikeudet, sddolosuhteet (huomioiden sen
vaikutus liikkumisen apuvalineen kadyttoon), kilpailun luonne ja pelaajien
toimintarajoitteiden laajuus.

e Kun namad tekijat otetaan huomioon, toimikuntien voi olla tarkoituksenmukaista
kayttad hiukan véljempada tulkintaa kohtuuttomasta viivyttelysta.
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25.6b Pudottaminen

Koska fyysiset rajoitteet voivat tehda tietyille toimintarajoitteisille pelaajille
mahdottomaksi tai vaikeaksi tietdad ovatko he pudottaneet pallon polven
korkeudelta, sovellettaessa Saantoa 14.3b (Pallo taytyy pudottaa oikealla tavalla)
toimikunnan tulisi hyvaksya pelaajan kohtuullinen arvio siitd, ettd hdn on toiminut
oikein. Toimikunnan tulisi my6s hyvaksya kaikki kohtuulliset yritykset pudottaa
pallo polven korkeudelta pelaajan fyysiset rajoitukset huomioon ottaen.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 5D (Lisdohjeistuksia Saannélle 25 ja kilpailuihin, joissa
on paragolfareita).
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Madritelmat

Aloitusoikeus (Honour)

Pelaajan oikeus pelata tiiausalueelta ensimmaisena (ks. Sdanto 6.4).

Asettaa takaisin (Replace)
Pallon asettaminen kddelld paikalleen ja pdadastamalla siita irti tarkoituksena laittaa
pallo peliin.

Jos pelaaja laskee pallon maahan niin, ettei hdnelld ole tarkoitusta laittaa palloa
peliin, palloa ei ole asetettu takaisin, eikd se ole pelissd (ks. Sdanto 14.4).

Kun sdanto edellyttdd, ettd pallo on asetettava takaisin paikalleen, sdanto ilmaisee
myds kyseisen tarkan paikan.

Ks. Sdédntd 25.3d ja 25.4e (Amputoiduille pelaajille tai pelaajille, jotka kdyttavat
liilkkumisen apuvdlinettd, mdaritelmaa on muokattu niin, ettd pallon takaisin
asettamiseen voi kdyttaa varustetta).

Bunkkeri (Bunker)

Hiekalla peitetty ja erityisesti tahdn tarkoitukseen tehty ruohoton maa-alue, joka on
usein syvennys.

Seuraavat eivét ole osa bunkkeria:

e Lippa, seindmd tai pinta, joka on tadtd varten tehdyn alueen reunassa ja koostuu
maa-aineksesta, ruohosta, pinotuista ruohopaloista tai keinotekoisesta
materiaalista,

e Maa-aines tai muut kasvavat tai kiinnittyneet luontoon kuuluvat, jotka ovat
alueen sisélld (esim. ruoho, pensaat tai puut),

e Hiekka, joka on levinnyt tarkoitetun alueen yli tai ulkopuolelle, ja

e Muut kentdlld olevat hiekka-alueet, jotka eivat ole bunkkeriksi tarkoitettujen
alueiden sisdpuolella (esim. hiekkaerdmaa ja muut luonnolliset hiekka-alueet tai
alueet, joita joskus kutsutaan waste-alueiksi).

Bunkkerit ovat yksi viidestd madritellystd kentdn alueesta.

Toimikunta voi médritelld hiekka-alueen osaksi yleistd pelialuetta (mika tarkoittaa,
ettd se ei ole bunkkeri) tai voi madritella bunkkeriksi hiekka-alueen, jota ei ole tehty
bunkkeriksi.

Kun bunkkeri on kunnostettavana ja toimikunta madarittelee koko bunkkerin
kunnostettavaksi alueeksi, talldin tuota bunkkeria kdsitelladn osana yleistd

pelialuetta (mika tarkoittaa sitd, ettd se ei ole bunkkeri).

Sanaa “hiekka” kaytetddan maaritelmissd ja Sdannossa 12, ja tamd pitdad sisdlldan
materiaalit, jotka ovat hiekan kaltaisia ja joita kdytetdan myds bunkkereissa (esim.
murskatut simpukankuoret), sekd maa-ainekset, joita on sekoitettu hiekkaan.
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Caddie (Caddie)

Henkild, joka auttaa pelaajaa kierroksen aikana, esimerkiksi:

e Kantaen, kuljettaen tai kdsitellen mailoja: Henkilda, joka kantaa, kuljettaa (esim.
golfkarrylla tai golfautolla) tai kdsittelee pelaajan mailoja pelaamisen aikana,
kutsutaan caddieksi, vaikka pelaaja ei olisi nimennyt hanta caddieksi, paitsi jos
han siirtad mailoja, golfbadgia tai golfautoa pois jonkin tai jonkun tieltd, tai tekee
sen kohteliaisuudesta (esim. tuo tai hakee pelaajalle kentélle unohtuneen mailan).

e Antaen neuvoja: Pelaajan caddie on ainoa henkilo (pelipartnerin ja taman caddien
lisdksi), jolta pelaaja voi kysya neuvoja.

Caddie saa avustaa pelaajaa my6s muilla sdantojen sallimilla tavoilla (ks. Sdanto
10.3b).

Eldimen tekemd kolo (Animal Hole)

Kaikkien eldinten maahan kaivamat kolot paitsi eldinten, jotka ovat mydskin
maédritelty irrallisiksi luonnonhaitoiksi (kuten madot ja hyonteiset).

Termi eldimen tekemd kolo kdsittda:
e Fldimen reidsta pois kaivaman irrallisen maa-aineksen,
e Kaikki koloon johtavat kuluneet kulku-urat, ja

e Fldimen maahan kaivaman kolon seurauksena kohonneet tai muuttuneet alueet
maan pinnalla.

Eldimen jalanjéljet, jotka eivat ole eldimen tekemddn koloon johtavalla kulku-uralla,
eivat ole maaritelman mukaisia eldimen tekemid koloja.

Eldiin (Animal)

Miké tahansa eldinkuntaan kuuluva (muu kuin ihminen) mukaan lukien nisdkkaat,
linnut, matelijat, sammakkoeldimet ja selkdrangattomat (kuten madot, hydnteiset,
hamahdkit ja ayridiset).

Epdnormaali kenttdolosuhde (Abnormal Course Condition)
Mikd tahansa seuraavista neljasta madritellystd olosuhteesta:

e FEldimen tekemd kolo,

Kunnostettava alue,

Kiinted haitta, tai

Tilapdinen vesi.
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Estealue (Penalty Area)

Alue, josta pelaaja voi vapautua yhden lydnnin rangaistuksella, jos hdnen pallonsa
on pysahtynyt sinne.

Estealueita ovat:

¢ Kaikki kentdlld olevat vesialueet (oli toimikunta merkinnyt ne tai ei), mukaan
lukien meri, jarvi, lampi, joki, oja, pintakuivatusoja tai jokin muu avoin vesialue
(vaikka niissé ei olisi vetta), ja

e Mikd muu tahansa alue, jonka toimikunta madrittelee estealueeksi.
Estealue on yksi viidesta madritellysta kentdn alueesta.
Estealueita on kahdenlaisia ja ne tunnistaa eri vdrisistda merkinndista:

o Keltaiset estealueet (merkitdan keltaisella viivalla tai keltaisilla tolpilla) antavat
pelaajalle kaksi vapautumismahdollisuutta (Sdantd 17.1d(1) ja (2)).

¢ Punaiset estealueet (merkitdan punaisella viivalla tai punaisilla tolpilla) antavat
pelaajalle yhden lisdvapautumismahdollisuuden (Sdants 17.1d(3)) edellisessa
kohdassa mainittujen kahden vapautumismahdollisuuden lisdksi.

Jos toimikunta ei ole merkinnyt tai ilmoittanut estealueen vari, kasitelldan sita
punaisena estealueena.

Estealueen raja kulkee sekd ylospdin ettd alaspdin maanpinnasta:

e Tama tarkoittaa, ettd koko maapohja ja kaikki muu (esim. luonnolliset tai
valmistetut esineet) rajan sisilld oleva on estealueella, olivat ne sitten
maanpinnan yla- tai alapuolella.

* Jos esine on sekd rajan sisdpuolella ettd ulkopuolella (esim. estealueen yli
kulkeva silta tai alueella kasvava puu, jonka oksat ovat ulkopuolella tai
pdinvastoin), niin vain ne osat, jotka ovat sisdpuolella, ovat estealueella.

Estealueen raja tulisi madritelld tolpilla, viivalla tai fyysisilla ominaisuuksilla:

e Tolpat: Kun estealueen raja on merkitty tolpin, tolpat ovat estealueella ja raja
kulkee estealueelta katsottuna kunkin tolpan maanpinnan tasossa olevan
ulommaisen kohdan kautta.

e Viivat: Kun estealueen raja on merkitty viivalla, viiva on estealueella ja raja kulkee
maassa estealueelta katsottuna viivan ulkoreunan kohdalla.

e Fyysiset ominaisuudet: Kun estealueen alue maaritetdaan fyysisilla
ominaisuuksilla (esim. kukkapenkki tai siirtonurmialue), tulee toimikunnan
kertoa, kuinka estealueen reuna on madritelty.

Kun estealue on mddritelty viivalla tai fyysisilla ominaisuuksilla, tolppia voidaan
kdyttdad osoittamaan missa estealue sijaitsee.
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Tolpat ovat haittoja, kun niita kaytetddn madrittelemaan tai osoittamaan
estealueen rajaa.

Jos toimikunta on vahingossa jattanyt merkint6jen ulkopuolelle (esim. asettamalla
tolpat niin, ettd osa estealueen vedesta jaa yleiselle pelialueelle) osan vesialueesta,
jonka pitdisi selvasti olla osa estealuetta, niin tamd alue on osa estealuetta.

Jos toimikunta ei ole madritellyt vesialueen rajaa, niin estealue maaraytyy sen
luonnollisen rajan mukaan (tama tarkoittaa kohtaa, jossa maa alkaa viettda
alaspdin painaumaan, jossa vesi pysyy).

Jos avoimessa vesialueessa ei yleensa ole vettad (kuivatusoja tai veden viettoalue
on kuiva muulloin kuin sateisena aikana), voi toimikunta méaritella tdman alueen
osaksi yleistd pelialuetta (jolloin se ei ole estealuetta).

Four-ball (Four-Ball)

Pelimuoto, jossa kahden pelipartnerin muodostama pelaajapari pelaa siten, ettd
kumpikin pelaaja pelaa omaa palloaan. Pelaajaparin tulos reidltd on pienempi
pelipartnereiden pelaamista tuloksista.

Four-ball:ia voidaan pelata reikdpelind kahden kaksihenkisen pelaajaparin valilla tai
lyéntipelind useiden pelaajaparien vililla.

Foursome (Foursomes) (Ent. Nelinpeli)
Pelimuoto, jossa kahden pelipartnerin muodostama pelaajapari pelaa yhta palloa
vuorotellen jokaisella reidlla.

Foursomea voidaan pelata reikdpelind kahden pelaajaparin valilld tai lyontipelind
useiden pelaajaparien valilla.

Haitta (Obstruction)
Kaikki valmistetut esineet paitsi olennaiset osat ja ulkorajojen merkit.

Esimerkkeja haitoista:
e Pdillystetyt tiet ja polut, myos niiden rakennetut reunat,
e Rakennukset ja sadesuojat,

e Sadettajan kannet, viemdrit ja sadetusjdrjestelmdan ja vastaaviin liittyvat
ohjauskaapit,

e Paalut, muurit, kaiteet ja aidat (mutta eivat silloin, jos ne ovat ulkorajan merkkejd,
jotka mé&drittelevat tai osoittavat kentdn rajan),

e Golfautot, ruohonleikkurit, autot ja muut kulkuvalineet,
e Jdteastiat, kyltit ja penkit,
e Pelaajan varusteet, lipputangot ja haravat.
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Haitta on joko liikuteltava haitta tai kiinted haitta. Jos osa kiintedstd haitasta
(esim. portti tai ovi tai osa kiinni olevasta kaapelista) tdyttaa liikuteltavan haitan
maadritelman, niin tata osaa kohdellaan liikuteltavana haittana.

Maalatut pisteet ja viivat, jotka osoittavat esim. rajoja ja estealueita, eivat ole
haittoja.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 8; Mallipaikallissddnto F-23 (Toimikunta voi ottaa
kdyttéon paikallissdadnnon madrittelemdan tiettyjen haittojen olevan tilapdisia
kiinteitd haittoja, joihin sovelletaan omia erityisid vapautumismenettelyjd).

Hiekkaeste (Bunker)
Ks. “Bunkkeri”.

Irrallinen luonnonhaitta (Loose Impediment)
Kaikki irralliset luontoon kuuluvat kuten:

e Kivet, irrallinen ruoho, lehdet, oksat ja kepit,
e Kuolleet eldimet ja eldinten jatokset,

e Madot, hydnteiset ja vastaavat eldimet, joita voidaan helposti siirtdd, seka
kasat ja verkot, joita ne rakentavat (kuten matojen tekemat maakasat ja
muurahaiskeot), ja

¢ Paakkuuntunut maa-aines (sisdltden ilmastusrei’istd syntyvat jadanteet).
Luontoon kuuluvat eivat ole irrallisia, jos ne ovat:

e Kiinnittyneitd tai kasvavia,

¢ Tukevasti maahan painuneita (tarkoittaa, ettei niitd voi helposti nostaa), tai
e Palloon tarttuneita.

Erikoistapaukset:

¢ Hiekka ja irtomaa eivat ole irrallisia luonnonhaittoja (tama ei koske madon,
hyonteisen tai vastaavan eldimen rakentamia kasoja).

e Kaste, huurre ja vesi eivat ole irrallisia luonnonhaittoja.

¢ Lumi ja luonnon jdd (muu kuin huurre) ovat pelaajan valinnan mukaan joko
irrallisia luonnonhaittoja tai jos ne ovat maassa, tilapdistd vettd.

e Hamadhdkin seitit ovat irrallisia luonnonhaittoja, vaikka ne ovat kiinnittyneita
johonkin muuhun.

¢ Palloa koskettava eldva hyonteinen on irrallinen luonnonhaitta.
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Kadonnut (Lost)

Pallon tila, jos sitd ei ole l6ydetty kolmen minuutin aikana siitd, kun pelaaja tai
hanen caddiensa (tai pelaajan pelipartneri tai pelipartnerin caddie) alkoi etsid sitd.
Pallo ei ole kadonnut, vaikka pelaaja niin julistaisikin.

Jos pelaaja tietoisesti viivyttelee pallon etsinndn aloittamista antaakseen muiden
ihmisten etsivan palloa pelaajan puolesta, pallon etsintdaika alkaa siitd hetkesta,
jolloin pelaaja ilman viivyttelyd olisi saapunut paikalle, josta etsintd aloitetaan.

Jos etsinndn aloittamisen jdlkeen etsintd joudutaan hyvastd syysta tilapdisesti
keskeyttdamaan (kuten pelin keskeytys tai jos pelaaja joutuu siirtymaan sivuun
ja odottamaan toisen pelaajan lyontid) tai jos pelaaja on erehtynyt ja tunnistanut
vddrdn pallon:

e Keskeytyksen aikaista aikaa ei lasketa etsintdajaksi, ja

e Etsintdaika on kokonaisuudessaan kolme minuuttia, johon lasketaan yhteen
etsintdaika ennen keskeytystd sekd sen jalkeen.

Kenttd (Course)

Toimikunnan maardamien rajojen sisdpuolella oleva pelaamiselle tarkoitettu alue
kokonaisuudessaan:

e Kaikki rajojen sisdapuolella olevat alueet ovat osa kenttdd.
e Kaikki rajojen ulkopuolella olevat alueet ovat ulkona eivatka ole osa kenttdd.

® Raja jatkuu maan pinnasta ylds- ja alaspdin.

Kenttd muodostuu viidestd madritellystd kenttdalueen osasta.
Kentdn alueet (Areas of the Course)

Kenttd muodostuu viidestd méadritellystd alueesta:

e Yleinen pelialue,

e Tiiausalue, josta pelaajan on aloitettava reidn pelaaminen,
o Kaikki estealueet,

e Kaikki bunkkerit, ja

e Pelattavan reian viherio.
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Kielletty pelialue (No Play Zone)

Kentdn osa, josta toimikunta on kieltanyt pelaamisen. Kielletty pelialue on
madriteltava joko osaksi epdnormaalia kenttdolosuhdetta tai estealuetta.
Toimikunta voi kayttaa kiellettyjd pelialueita mistd tahansa syysta kuten:

e Suojellakseen luontoa, eldinten elinympaéristod ja ympadristosyistd herkkia
alueita,

e Suojellakseen puuntaimia, kukkaistutuksia, siirtonurmialueita, dskettdin
nurmetettuja alueita tai muuta kasvillisuutta vahingoittumiselta,

e Suojellakseen pelaajia vaaratilanteilta, ja
e Suojellakseen alueita, joilla on historiallista tai kulttuurillista merkitysta.

Toimikunnan tulisi madritelld kielletyn pelialueen raja viivalla tai tolpilla, ja viivan
tai tolppien (tai tolppien pdiden) tulisi osoittaa kielletty pelialue eri alueeksi

kuin tavallinen epdnormaali kenttdolosuhde tai estealue, jossa ei ole kiellettyd
pelialuetta.

Kierros (Round)
Toimikunnan madrddamassad jarjestyksessd pelattavat 18 tai pienempi maara reikia.

Kiinted haitta (Immovable Obstruction)
Haitta, jota:

e Ejvoiliikuttaa ilman kohtuutonta ponnistusta tai rikkomatta kyseista haittaa tai
kenttdd, ja joka

e Ei muuten tayta liikuteltavan haitan madritelmaa.

Toimikunta voi madritelld minka tahansa haitan kiintedksi haitaksi, vaikka se
tayttdisikin liikuteltavan haitan maaritelman.

Korvata (Substitude)
Ks. ”Vaihtaa”.

Kunnostettava alue (Ground Under Repair)

Mika tahansa kentdn alue, jonka toimikunta on madritellyt kunnostettavaksi alueeksi
(merkitsemalld sen tai muulla tavalla). Kunnostettavat alueet kisittavat seké:

e Koko maapohjan, joka on maaritellyn alueen rajan sisdpuolella ettd

e Ruohon, pensaat, puut ja muut kiinnittyneet luontoon kuuluvat, jotka kasvavat
maadritellylld alueella, mukaan lukien mikd tahansa niiden osa, joka ulottuu maan
pinnan yldpuolella mddritetyn alueen ulkopuolelle (mutta ei mitddn osaa kuten
puun juuri, joka on kiinnittynyt maahan tai maan pinnan alapuolelle maaritetyn
alueen ulkopuolelle).
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Kunnostettava alue kasittda myos seuraavat asiat, vaikka toimikunta ei niita
sellaisiksi madrittelisi:

Toimikunnan tai kenttahenkilokunnan tekemat reidt ja kolot, jotka on tehty:

» Kentdn viimeistelemiseksi (esim. reikd, jossa paalu on ollut tai toisen vayldn
reikd kaksoisviheriolld), tai

» Kentdn ylldpidon yhteydessd (esim. kolo, joka on syntynyt siirtonurmen tai
kannon poistamisen yhteydessa tai putkien asentamisen aiheuttamat jdljet,
mutta ei sisalld ilmastusreikid).

Mydhemmin poiskuljetettavaksi tarkoitetut leikkuujdtteet, lehdet ja muu kasattu
aines. Mutta:

» Kaikki luonnon materiaalit, jotka on kasattu poiskuljettamista varten, ovat
myds irrallisia luonnonhaittoja, ja

» Kaikki sellaiset kentdille jatetyt materiaalit, joita ei ole tarkoitettu pois
vietaviksi, eivdt ole kunnostettavaa aluetta, ellei toimikunta ole niita sellaiseksi
madritellyt.

Kaikki eldinten asumukset (esim. linnunpesd), jotka ovat niin ldhelld pelaajan
palloa, ettd pelaajan lydnti tai lydntiasento voisi vahingoittaa sitd lukuun
ottamatta asumuksia, joita ovat tehneet eldimet, jotka on maéaritelty irralliseksi
luonnonhaitaksi (esim. madot ja hydnteiset).

Kunnostettavan alueen raja tulisi madritelld tolpilla, viivoilla tai fyysisilla
ominaisuuksilla:

Tolpat: Kun kunnostettavan alueen raja on merkitty tolpilla, tolpat ovat
kunnostettavalla alueella ja raja kulkee maassa kunnostettavalta alueelta
katsottuna kunkin tolpan ulommaisen kohdan kautta.

Viivat: Kun kunnostettavan alueen raja on merkitty viivalla, viiva on
kunnostettavalla alueella ja raja kulkee maassa kunnostettavalta alueelta
katsottuna viivan ulkoreunan kohdalla.

Fyysiset ominaisuudet: Kun kunnostettava alue madritetddn fyysisilla
ominaisuuksilla (esim. kukkapenkki tai siirtonurmialue), tulee toimikunnan
kertoa, kuinka kunnostettavan alueen raja on madritelty.

Kun kunnostettavan alueen raja on madritelty viivalla tai fyysisilld ominaisuuksilla,
tolppia voidaan kayttda ndayttamaan missa kunnostettava alue sijaitsee.

Tolpat ovat haittoja, kun niitd kdytetdan madrittelemdén tai osoittamaan
kunnostettavan alueen rajaa.
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Liikkunut (Moved)

Kun paikallaan ollut pallo on siirtynyt pysyvasti pois paikaltaan ja tdmén voi havaita
paljain silmin (riippumatta siitd, nakiko kukaan sitd vai ei).

Tadtd patee myos, jos pallo on siirtynyt ylospdin, alaspdin tai mihin tahansa suuntaan
pois alkuperdiseltd paikaltaan.

Pallo ei ole liikkunut, jos pallo heiluu (joskus tata kutsutaan myds varahtelyksi) ja
pysyy paikallaan tai palaa takaisin alkuperdiselle paikalleen.

Liikuteltava haitta (Movable Obstruction)
Haitta, jota voi liikuttaa ilman kohtuutonta ponnistelua ja rikkomatta kyseistd
haittaa tai kenttdd.

Jos osa kiintedstd haitasta tai olennaisesta osasta (esim. portti tai ovi tai osa
kiinni olevasta kaapelista) tayttdad nama kaksi ehtoa, niin tdtd osaa kohdellaan
liikuteltavana haittana.

Mutta tatd ei sovelleta, jos kiintedn haitan tai olennaisen osan liikuteltava osa ei ole
tarkoitettu poistettavaksi (esim. irrallinen kivi osana kiviaitaa).

Toimikunta voi maadritelld haitan kiintedksi, vaikka se olisi liikuteltava.

Lipputanko (Flagstick)

Toimikunnan kayttoon antama liikuteltava tanko, joka on reicssé osoittamassa
pelaajalle, missa reikd sijaitsee. Lipputankoon kuuluvat lippu sekd muut materiaalit
ja esineet, jotka on kiinnitetty tankoon.

Jos reidn paikan osoittamiseen on kaytetty valmistettua esinettd tai jotain
luontoon kuuluvaa, kuten mailaa tai oksaa, sitd kasitelldan lipputankona saantoja
sovellettaessa.

Lipputangolle asetetut vaatimukset l6ytyvat varustesddnndistd.

Luonnonvoimat (Natural Forces)

Luonnon vaikutukset kuten tuuli, vesi tai jos jotain tapahtuu ilman nakyvaa syyta
maan vetovoiman vaikutuksesta.

Lydnti (Stroke)
Mailan eteenpdin suuntautuva liike, jonka tarkoituksena on osua palloon.
Mutta lydntid ei ole tehty, jos pelaaja:

e Padttdd kesken lyonnin olla lyomatta palloa ja tarkoituksellisesti pysdyttda
mailan lavan ennen kuin se osuu palloon tai, jos han ei pysty pysdyttdmdan
lyontiliikettd, tarkoituksellisesti lyd ohi pallosta.

e Osuu palloon vahingossa harjoitussvingilld tai valmistautuessaan lyéntiin.
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Kun sd@nnot viittaavat sanontaan “pallon pelaaminen”, se tarkoittaa samaa kuin
lyéminen.

Pelaajan tulosta reidltd tai kierrokselta kuvataan myos sanoilla “lyonnit” tai
“lyontiméaara”, joka tarkoittaa suoritettuja lydntejd ja mahdollisia rangaistuslyonteja
(ks. Sdanto 3.1¢).

Lydnti ja lyontimatka (Stroke and Distance)

Menettelytapa ja rangaistus, kun pelaaja vapautuu Sdannon 17, 18 tai 19
mukaisesti pelaamalla pallon edellisen lydnnin paikalta (ks. Sdanto 14.6).

Termi lyénti ja lydntimatka tarkoittaa, ettd pelaaja seka:
e Saayhden lyonnin rangaistuksen, ettd
e Menettdd edelliselld lydnnilld reikdd kohti saavutetun matkan.

Lydntiasento (Stance)
Pelaajan jalkojen ja vartalon asento, hanen valmistautuessaan lydntiin ja
suorittaessaan lydnnin.

Ks. Sadnto 25.4d (Pelaajille, jotka kadyttavat lilkkkumisen apuvélinettd, maaritelmaa
on muokattu niin, ettd se sisaltda lilkkkumisen apuvdlineen sijainnin lydntiin
valmistauduttaessa ja lydtdessad).

Lydntiin vaikuttavat olosuhteet (Conditions Affecting the Stroke)

Pelaajan paikallaan olevan pallon makuu, aiotun lyéntiasennon alue, aiotun svingin
vaatima tila, pelilinja ja vapautumisalue, jolle pelaaja aikoo pudottaa tai asettaa
pallon.

e “Aiotun lyontiasennon alue” kdsittdd alueen, jolle pelaaja asettaa jalkansa seka
tilan, joka kohtuudella saattaa vaikuttaa siihen, kuinka pelaajan vartalo asettuu
hdanen valmistautuessaan lydntiin ja aiotun lydnnin aikana.

e “Ajotun svingin vaatima tila” kdsittaa koko sen tilan, joka voi kohtuudella
vaikuttaa aiotun lyontisuorituksen taaksevientiin, lydntiin tai saattoon.

e Termeilld “makuu”, “pelilinja” ja “vapautumisalue” on omat madritelmansa.

Lyéntipeli (Stroke Play)

Pelimuoto, jossa pelaaja tai pelaajapari kilpailee muita pelaajia tai pelaajapareja
vastaan kilpailussa.

Tavallisessa lydntipelin pelimuodossa (ks. Sdanto 3.3):

e Pelaajan tai pelaajaparin tulos kierrokselle on yhteenlaskettu lydntimaara
(sisaltden lyonnit ja mahdolliset rangaistuslydnnit), jolla pallo on pelattu reikdcdn
kullakin vaylalla, ja

e Voittaja on se pelaaja tai pelaajapari, joka pelaa kaikki kierrokset pienimmalla
kokonaislyontimaaralla.
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Muita lyontipelimuotoja erilaisilla tuloslaskentatavoilla ovat pistebogey,
maksimitulos ja Par/Bogey-kilpailu (ks. Sddnto 21).

Kaikkia lyontipelimuotoja voidaan pelata joko henkilokohtaisena kilpailuna
(jokainen kilpailee yksilond) tai joukkuekilpailuna, jossa pelaajapari koostuu
pelipartnereista (Foursome tai Four-Ball).

Ldhin tdydellisen vapautumisen piste (Nearest Point of Complete Relief)
Vertailupiste vapautumiselle epdnormaalista kenttdolosuhteesta (Sdanté 16.1),
vaarallisesta eldimestd (Saant6 16.2), vddrdstd viheriostd (Sdanto 13.1e) tai
kielletystd pelialueesta (Sdant6 16.1f ja 17.1e), tai vapauduttaessa paikallissaanndn
perusteella.

Tdama on pallon sijainnille arvioitu paikka, joka on:

e Mahdollisimman lahelld pallon alkuperdistd paikkaa, mutta ei lahempana reikdd
kuin pallon alkuperdinen paikka,

e Vaaditulla kentdn alueella, ja

¢ Paikassa, jossa kyseinen olosuhde ei vaikuta lydntiin (kdytettdavdn sdannon
mukaisesti), jonka pelaaja olisi lydnyt alkuperdisestd paikasta, jos kyseista
olosuhdetta ei olisi ollut.

Vertailupisteen arviointia varten pelaajan tulee madrittad maila, lyntiasento, svingi
ja pelilinja, jota han olisi kayttanyt lydntiin.

Pelaajan ei tarvitse simuloida tdta lyontid ottaen todellista lydntiasentoa ja
svingaamalla valitulla mailalla (mutta on suositeltavaa, ettd pelaaja tekee ndin
saadakseen tarkemman arvion).

Ldhin tdydellisen vapautumisen piste riippuu ainoastaan kyseessd olevasta
olosuhteesta, josta vapaudutaan ja piste voi olla paikassa, jossa jokin toinen
olosuhde haittaa:

® Jos pelaaja vapautuu, ja tdmén jdlkeen jokin toinen olosuhde, josta saa myds
vapautumisen, haittaa, voi pelaaja vapautua uudestaan uudesta olosuhteesta
madrittelemalld tastd uuden ldhimmdn tdydellisen vapautumisen pisteen.

¢ Jokaisesta olosuhteesta tulee vapautua erikseen, paitsi ettd pelaaja voi
vapautua molemmista olosuhteista yhtd aikaa (maarittaen ldhimmadn tdydellisen
vapautumisen pisteen molemmista), kun pelaaja on jo vapautunut kummastakin
olosuhteesta erikseen ja on perusteltua yhdistda namd, jotta valtyttdisiin
loputtomasta vapautumisesta haittaavasta olosuhteesta toiseen.

Maahan painunut (Embedded)

Jos pelaajan pallo on omassa alastulojéljessdan edellisen lyénnin seurauksena ja
osa siitd on maan pinnan alapuolella.

Ollakseen maahan painunut pallon ei valttamattd tarvitse koskea maapohjaa (esim.
ruoho ja irralliset luonnonhaitat voivat olla pallon ja maapohjan valissa).
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Mailanmitta (Club-Length)

Sen mailan, muun kuin putterin, pituus, joka on pisin niistd enintddn 14 mailasta,
jotka pelaajalla on kierroksellaan (kuten sallittu Sdannossa 4.1b(1)).

Mailanmitta on mittayksikkd, jolla madritetdadn tiiausalue jokaisella reidlld seka
pelaajan vapautumisalueen koko, kun kdytetdan sddntdjen mukaista vapautumista.

Ndiden alueiden mittaamisessa kdytetddn mailan kokonaispituutta lavan karjesta
gripin pdahan. Mutta mikaan gripin pdahan liitetty esine ei sisélly mailanmittaan.

Maksimaalisen vapautumisen piste (Point of Maximum Available Relief)

Vertailupiste vapauduttaessa epdnormaalista kenttdolosuhteesta bunkkerissa
(Saanto 16.1c¢) tai viheriolld (Saant6 16.1d), kun ei ole olemassa ldhintd taydellisen
vapautumisen pistettd.

Tama on pallon sijainnille arvioitu paikka, joka on:

e Mahdollisimman ldhella pallon alkuperdista paikkaa, mutta ei ldhempana reikdd
kuin pallon alkuperdinen paikka,

e Vaaditulla kentdn alueella, ja

e Paikassa, jossa epdnormaali kenttdolosuhde vahiten vaikuttaa lydntiin, jonka
pelaaja olisi tehnyt alkuperdisestd paikasta, jos olosuhdetta ei olisi ollut.

Taman vertailupisteen arviointia varten pelaajan tulee méadritelld mailavalinta,
lyéntiasento, svingi ja pelilinja, mita han olisi kayttanyt lydntiin.

Pelaajan ei tarvitse simuloida tata lyontid ottamalla todellinen lydntiasento ja
svingaamalla valitulla mailalla (mutta on suositeltavaa, ettd pelaaja tekee ndin
saadakseen tarkemman arvion).

Maksimaalisen vapautumisen piste 16ytyy hakemalla sellainen pallon paikka, jossa
pelaajan lydntisuoritus hairiintyy mahdollisimman vahan. Pisteen valinnassa taytyy
huomioida pallon makuu, pelaajan aiotun lyéntiasennon alue ja svingin vaatima tila.
Ainoastaan viheri6lld huomioidaan myds pelilinja. Esimerkiksi, kun vapaudutaan
tilapdisestd vedestd:

e Maksimaalisen vapautumisen piste voi olla vedessa siten, ettd pallo on vedessa
matalammalla kuin missd pelaaja tulee seisomaan (vaikuttaen lyontiasentoon
enemman kuin pallon makuuseen ja svingiin) tai ettd pallo on vedessa
syvemmalld kuin missa pelaaja tulee seisomaan (vaikuttaa enemman pallon
makuuseen ja svingiin kuin lyontiasentoon).

e Viheriélld maksimaalisen vapautumisen piste voi perustua pelilinjaan siten, ettd
pallo kulkee tilapdisen veden ldapi matalimmasta kohtaa tai lyhyimman matkan.
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Maksimitulos (Maximum Score)

Lydntipelimuoto, jossa toimikunta rajoittaa pelaajan tai pelaajaparin reikdkohtaista
maksimitulosta (sisdltden lydnnit ja mahdolliset rangaistuslyonnit), esimerkiksi
kaksi kertaa pariin, kiinteddn lyontimdaraan tai nettotuplabogeyin.

Makuu (Lie)

Paikka, jossa pallo on paikallaan, ja mikd tahansa kasvava tai kiinnittynyt luontoon
kuuluva, kiinted haitta, olennainen osa tai ulkorajan merkki koskettaa palloa tai on
sen valittomédssa laheisyydessa.

Irralliset luonnonhaitat ja liikuteltavat haitat eivat ole osa pallon makuuta.

Merkitsijd (Marker)

Lydntipelissd henkild, joka on vastuussa pelaajan tuloksen merkitsemisestd
tuloskorttiin ja kyseisen tuloskortin ”varmentamisesta/allekirjoituksesta”. Merkitsijd
voi olla toinen pelaaja, mutta ei pelipartneri.

Toimikunta voi madrata kuka toimii pelaajan merkitsijénd tai kertoa pelaajille, kuinka
heidan tulee valita merkitsija.

Merkiti (Mark)
Osoitetaan paikka, jossa pallo on paikallaan joko:

e Asettamalla pallon merkkinappi valittomdsti pallon taakse tai sen viereen, tai
e Pitdmalld mailaa maassa valittomasti pallon takana tai sen vieressa.

Tdma tehdddn sen paikan osoittamiseksi, mihin nostettu pallo tulee asettaa takaisin.

Neuvo (Advice)

Sanallinen kommentti tai toiminta (kuten juuri lydntiin kdytetyn mailan
ndyttdminen), jonka tarkoituksena on vaikuttaa pelaajan:

e Mailavalintaan,
e [ybntiin, tai
e P&dtokseen, kuinka pelata reika tai kierros.

Mutta neuvoksi ei katsota tietoa yleisistd asioista, kuten:

Kentdlld olevien kohteiden sijainnista, esim. reidn paikka, viherio, vayla,
estealueet, bunkkerit, tai toisen pelaajan pallo,

Etdisyydestd kahden pisteen vililld,
e Tuulen suunnasta, tai

e Sddnnoista.
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Olennainen osa (Integral Object) (Ent. Olennainen rakenne)

Toimikunnan kentdlle madrittama valmistettu rakenne, joka on osana pelaamisen
haastetta ja josta ei saa vapautua.

Olennaista osaa késitellddn kiinteand (ks. Sddnto 8.1a). Mutta, jos osa olennaisesta
osasta (esim. portti tai ovi, tai osa jossakin kiinni olevaa kaapelia) tayttaa
liikuteltavan haitan madritelman, niin tdta osaa kasitelldan liikuteltavana haittana.

Toimikunnan olennaisiksi osiksi maarittamat valmistetut rakenteet eivat ole haittoja
tai ulkorajan merkkejd.

Pallon merkkinappi (Ball-Marker)

Valmistettu esine, jota kdytetdan pallon paikan merkitsemiseen palloa nostettaessa.
Esineeksi kdy tii, kolikko, pallon merkkinapiksi valmistettu esine tai jokin muu
pienikokoinen varuste.

Kun sdannoissd viitataan pallon merkkinapin liilkkkumiseen, tarkoitetaan sellaisen
pallon merkkinapin liikkumista, joka on asetettu kentdlle merkitsemdcn sellaisen
pallon paikkaa, joka on nostettu, muttei vield asetettu takaisin paikoilleen.

Par/Bogey-kilpailut (Par/Bogey)

Lyéntipelimuoto, jossa tuloksen laskeminen tapahtuu kuten reikdpelissa:

e Pelaaja tai pelaajapari voittaa tai havida reidn, jos se pelaa reidn vdahemmalld tai
suuremmalla madrallad lydnteja (sisaltden lyonnit ja mahdolliset rangaistuslyonnit)
kuin toimikunnan kyseiselle reidlle asettama tavoitelyontimaara, ja

e Kilpailun voittaa pelaaja tai pelaajapari, jolla on eniten voitettuja reikid verrattuna
havittyihin reikiin (eli laskemalla yhteen voitetut reidt ja vahentamalld siita
havityt reiat).

Parantaa (Improve)

Muuttaa yhtd tai useampaa lyontiin vaikuttavaa olosuhdetta tai muuta peliin
vaikuttavaa fyysistd olosuhdetta niin, ettd pelaaja saa siitd mahdollisesti hyotya
lyéntiinsd.

Pelaajapari (Side)

Kahden tai useamman pelipartnerin muodostama ryhma, joka pelaa kierroksen
reikd- tai lyontipelid.

Kaikki pelipartnereiden yhdistelmat ovat pelaajapareja riippumatta siitd pelaako
kumpikin pelipartneri omaa palloaan (Four-Ball) vai pelaavatko pelipartnerit yhta
palloa (Foursome).

Pelaajapari ei ole sama kuin joukkuekilpailun joukkue. Joukkuekilpailussa jokainen
joukkue muodostuu pelaajista, jotka pelaavat yksiloina tai pelaajapareina.
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Pelilinja (Line of Play)

Linja, jota pitkin pelaaja pyrkii saamaan pallonsa kulkemaan lyénnin seurauksena.
Kohtuullinen etdisyys aiotun linjan molemmin puolin ja sen yldpuolella kuuluvat
pelilinjaan.

Pelilinja ei valttamattd ole suora viiva kahden pisteen valilld (esimerkiksi se voi olla
kaareva linja riippuen siitd, mitd reittid pelaaja yrittdd saada pallonsa kulkemaan).

Pelipartneri (Partner)

Pelaaja, joka pelaa toisen pelaajan kanssa samassa pelaajaparissa joko reikd- tai
lyontipelissd.

Pelissd (In Play)
Pelaajan pallon tila, kun se on kentdlld ja sitd kdytetdan reidn pelaamiseen:

e Pallo tulee peliin reidlla:
» Kun pelaaja lyé sita tiiausalueelta, tai

» Reikdpelissd, kun pelaaja lyo sita tiiausalueen ulkopuolelta eika vastustaja
vaadi lyénnin hylkdamista Sdannon 6.1b nojalla.

e Pallo pysyy pelissd, kunnes se on reidssd. Ainoastaan silloin pallo ei ole pelissa:

» Kun se on nostettu kentdiltd,

» Kun se on kadonnut (vaikka se olisi paikallaan kentdlld) tai se on ulkona, tai

» Kun pallo on vaihdettu toiseen palloon, vaikka séannot eivat olisi sitd sallineet.
Pallo, joka ei ole pelissd, on vddird pallo.

Pelaajalla voi olla samanaikaisesti vain yksi pallo pelissd. (Ks. Saant6 6.3d
tapauksista, jolloin pelaaja voi pelata reidlld useampaa palloa samanaikaisesti.)

Kun sdannot viittaavat paikallaan tai lilkkeessd olevaan palloon, silld tarkoitetaan
pelissd olevaa palloa.

Pallon merkkinapin ollessa paikallaan merkitsemdssd pelissd olevan pallon paikkaa:
¢ Jos palloa ei ole nostettu, se on pelissd, ja

e Jos pallo on nostettu ja asetettu takaisin, se on pelissd, vaikka pallon
merkkinappia ei ole poistettu.
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Pistebogey (Stableford)

Lyéntipelimuoto jossa:

e Pelaajan tai pelaajaparin tulos reidlle perustuu pisteisiin, jotka maaraytyvat
vertaamalla pelaajan tai pelaajaparin lyontitulosta (sisdltaen lyonnit
ja mahdolliset rangaistuslydnnit) toimikunnan reiélle maarittelemaan
tavoitelydntimdardan, ja

e Kilpailun voittaa se pelaaja tai pelaajapari, joka saa eniten pisteitd pelatuilla
kierroksilla.

Pudottaa (Drop)
Pitda palloa ja padstda se putoamaan ilmassa tarkoituksena laittaa pallo peliin.

Jos pelaaja pddstad irti pallosta ilman, ettd hanen tarkoituksenaan on laittaa pallo
peliin, palloa ei ole pudotettu eikd se ole pelissd (ks. Sdantd 14.4).

Jokainen vapautumissdaantd madrittelee erityisen vapautumisalueen, jolle pallo on
sen sdannén mukaan pudotettava ja jolle sen on pysahdyttava.

Vapauduttaessa pelaajan taytyy pddstda pallosta irti polven korkeudelta niin, ettad
pallo:

e Putoaa suoraan alas ilman, ettd pelaaja heittdd, pyordayttaa tai vierittaa sitd tai
kadyttad jotain muuta liikettd, joka voisi aiheuttaa pallon pysdhtymisen tiettyyn
paikkaan, ja

e Eijkosketa mihinkdan pelaajan vartalon osaan tai pelaajan varusteeseen ennen
kuin se osuu maahan (ks. Saant6 14.3b).

Reikd (Hole)
Pelattavan reidn viheriolld olevaa paatepistettd kutsutaan reidksi:

e Reidn on oltava halkaisijaltaan 4 /4 tuumaa (108 mm) ja vdhintdan 4 tuumaa
(101.6 mm) syva.

e Jos kaytetaadn holkkia, sen ulkomitta ei saa ylittda 4 ¥4 tuumaa (108 mm).
Holkin yldreunan tulee olla upotettuna vahintdan tuuman (25.4 mm) verran
viherién pinnan alapuolelle, ellei maa-aineksen koostumus edellytd, ettd se olisi
[dhempdnd maan pintaa.

Termid "reikd” (kun sitd ei kdaytetd maaritelmana eli kursivoituna) kaytetdan
sdantokirjassa tarkoittamaan kentdn osaa, jolla on tietty tiiausalue, viherié ja reikd.
Reidn pelaaminen alkaa tiiausalueelta ja paattyy, kun pallo on viheriélld reidssa (tai
jos reikd on muuten pelattu sddntdjen mukaan loppuun).
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Reikdpeli (Match Play)
Pelimuoto, jossa pelaaja tai pelaajapari pelaa vastustajaa tai vastapuolen
pelaajaparia vastaan yhden tai useamman kierroksen:

e Pelaaja tai pelaajapari voittaa ottelussa reidn pelaamalla reidn loppuun
vahemmallad lyontimaaralla (sisdltden lyonnit ja mahdolliset rangaistuslyonnit), ja

e Ottelu on voitettu, kun pelaaja tai pelaajapari on useampia reikid voitolla
vastustajaan tai vastapuolen pelaajapariin ndhden kuin reikid on pelaamatta.

Reikdpelid voidaan pelata kaksinpelina (single) (pelaaja pelaa yhta vastustajaa
vastaan), Three-Ball otteluna tai Foursome tai Four-Ball otteluna, jossa molemmissa
pelaajapareissa on kaksi pelipartneria.

Reidssd (Holed)

Kun pallo on lyénnin seurauksena paikallaan reidissd ja koko pallo on viherion
pinnan alapuolella.

S&dadntojen viittaus “pelattu reikddn” tarkoittaa sitd, ettd pelaajan pallo on reidssa.

Erikoistapaus: Pallon nojatessa reikddn asetettuun lipputankoon, ks. Sdanto
13.2c (pallon katsotaan olevan reidissd, jos osakin pallosta on viherién pinnan
alapuolella).

Three-Ball (Three-Ball)
Reikdpelin ottelumuoto, jossa:

¢ Jokainen kolmesta pelaajasta pelaa henkilokohtaista ottelua kahta muuta
pelaajaa vastaan samanaikaisesti, ja

¢ Jokainen pelaaja pelaa yhtd palloa, jonka tulosta kdytetddn molemmissa hdnen
otteluissaan.

Tiedetddn tai on kdytidnndssd varmaa (Known or Virtually Certain)
Normi sen pdattamiseksi mita pelaajan pallolle tapahtui — esimerkiksi onko pallo
pysahtynyt estealueelle, onko se liikkunut tai mika liikkumisen aiheutti.

Tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa tarkoittaa enemman kuin pelkdstdan
mahdollisesti tai todennakdisesti. Se tarkoittaa joko:

e Onolemassa vakuuttava todiste, ettd kyseinen tapahtuma tapahtui pelaajan
pallolle, esim. pelaaja tai joku silminndkija naki tapahtuman, tai

e Vaikka on olemassa erittdin pieni epailys, niin kaikki kohtuudella saatavilla oleva
tieto osoittaa, ettd vahintdan 95% todennakdisyydelld kyseinen tapahtuma
tapahtui.

230



Médritelmat

“Kaikki kohtuudella saatavilla oleva tieto” kasittda kaiken sen tiedon minka pelaaja
tietdd sekd kaiken muun tiedon minka han voi kohtuullisella vaivalla ja ilman
tarpeetonta viivastystd saada.

Kun palloa etsittdessd arvioidaan tiedetddnké tai onko kéaytdnndssé varmaa,
ainoastaan sellainen tieto huomioidaan, joka on saatu kolmen minuutin etsintdajan
aikana tai ennen sitd.

Tii (Tee)
Esine, jota kdytetddn pallon kohottamiseen maan pinnan yldpuolelle pelattaessa

palloa tiiausalueelta. Sen pituus ei saa olla yli 4 tuumaa (101.6 mm) ja sen tulee olla
varustesddntdjen mukainen.

Tiiausalue (Teeing Area)
Alue, josta pelaajan pitda aloittaa reidn pelaaminen.

Tiiausalue on suorakulmainen ja kahden mailanmitan pituinen alue, jossa:

e Etureunan madrittda toimikunnan asettamien kahden tiimerkin etureuna, ja
e Sivureunat maardytyvat tiimerkkien ulkoreunojen mukaan.

Tiiausalue on yksi viidesta madritellysta kentdn alueesta.

Kentdlld olevat muut tiiauspaikat (samalla reidlla tai muilla rei’illd) ovat osa yleistd
pelialuetta.

Tilapdinen vesi (Temporary Water)

Jokainen maanpinnalla oleva vedenkertymé (kuten esimerkiksi sateen tai
kastelujarjestelmén aiheuttama lammikko tai vesialueen tulviminen) joka:

e Ejole estealueella, ja

e On nakyvissd pelaajan asetuttua lydntiasentoon tai jo ennen sitd (ilman ettd
pelaaja painaa maata jaloillaan normaalia enemman).

Ei riitd, ettd maa on pelkdstddan markd, mutainen tai pehmead tai ettd vesi on vain
hetkellisesti nakyvissd, kun pelaaja astuu maahan; vedenkertymén tulee olla
nakyvissd lyontiasentoon asettumisen jadlkeen tai jo ennen sitd.

Erikoistapaukset:
e Kaste ja huurre eivét ole tilapdistd vettd.

¢ Lumi ja luonnon jda (muu kuin huurre) ovat joko irrallisia luonnonhaittoja tai, jos
ne ovat maassa, tilapdistd vettd pelaajan valinnan mukaan.

¢ Keinotekoinen jda on haitta.
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Toimikunta (Committee)
Henkild tai ryhma, joka on vastuussa kilpailusta tai kentdstd.

Tuloskortti (Scorecard)
Dokumentti, johon lydntipelissd kirjataan pelaajan reikdkohtaiset tulokset.

Tuloskortti voi olla mikd tahansa paperi tai sahkdinen lomake, jonka toimikunta on
hyvaksynyt ja joka mahdollistaa:

e Pelaajan tulosten kirjaamisen jokaiselle reidlle, ja

e Merkitsijén ja pelaajan tuloksen vahvistamisen, joko fyysiselld allekirjoituksella
tai toimikunnan hyvaksymalla sahkoiselld vahvistuksella.

Tuloskorttia ei vaadita reikdpelissd, mutta pelaajat voivat kdyttéda sellaista ottelun
tilanteen seurantaan.

Tuomari (Referee)

Toimikunnan nimedma toimitsija, joka ratkaisee esiin tulevat kysymykset
tosiasioihin perustuen ja soveltaa saantoja.

Reikdpelissd tuomarin tehtdvat ja valtuudet riippuvat hdnelle annetusta roolista:

e Jos tuomari on maaratty yhteen otteluun koko kierroksen ajaksi, taytyy hanen
puuttua jokaiseen sddntorikkeeseen, jonka hdn havaitsee tai joka hdnelle
ilmoitetaan (ks. Sddnto 20.1b(1)).

e Jos tuomari on madratty useampaan otteluun tai tietyille rei’ille tai osalle
kenttdd, ei hanelld ole oikeutta puuttua otteluun, ellei:

» Ottelussa oleva pelaaja pyydd apua sadannéista tai saantstulkintaa (ks.
S3adntd 20.1b(2)).

» Ottelussa pelaava pelaaja tai pelaajat riko Sdantod 1.2 (Pelaajan
kayttdytyminen), Sdantdd 1.3b(1) (Kaksi tai useampi pelaajaa
tarkoituksellisesti sopivat, etteivat noudata jotain sdaantdd tai huomioi jotain
rangaistusta), Sdantod 5.6a (Tarpeeton pelin viivyttdminen) tai Sdantod 5.6b
(Riped pelinopeus).

» Pelaaja saavu mychdssa lahtotiille (ks. Saadntd 5.3), tai

» Pelaaja ylitd pallon etsinndsséa 3 minuutin rajaa (ks. Sdanto 5.6a ja
Mé&aritelma Kadonnut).

Lyontipelissd tuomarilla on velvollisuus puuttua jokaiseen sdantorikkeeseen,
jonka hdn havaitsee tai joka hanelle ilmoitetaan. Tama péatee vaikka tuomari
olisi madratty yhteen ryhmaéan koko kierroksen ajaksi tai seuraamaan useampaa
ryhmaa, tietyille rei’ille tai tietylle osalle kenttdd.

Toimikunta voi rajoittaa tuomarin tehtavia reikd- ja lyéntipelissd.
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Ulkona (Out of Bounds)

Toimikunnan madritteleman kentdn rajan ulkopuolella olevat alueet. Kaikki tdmé&n
rajan sisdpuolella olevat alueet ovat kentdn sisdpuolella.

Kentdn raja kulkee maanpinnasta sekd ylospdin ettd alaspdin:

e Tamd tarkoittaa, ettd koko maapohja ja kaikki muu (esim. luonnolliset tai
valmistetut esineet) rajan sisélld oleva on kentdlld, olivat ne sitten maanpinnan
yla- tai alapuolella.

e Jos esine on sekad rajan sisd- ettd ulkopuolella (esim. raja-aidan portaat tai
ulkopuolella kasvava puu, jonka oksat ovat sisdpuolella tai pdainvastoin), niin vain
ne osat, jotka ovat ulkopuolella, ovat ulkona.

Raja tulisi merkitd ulkorajan merkeilld tai viivoilla:

e Ulkorajan merkit: Kun raja mdéritelldan paaluilla tai aidalla, on rajan reuna
paalujen tai aidan tukipylvdiden kentdn puoleisten reunojen vélinen maan tasolla
oleva linja (pois lukien vinot tuet), ja ndma paalut sek& aidan tukipylvaat ovat
ulkona.

Jos raja madritelldan muulla tavalla kuten muurilla, tai jos foimikunta haluaa
kdsitelld raja-aitaa jollain muulla tavalla, tulee toimikunnan maarittaa kentdn
rajan sijainti.
e Viivat: Kun raja madritellddn maahan maalatulla viivalla, niin raja on maalatun
viivan kentdn puoleinen reuna ja viiva itsessdan on ulkona.

Kun maahan maalattu viiva madrittaa kentdn rajan, voidaan tolppia kayttda
osoittamaan kentdn raja sijaitsee.

Tolpat ovat ulkorajan merkkejd, kun niita kdytetdan maarittelemddan tai osoittamaan
ulkorajaa.

Ulkorajan tolppien ja viivan tulisi olla valkoisia.

Ulkopuolinen vaikutus (Outside Influence)

Mikd tahansa seuraavista ihmisista tai asioista, jotka voivat vaikuttaa pelaajan
palloon tai varusteeseen tai kenttddn:

e Kuka tahansa henkil6 (mukaan lukien toinen pelaaja), paitsi pelaaja itse,
hdnen caddiensa, pelaajan pelipartneri, vastustaja, tai kuka tahansa heidan
caddieistaan,

e Kaikki eldimet,

o Kaikki luonnolliset tai valmistetut esineet tai mika tahansa muu (mukaan lukien
liikkeessa oleva toinen pallo), paitsi luonnonvoimat, ja

e Keinotekoisesti, esim. puhaltimella tai kastelujarjestelmalld, liikutettu ilma ja
vesi.
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Ulkorajan merkki (Boundary Object)

Ulkorajaa madrittavat tai osoittavat valmistetut esineet, kuten muurit, aidat, paalut
ja kaiteet, joista ei voi vapautua rangaistuksetta.

Ndihin sisaltyvat aitojen perustat ja pylvaat, mutta ndihin eivat sisally:
e Vinot tukirakenteet tai vaijerit, jotka ovat kiinni muurissa tai aidassa, tai

e Mitkdan rakenteet, jotka on tehty muurin tai aidan yli tai ldpi pddsemiseksi, kuten
portit, portaat, sillat tai vastaavat.

Ulkorajan merkkejd kasitellaan kiinteind, vaikka ne tai niiden osat olisivat
siirrettavissa (ks. Saanto 8.1a).

Ulkorajan merkit eivét ole haittoja eivétka olennaisia osia.

Vaihtaa (Substitute) (Ent. Korvata)

Vaihtaa se pallo, jolla pelaaja on pelaamassa reikada siten, ettd toisesta pallosta
tulee pelissd oleva pallo.

Pallo on vaihdettu, kun se on laitettu peliin milld tahansa tavalla (ks. Sdant6 14.4)
alkuperdisen pallon tilalle, vaikka alkuperdinen pallo:

e Olisi pelissd, tai
e Ejolisi enda pelissd, koska se on nostettu kentdiltd tai on kadonnut tai ulkona.
Vaihdettu pallo on pelaajan pelissd oleva pallo, vaikka:

e Se asetettaisiin takaisin, pudotettaisiin tai asetettaisiin vdaralla tavalla tai
vadrdadn paikkaan, tai

® Pelaajan edellytettdisiin ottavan alkuperdisen pallon sd@antdjen mukaan takaisin
peliin eika vaihtavan sitd toiseen palloon.

Vakava sddntérike (Serious Breach)

Tapahtuu pelaajan pelatessa lydntipelissd védrdstd paikasta, josta pelaamalla han
voi saada huomattavaa hyotya verrattuna siihen, ettd hdn pelaisi oikeasta paikasta.

Padtettdessa onko kyseessa vakava sdcdntorike, on vertailussa huomioitava:
e [yénnin vaikeus,

e Pallon etdisyys reidstd,

Pelilinjalla olevien esteiden vaikutus, ja
e Lydntiin vaikuttavat olosuhteet.

Vakavan sddntdrikkeen kdsite ei ole kdytossa reikdpelissd, koska pelaaja hadvida
reidn, jos han pelaa vddrdstd paikasta.
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Vapautumisalue (Relief Area)

Alue, jolle pelaajan tulee pudottaa pallo vapautuessaan sddntdjen mukaisesti.
Linjassa taaksepdin -vapautumista lukuun ottamatta (ks. Sdannét 16.1c(2),
17.1d(2), 19.2b ja 19.3), jokainen vapautumisen antava sdanto edellyttdd pelaajaa
kayttamaan tiettya vapautumisaluetta, jonka koko ja paikka riippuvat seuraavista
tekijoista:

e Vertailupiste: Kohta, josta vapautumisalueen koko mitataan.

e Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Vapautumisalue on joko yksi
tai kaksi mailanmittaa vertailupisteestd, mutta tietyin rajoituksin.

e Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset: Vapautumisalueen sijaintia voidaan
rajoittaa yhdelld tai useammalla tavalla, esimerkiksi:

» Alue on vain tietyilld madritellyilld kentdn alueilla esim. yleiselld pelialueella tai
se ei ole bunkkerissa tai estealueella,

» Alue ei ole ldhempdna reikdd kuin vertailupiste tai sen tdytyy olla sen
estealueen tai bunkkerin ulkopuolella, josta vapaudutaan, tai

» Olosuhde, josta ollaan vapautumassa, ei saa haitata (siten kuin kyseisessa
sadnndssa médritelladn) vapautumisalueella.

Linjassa taaksepdin -vapautumisessa pelaajan taytyy pudottaa linjalle paikkaan,
jonka sovellettava sallii. Maassa oleva kohta, johon pallo ensimmdisend osuu
muodostaa joka suuntaan olevan mailanmitan suuruisen vapautumisalueen
kyseisestd pisteestd katsottuna.

Jos pelaajan taytyy pudottaa uudelleen tai kdyttda toista kertaa linjassa taaksepdin
-vapautumista, pelaaja voi:

¢ Vaihtaa kohtaa, johon pallo pudotetaan (esim. pudottamalla |lahemmaéksi tai
kauemmaksi reidstd), jolloin vapautumisalue siirtyy kyseiseen kohtaan, ja

® Pudottaa kentdn eri alueelle.
Tama ei kuitenkaan muuta Sdannon 14.3c soveltamista.

Kaytettdessa mailanmittaa vapautumisalueen koon madrittamisessa, pelaaja voi
mitata suoraan ojan, kolon tai vastaavan yli ja suoraan erilaisten kappaleiden poikki
tai ldpi (kuten puu, aita, muuri, tunneli, viemdri tai kastelulaitteen kansi), mutta
mittausta ei voi tehdd luonnollisesti nousevan tai laskevan maanpinnan ladpi.

Ks. Toimikunnan ohjeet, Osa 21 (Toimikunta voi valita salliiko vai edellyttdaako
pudottamisalueen kdyttamisen vapautumisalueena, kun otetaan tietty
vapautuminen).
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Varapallo (Provisional Ball)
Pelaajan pelaama toinen pallo siltd varalta, ettd juuri pelattu pallo voi olla:

e Ulkona, tai
e Kadonnut estealueen ulkopuolelle.

Varapallo ei ole pelaajan pelissd oleva pallo, ellei siitd tule pelissd olevaa palloa
Sdannon 18.3c nojalla.

Varusteet (Equipment)

Kaikki mitd pelaaja tai hdanen caddiensa kadyttaa, pitda ylldan, pitelee tai kuljettaa
mukanaan.

Varusteiksi katsotaan myos kentdn kunnossapitoa varten kentdlle sijoitetut esineet
kuten haravat, kun pelaaja tai hdnen caddiensa pitda niista kiinni tai kantaa niita.

Mailoja lukuun ottamatta kaikki muut esineet, joita joku muu kuljettaa pelaajan
puolesta, eivat ole varusteita, vaikka ne kuuluisivatkin pelaajalle.

Varustesddnnot (Equipment Rules)

Erityiset madraykset ja muut sdannot mailoille, palloille ja muille varusteille, joita
pelaajat saavat kierroksen aikana kayttad. Varustesddnnot 16ytyvat osoitteesta
RandA.org/EquipmentStandards.

Vastustaja (Opponent)

Henkilo, jota vastaan pelaaja pelaa reikdpeliottelua. Termid vastustaja kdytetdan
vain reikdpelissd.

Viherio (Putting Green)
Alue reidllg, jota pelaaja on pelaamassa ja joka:

e On erityisesti hoidettu puttaamista varten, tai
e Toimikunta on madritellyt viherioksi (kuten esim. tilapdinen viherio).
Viherioon kuuluu reikd, johon pelaaja pyrkii pelaamaan pallonsa.

Viherio on yksi viidesta madritellystd kentdn alueesta. Muiden reikien (muut kuin
kyseinen reika) viheriot ovat vddrid viheriditd ja osa yleistd pelialuetta.

Viherion reuna on se kohta, josta on nahtdvissd, ettd erityisesti hoidettu alue alkaa
(kuten esim. ruoho on leikattu selke&sti osoittamaan reunan), ellei toimikunta
maadritd reunaa jollain toisella tavalla (esim. viivalla tai pisteilld).
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Jos kdytossa on kahdelle eri reidlle tarkoitettu kaksoisviherio:
e Kaksoisviheriota kdsitelldan yhtend viheriond pelattaessa kumpaakin reikda.

e Mutta foimikunta voi madritelld rajan, joka jakaa kaksoisviherion kahdeksi
erilliseksi viherioksi, jolloin pelaajan pelatessa toista ndista rei’istd,
kaksoisviherion toista osaa pidetdan vddrdnd viheriond.

Vddrd paikka (Wrong Place)

Mikéa tahansa muu paikka kentdlld kuin mistd pelaajan sdantdjen mukaan taytyy tai
on sallittua pelata palloaan.

Esimerkkeja védrdstd paikasta pelaamisesta:

e Vaarddn kohtaan takaisin asetetun pallon pelaaminen tai sellaisen pallon
pelaaminen, jota ei ole asetettu takaisin séantojen niin edellyttdessd,

e Pudotetun pallon pelaaminen vaaditun vapautumisalueen ulkopuolelta,

e Vapautuminen vdaran sadannon mukaan niin, ettd pallo on pudotettu ja pelattu
paikasta, josta sddnnot eivat salli pelata, ja

e Pallon pelaaminen kielletyltd pelialueelta, tai kun kielletty pelialue héiritsee
pelaajan aiotun lyéntiasennon aluetta tai svingin vaatimaa tilaa.

Pelaaja ei ole pelannut vddrdstd paikasta seuraavissa tilanteissa:

e Kun palloa on pelattu tiiausalueen ulkopuolelta aloitettaessa reidn pelaaminen
tai yritettdessd korjata tatd virhettd (ks. Sddnto 6.1b), tai

e Kun palloa on pelattu paikasta, johon se on pysahtynyt sen jdlkeen, kun pelaaja
ei ole uusinut lydntiddn, vaikka niin olisi pitanyt.

Vddrd pallo (Wrong Ball)

Jokainen muu pallo kuin pelaajan:

e Pelissd oleva pallo (joko alkuperdinen tai vaihdettu pallo),

e Varapallo (ennen kuin se on hylatty Sdannon 18.3c mukaisesti), tai

e |ybntipelissd Sdédntdjen 14.7b tai 20.1c mukaisesti pelattu toinen pallo.
Esimerkkeja vddrdstd pallosta:

e Toisen pelaajan pelissd oleva pallo,

e Loytopallo, ja

e Pelaajan oma pallo, joka on ulkona, kadonnut tai nostettu ja sitd ei ole vield
laitettu takaisin peliin.
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Vddrd viherié (Wrong Green)
Mika tahansa muu viherid kentdlld paitsi pelattavan reidn viherié. Védrid viheriitd
ovat:

e Kaikki viheriot muilla rei’illa, joita pelaaja ei pelaa kyseiselld hetkelld,
e Pelattavan reidn normaali viherio, jos reidlld on kdytossa tilapdinen viherio, ja

e Kaikki lahipeliin sekd puttaamiseen tarkoitetut harjoitusviherit, ellei toimikunta
sulje niitd pois paikallissaannolla.

Vddrdt viheriot ovat osa yleistd pelialuetta.

Yleinen pelialue (General Area)

Yleinen pelialue kattaa koko kentdn pois lukien nelja muuta madriteltyd aluetta:
(1) tiiausalue, jolta pelaajan on aloitettava kyseisen reidn pelaaminen, (2) kaikki
estealueet, (3) kaikki bunkkerit ja (4) pelattavan reidn viherié.

Yleinen pelialue kasittaa:
o Kaikki muut kentdn tiiauspaikat paitsi edelld mainitun tiiausalueen seka

e Kaikki vddrdit viheriot.

Yleinen rangaistus (General Penalty)
Reidn menetys reikdpelissd tai kahden lyonnin rangaistus lyontipelissa.
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Hakemisto

Hakemisto

Avustajat
- Paragolfareilla saa olla vain yksi avustaja

- Paragolfareille avustajan, muun henkilon tai valvojan
antama apu

Bruttotulos

Bunkkeri

- Epanormaali kenttdolosuhde

- Irrallinen luonnonhaitta

- Liikuteltavat haitat

- Milloin hiekkaan koskemisesta ei seuraa rangaistusta

- Milloin hiekkaan koskemisesta ei seuraa rangaistusta
paragolfareille

- Milloin hiekkaan koskemisesta seuraa rangaistus

- Milloin pallo on bunkkerissa

- Pelaamaton paikka

- Pelaamaton paikka pelaajille, jotka kayttavat pyorallista
liikkumisen apuélinetta

- Vaarallisen eldimen olosuhde

Caddie

- Caddien jakaminen

- Kielletty alue caddielle ennen pelaajan lyontia

- Kielletty alue caddielle pelaajan ollessa nakévammainen
- Kielletyt toimet

- Muokkaukset paragolfareille

- Sallitut toimet

- Sallitut toimet pelaajan luvalla
- Saéantorike

- Yksi caddie sallittu kerrallaan
Eldinten tekemét kolot

Epédnormaali kenttdolosuhde
- Bunkkeri

- Estealue

- Kielletty pelialue

- Kunnostettava alue

- Milloin vapautuminen on sallittu
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- Nostaminen vapautumisen toteamiseksi 16.4 148
- Palloa ei [dydy 16.1e 142
- Pelaaminen on epétarkoituksenmukaista 16.1a(3) 139
- Viherio 16.1d 142
- Yleinen pelialue 16.1b 139
Estealue 17 150
- Ei vapautumista muiden saantojen nojalla 17.3 158
- Estealueelta pelattu pallo katoaa, on ulkona tai on 17.2b 158
pelaamattomassa paikassa
- Estealueelta pelattu pallo paatyy estealueelle 17.2a 155
- Kielletty pelialue 171e 154
- Kuinka vapaudutaan 17.1d 151
- Milloin pallo on estealueella 171a 150
- Pallo pelataan sijaintipaikaltaan 17.1b 150
- Palloa ei loydy 17.1c 151
- Vaihtoehdot vapautumiselle keltaiselta estealueelta 17.1d 151
- Vaihtoehdot vapautumiselle punaiselta estealueelta 17.1d 151
- Vaihtoehdot vapautumiselle punaiselta estealueelta 25.4m 209

pelaajille, jotka kayttavat pyorallista liikkumisen
apuvalinetta

Four-Ball 231 192
- Milloin annettu lyénti voidaan pelata 23.6 196
- Milloin kierros alkaa 23.3a 194
- Milloin kierros loppuu 23.3b 194
- Milloin poissaoleva pelipartneri voi liittyd pelaajapariin 23.4 195
- Pallon suuntaa on tahallaan muutettu 23.2¢ 193
- Pelaajan toimien vaikuttaminen pelipartnerin peliin 23.5a 195
- Pelaajan vastuut pelipartnerin toimista 23.5b 196
- Pelaajapari seisoo pelaajan takana lyonnin aikana 23.8 196
- Pelaajaparin tulos - Reikapeli ja lyontipeli 23.2a 192
- Pelijarjestys 23.6 196
- Pelipartnerit jakavat mailat 23.7 196
- Rangaistukset 23.9 197
- Tuloskortti lyontipelissa 23.2b 193
- Yksi tai molemmat pelipartnerit voivat edustaa 23.4 195
pelaajaparia
Foursome 221 189
- Kierroksen aloittaminen 22.4b 191
- Kumpi pelipartnereista lyo ensin 22.4a 190
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- Kumpikin pelipartneri voi toimia pelaajaparin puolesta
- Pelaajapari seisoo pelaajan takana lyonnin aikana
- Pelaajaparin tulee lyodé vuorotellen

- Pelipartnerit jakavat mailat

- Véara pelipartneri on lyonyt palloa

Golfpeli

Harjoittelu

- Ennen kierrosta tai kierrosten vélissa - Lyontipeli
- Ennen kierrosta tai kierrosten vélissa - Reikapeli
- Harjoitteleminen pelin ollessa keskeytettyna

- Harjoittelu kahden reidn pelaamisen vélissd

- Harjoittelu reién pelaamisen aikana

Irralliset luonnonhaitat

- Pallo liikkuu poistamisen yhteydessa

- Poistaminen

Joukkuekilpailut

- Joukkueen kapteeni

- Neuvo

- Saannot

Keinotekoiset polut

Kentta

- Milloin pallo koskettaa kahta aluetta
- Méaaritellyt alueet

Kielletyt pelialueet

Kierroksen aloittaminen
Kierroksen lopettaminen

Kiinteét haitat

Kohtuullisen hyva arviointi
Kunnostettava alue

Kayttaytymissaannot

- Kéyttaytymissaannot

- Pelaajalta odotettu kéyttaytyminen
Liikkeessi oleva pallo

- Lipputangon siirtdminen

- Osuu henkiloon

- Osuu liikkumisen apuvalineeseen

242

22.2
22.6
22.3
22.5
22.3
1.1

5.2b
5.2a
5.5¢
5.5b
5.5a
15.1

15.1b
15.1a
241

24.3
24.4
24.2

Ks. Epanormaali
kenttdolosuhde

2.2¢
2.2b
16.1f, 17.1e
5.3a
5.3b

Ks. Epénormaali
kenttéolosuhde

1.3b(2)

Ks. Epanormaali
kenttéolosuhde

1.2b
1.2a

1.3
1.1
25.4k

189
191
190
191
190

20

51
51
53
53
53
130
131
130
199
199
199
199
215

27

26
143, 154

51

52

215

22
215

21
20

98
94
208



Hakemisto

- Osuu ulkopuoliseen vaikutukseen (ml. varusteeseen) 111 94
- Pallon nostaminen viherilla 11.3 98
- Tahallaan muutettu olosuhteita, jotta pallon liike 1.3 98
muuttuisi
- Tahallaan muutettu suuntaa tai pyséytetty henkilon 11.2 96
toimesta
Liikuteltava haitta 15.2 131
- Palloa ei loydy 15.2b 133
- Poistaminen 15.2a(1) 131
- Vapautuminen muualla Kuin viheriolla 15.2a(2) 132
- Vapautuminen viheriolla 15.2a(3) 133
Lipputanko 13.2 108
- Lipputangon jattdminen reikéén 13.2a 108
- Lipputangon poistaminen reidsté 13.2b(1) 110
- Pallo nojaa reidssa olevaan lipputankoon 13.2¢ 111
- Pallo osuu lipputankoon tai sita huoltavaan henkiloon 13.2b(2) 110
Lyominen
- Mailan ankkurointi 10.1b 85
- Mailan ankkurointi paragolfareille 25.3b, 25.4h 205, 208
- Pallo liikkuu taakseviennin alettua 10.1d 86
- Pallo likkuu vedessa 10.1d 86
- Pallo tippuu tiiltd 10.1d 86
- Pallon lydminen kunnolla 10.1a 85
- Pelilinjalla tai sen molemmilla puolilla seisominen 10.1c 86
- Pelilinjalla tai sen molemmilla puolilla seisominen 25.4i 208
pelaajille, jotka kayttavéat likkumisen apuvalinettd
Lyonti ja lyontimatka
- Pelaaminen uudestaan tiiausalueelta 14.6a 125
- Pelaaminen uudestaan viheriIta 14.6¢ 127
- Pelaaminen uudestaan yleiseltd pelialueelta, estealueelta 14.6b 125
tai bunkkerista
Lyonti ja lyontimatka -vapautuminen 18.1 159
Lyontipeli
- Reik&én pelaaminen 3.3¢ 37
- Tuloskortti - Merkitsijan vastuut 3.3b(1) 34
- Tuloskortti - Pelaajan vastuut 3.3b(2) 35
- Tuloskortti - Tasoitus tuloskortissa 3.3b(4) 36
- Tuloskortti - Vaara tulos reidlla 3.3b(3) 36
- Voittajan ratkaiseminen 3.3a 34
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Maahan painunut pallo

- Kuinka vapaudutaan

- Milloin vapautuminen on sallittu

Mailat

- Jakaminen

- Lisd&minen tai korvaaminen

- Mailojen julistaminen pois pelista

- Maksimimaara 14 mailaa

- Peliominaisuuksien muuttaminen

- Sallitut mailat

- Vaurioituneen mailan kayttaminen tai korjaaminen
kierroksen aikana

Maksimitulos

- Milloin kierros loppuu

- Pallon suuntaa on tahallaan muutettu

- Rangaistukset

- Tulokset

Muokkaukset paragolfareille

- Amputoiduille pelaajille

- Avustajan, muun henkilon tai valvojan antama apu

- Esineen maahan asettaminen avustamaan
nakdvammaista pelaajaa tahtddmisessa

- Kielletty alue caddielle pelaajan ollessa nakdvammainen

- Kehitysvammaisille pelaajille

- Liikkkumisen apuvalinetta kayttaville pelaajille

- Mailan ankkurointi

- Milloin hiekkaan koskemisesta ei seuraa rangaistusta

- Nakdvammaisille pelaajille

- Pallon nostaminen ja takaisin asettaminen

- Pallon pudottaminen

- Pelaajat, joilla on sekd kehitysvamma etté fyysisid
rajoitteita

- Proteesien status

- Sivuttainen vapautuminen pelaajille, jotka kayttavat
pyoréllista liikkumisen apuélinetta
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Hakemisto

- Vain yksi avustaja saa antaa apua

- Yleiset maaraykset kaikille vammaryhmille
Nettotulos

Neuvo tai muu apu

- Paragolfareille avustajan, muun henkilon tai valvojan

antama apu
- Esineet, jotka avustavat tahtddmisessa
- Esineet, jotka avustavat tdhtadmisessé nakovammaisille
pelaajille

- Fyysinen apu ja luonnon olosuhteilta suojautuminen
- Neuvo

- Pelilinja

Olosuhteet huononevat

Olosuhteiden parantaminen

- Lyontiin vaikuttavat olosuhteet

- Olosuhteiden palauttaminen alkuperdisiksi

- Toimet, jotka ovat kiellettyja

- Toimet, jotka ovat sallittuja

Olosuhteita tahallisesti muutettu

- Kielletyt toimet

- Muihin fyysisiin olosuhteisiin kohdistuva

- Pallon makuuseen kohdistuva

- Toisen pelaajan palloon kohdistuva

Pallon merkkinappi

- Avustaa tai haittaa pelid

- Nostettu tai likkunut

- Rangaistus vastustajalle nostamisesta tai likuttamisesta
Pallo

- Hajoaa osiin

- Haljennut tai séroytynyt

- Pallon vaihtaminen

- Pelia auttava - viheriolla

- Pelid haittaava - missa tahansa

- Sallitut pallot
Pallo kadonnut

- Milloin pallo on kadonnut

- Miten toimitaan, jos pallo katoaa
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Hakemisto

Pallo liikkunut

- Avustaa pelia - viheriolla

- Caddien toimesta

- Eldimen toimesta

- Liikkuiko pallo

- Muun henkilon toimesta

- Pelaajan toimesta

- Pelaajan toimesta rangaistuksen tullessa voimaan

- Pelipartnerin toimesta

- Paatettdessa mika aiheutti pallon liikkkumisen

- Taakseviennin tai lyonnin aikana

- Toisen pelaajan toimesta lyontipelissa

- Tuulen, veden tai muun luonnonvoiman toimesta

- Ulkopuolisen vaikutuksen toimesta

- Vastustajan caddien toimesta reiképelissa

- Vastustajan toimesta reiképelissé

- Vastustajan toimesta reikdpelissd, rangaistuksen
tullessa voimaan

Pallo pelataan sijaintipaikaltaan

Pallo pelissa

Pallon etsiminen

- Hiekan siirtdminen etsinnan yhteydessa

- Pallo liikkuu vahingossa etsinnén yhteydessa

- Pallon normaali etsiminen

Pallon vaihtaminen

Pallon nostaminen ja takaisin asettaminen

- Alkuperéista palloa taytyy kéyttaa

- Kenen pitéé asettaa pallo takaisin

- Kenen pitaé asettaa pallo takaisin paragolfareiden
ollessa kyseessa

- Kuinka pallo asetetaan takaisin

- Kuinka pallo asetetaan takaisin paragolfareiden ollessa
kyseessa

- Kuka saa nostaa pallon

- Kuka saa nostaa pallon paragolfareiden ollessa kyseessa

- Paikka téytyy merkitd
- Pallon puhdistaminen
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Pallon pudottaminen

- Alkuperéista tai muuta palloa voidaan kéyttaa

- Kuinka pallo tulee pudottaa

- Kuinka pallo taytyy pudottaa paragolfareiden ollessa
kyseessa

- Pallo pyséhtyy vapautumisalueen ulkopuolelle

- Pallo taytyy pudottaa ja jadda vapautumisalueen
sisdpuolelle

- Suuntaa muutettu vahingossa maahan osumisen jélkeen

- Tahallinen liikkeeseen vaikuttaminen

Pallon puhdistaminen

Pallon takaisin asettaminen

- Alkuperéinen pallon makuu on muuttunut hiekassa

- Alkuperéinen pallon makuu on muuttunut muualla kuin
hiekassa

- Kenen taytyy asettaa pallon takaisin

- Kenen téytyy asettaa pallon takaisin paragolfareiden
ollessa kyseessé

- Kohta, johon pallo asetetaan takaisin

- Kuinka pallo pit4é asetetaan takaisin

- Takaisin asetettu pallo ei pysy paikallaan

Pallon tunnistaminen

- Kuinka pallo tunnistetaan

- Pallo liikkuu vahingossa sita tunnistettaessa

- Pallon nostaminen tunnistettavaksi

Par/Bogey

- Milloin kierros loppuu

- Pallon suuntaa on tahallaan muutettu

- Rangaistukset

- Tulokset

Pelaamaton paikka

- Bunkkeri - Vapautuminen bunkkerin ulkopuolelle

- Bunkkeri - Vapautuminen bunkkerin ulkopuolelle
pelaajille, jotka kayttavat pyréllista liikkumisen
apudlinetta

- Bunkkeri - Vapautuminen bunkkerissa

- Estealue

- Linjassa taaksepéin -vapautuminen

- Lyonti ja lydntimatka -vapautuminen

Hakemisto
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Hakemisto

- Milloin vapautuminen voidaan ottaa 19.1 166
- Sivuttainen vapautuminen 19.2¢ 167
- Sivuttainen vapautuminen pelaajille, jotka kayttavat 25.4m 209
pyorallista liikkumisen apudlinetta
- Viheri6 19.2 166
- Yleinen pelialue 19.2 166
Pelaamisen lopettaminen
- Milloin pelaajat voivat tai heidén taytyy keskeyttaa peli 5.7a 55
- Normaali pelin keskeyttdminen toimikunnan toimesta 5.7b(2) 56
- Pallo tai pallon merkkinasta liikkuu pelin keskeytyksen 5.7d(2) 58
aikana
- Pallon nostamien 5.7d(1) 57
- Pelin jatkaminen 5.7c 57
- Pelin keskeyttdminen toimikunnan toimesta 5.7a 55
- Salamointi / Ukkonen 5.7a 55
- Sopiminen reikédpelissd 5.7a 55
- Véliton pelin keskeyttdminen toimikunnan toimesta 5.7b(1) 56
Pelijarjestys
- Four-Ball 23.6 196
- Foursome 22.4 190
- Lyontipeli 6.4b(1) 66
- Pelaaminen uudestaan tiiausalueelta 6.4c 67
- Ready Golf 6.4b(2) 67
- Reikapeli 6.4a(1) 65
- Reiképeli - Pelaaminen vaéarélla vuorolla 6.4a(2) 66
- Vapautumista otettaessa 6.4d(1) 68
- Varapallon pelaaminen muualta kuin tiiausalueelta 6.4d(2) 68
- Varapallon pelaaminen tiiausalueelta 6.4c 67
Pelimuodot: Muut 21.5 188
Pelimuodot: Reikapeli tai lyontipeli 31a 28
Pelinopeus
- Pelaaminen vaaralla vuorolla 5.6b(2) 55
- Pelinopeus kéytanto 5.6b(3) 55
- Ready Golf 5.6Db, 6.4(2) 54, 67
- Suositukset 5.6b(1) 54
- Tarpeeton viivyttely 5.6a 54
- Tarpeeton viivyttely paragolfareiden ollessa kyseessa 25.6a 211
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Hakemisto

Peruutettu lyonti 14.6 125
Pistebogey 211 180
- Milloin kierros loppuu 21.1e 183
- Pallon suuntaa on tahallaan muutettu 21.1d 183
- Rangaistukset 21.1c 182
- Tulokset 21.1b 180
Rangaistukset 1.3¢c 23
Reikapeli

- Luovuttamiset 3.2b 30
- Milloin tulos on lopullinen 3.2a(5) 30
- Omien oikeuksien suojeleminen 3.2d(4) 33
- Ottelun tilanteen tietdminen 3.2d(3) 33
- Ottelun voittaminen 3.2a(3) 30
- Reidn tasaaminen 3.2a(2) 29
- Reidn voittaminen 3.2a(1) 29
- Tasan olevan ottelun jatkaminen 3.2a(4) 30
- Tasoituksen soveltaminen 3.2c 31
- Vastustajalle lydntimadrasta kertominen 3.2d(1) 32
- Vastustajalle rangaistuksesta kertominen 3.2d(2) 32
Reién pelaaminen loppuun 6.5 68
Reién pelaamisen aloittaminen

- Milloin reién pelaaminen alkaa 6.1a 59
- Pelaaminen tiiausalueen sisdpuolelta - lyontipeli 6.1b(2) 60
- Pelaaminen tiiausalueen sisapuolelta - reiképeli 6.1b(1) 59
Ryhmaét

- Lyontipeli 5.4b 50
- Reiképeli 5.4a 52
Saannot

- Saantojen soveltaminen 1.3b(1) 22
- Saantojen tarkoitus 1.3a 21
Saantotapaukset

- Hallinnolliset virheet 20.2d 177
- Kilpailukelvoton pelaaja 20.2f 178
- Ly6ntipeli 20.1c 174
- “Paljaan silman”-standardin kayttaminen 20.2c 176

videotarkastelussa
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Hakemisto

- Pelaajien kilpailusta hylkddminen Kilpailun sulkemisen 20.2e(2) 178
jalkeen
- Pelaajien kilpailutulosten hylkdaminen reikapeliottelun 20.2¢e(1) 177
tuloksen julkistamisen jalkeen
- Reikapeli 20.1b 172
- Tapaukset, joihin ei ole saantoa 20.3 178
- Tarpeettoman viivyttelyn valttdminen 20.1a 172
- Toimikunnan saéntétulkinnat 20.2b 176
- Tuomarin sééntétulkinnat 20.2a 176
- Vadrén saantétulkinnan korjaaminen 20.2d 177
Three-Ball reiképeli 21.4 187
- Pallo tai pallon merkkinappi nostettu tai likutettu 21.4c 188
vastustajan toimesta
- Pelaaminen véaralla vuorolla 21.4b 187
Tiiausalue 6.2 60
- Milloin pallo on tiiausalueella 6.2b(1) 60
- Milloin tilausalueen s&é&nnét ovat voimassa 6.2a 60
- Pallo voidaan tiiata 6.2b(2) 61
- Sallitut alueen parantamistavat 6.2b(3) 61
- Tiimerkkien liikuttaminen 6.2b(4) 62
Tilapdinen vesi Ks. Epanormaali 215
kenttéolosuhde
Ulkona 21 25
- Milloin pallo on ulkona 18.2a(2) 160
- Mita tehd&, kun pallo on ulkona 18.2b 161
Vaarallinen eléin
- Kuinka vapautuminen otetaan 16.2b 144
- Milloin vapautuminen sallitaan 16.2a 144
Varapallo
- limoittaminen varapallon pelaamisesta 18.3b 162
- Milloin sallittu 18.3a 162
- Milloin varapallo tulee hyldta 18.3¢(2) 165
- Milloin varapallosta tulee pelissé oleva pallo 18.3¢(3) 163
- Varapallon lydminen useammin kuin kerran 18.3¢(1) 163
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Varuste

- Audio ja video

- Etdisyys- ja suuntatieto

- Késineet ja aineet mailaotteeseen

- Liikkumisen apuviline

- Laaketieteellinen poikkeus

- Proteesien status

- Teippi tai samankaltaiset sidokset

- Tiedon keradminen ennen Kierrosta tai kierroksen aikana
- Tieto tuulesta ja muista sddolosuhteista

- Venyttelylaitteet ja harjoittelun apuvélineet
Viherio

- Hiekan tai irtomaan poistaminen

- Merkitseminen, nostaminen ja pudistaminen

- Milloin pallo on viheriolla

- Pallo reidn reunalla

- Pallo tai pallon merkkinappi liikkuu luonnonvoiman takia
- Pallo tai pallon merkkinappi likkuu vahingossa
- Tahallinen kokeileminen

- Vaurion korjaaminen

- Vaara viherio

Virheen korjaaminen

- Milloin rangaistus seuraa

- Milloin vaihtoehdon muuttaminen onnistuu

- Milloin virheen voi korjata

Vaara pallo

- Toinen pelaaja pelaa pelaajan palloa

- Véaaran pallon lydminen

Vaara paikka

- Ei vakava rike

- Pitdako vaarasta paikasta pelaamista korjata vai ei
- Paikka, josta pallo taytyy pelata

- Vakava rike

Yleiset pelialueet

Hakemisto

4.3a(4)
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4.3a(5)
25.4f
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13
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Muistiinpanot
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Muistiinpanot
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Muut julkaisut

Amatoorisaannot

Amatoorigolfilla on vakiintuneet perinteet pelissa ml. historialliset amat66ri-
kilpailut. Amatoorisdaannot madrittelevat ketkd ovat oikeutettuja kilpailemaan
amatoorikilpailuissa. Golf on suurelta osin itsesddtelevaa ja siksi sen oikeu-
denmukaisuuden suojelemiseksi minimoidakseen Golfin Sdantdihin ja tasoitus-
jarjestelmddn kohdistuvia paineta, kilpailuissa jaettaville amatédripalkintojen
muodoille ja arvolle on asetettu rajoituksia. On tarkedd, ettd pelaajat ja jarjestdjat
tietavat Amatoorisaannot, jotka loytyvat osotteesta RandA.org.

Varustesaannot

Varustesdannot sisaltavat kattavat saannot, madrittelyt ja ohjeistuksen, joiden
tarkoituksena on auttaa varusteiden valmistajia ja suunnittelijoita sekd myds
kilpailunjdrjestdjia ja pelaajia ymmartdmaan ja soveltamaan mailojen, pallojen
sekd muiden varusteiden muotoihin, malleihin ja valmistukseen liittyvia sdantoja.
Pelaaja vastaa siitd, ettd hdnen kdyttamansa valineet ovat sddntojen mukaisia.
Interaktiivinen versio varustesadnnaista loytyy RandA.org-verkkosivuilta. Sieltd
l6ytyy myos linkkeja virallisiin testausmenettelyihin ja/tai videoesityksia liittyen
tiettyyn sdantéon, madrittelyyn tai mittausmenetelmaan.

Official Guide to the Rules of Golf

R& A ja USGA ovat tehneet “Official Guide to the Rules of Golf”-kirjan hakuteokseksi
niille, jotka ovat vastuussa golfpelin eri osa-alueista. Official Guide on

taydellinen sdantojen “apuvaline” sisdltden kaikki Golfin Sdannot, saantokohtien
tarkennukset, toimikunnan ohjeet seka mallipaikallissaannot. (Suom. huom.
toimikunnan ohjeet sekd mallipaikallissdaanot on kdadnnetty suomeksi). Kirjassa on
myds useita kuvia, jotka selventdvat sadntdja kdaytannon esimerkein. Official Guide
-kirjan sisdltd 16ytyy myos osoitteesta RandA.org.
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